
 1 

รายละเอียดของหลักสูตร 
หลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาการออกแบบ  

(หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2565) 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา          มหาวิทยาลัยศิลปากร 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา           วังท่าพระ/บัณฑิตวิทยาลัย 

หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป 

1. รหัสและชื่อหลักสูตร 
 1.1 รหัสหลักสูตร XXXXXXXXXXXXXX  
 1.2 ชื่อหลักสูตร   
 ภาษาไทย              หลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ  
 ภาษาอังกฤษ          Master of Fine Arts Program in Design 

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 
 ชื่อเต็มภาษาไทย       ศิลปมหาบัณฑิต (การออกแบบ) 
 ชื่อเต็มภาษาอังกฤษ  Master of Fine Arts (Design)   
 ชื่อย่อภาษาไทย  ศล.ม. (การออกแบบ)    
 ชื่อย่อภาษาอังกฤษ   M.F.A. (Design) 

3. วิชาเอก       ไม่มี 

4.  จ านวนหน่วยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร   
 แผน ก แบบ ก 2   ไม่น้อยกว่า 36 หน่วยกิต 
 แผน ข       ไม่น้อยกว่า 36 หน่วยกิต 

5. รูปแบบของหลักสูตร 
 5.1  รูปแบบ     หลักสูตรระดับปริญญาโท หลักสูตร 2 ปี           
 5.2  ภาษาที่ใช้     ภาษาไทยและ/หรือภาษาอังกฤษ  
 5.3  การรับเข้าศึกษา      รับทั้งนักศึกษาไทยและนักศึกษาต่างชาติ 
 5.4  ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน  เป็นหลักสูตรเฉพาะของสถาบันที่จัดการเรียนการสอนโดยตรง  
 5.5  การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
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6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
 หลักสูตรใหม ่พ.ศ. 2565 เริ่มเปิดสอนภาคการศึกษาต้น ปีการศึกษา 2565 
 สภาวิชาการให้ความเห็นชอบในการประชุม ครั้งที่ 1/2565 วันที่ 25 เดือนมกราคม 2565 และครั้งที่ 

2/2565 วันที่ 22 เดือนกุมภาพันธ์ พ.ศ. 2565 
สภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตรในการประชุม ครั้งที ่4/2565 วันที่ 20 เดือนเมษายน พ.ศ. 2565 

 

7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 
  หลักสูตรจะได้รับการเผยแพร่ว่าเป็นหลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับ
บัณฑิตศึกษา สาขาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ. 2558 ในปีการศึกษา 2566 

 

8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 
  8.1   นักออกแบบหรือผู้ช านาญการด้านการออกแบบ 
  8.2   ผู้สอน นักวิชาการ หรือนักวิจัยด้านการออกแบบ 
  8.3   ประกอบวิชาชีพอิสระในธุรกิจด้านการออกแบบ 

8.4   ที่ปรึกษาด้านธุรกิจที่เกี่ยวข้องกับนวัตกรรมด้านการออกแบบแขนงต่าง ๆ ทั้งด้านระบบการผลิต
และวัสดุที่ช่วยส่งเสริมและพัฒนาสินค้าต่าง ๆ 

 

9. ช่ือ นามสกุล เลขประจ าตัวประชาชน ต าแหน่งและคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
9.1 นายอติเทพ แจ้ดนาลาว 
เลขประจ าตัวประชาชน  3-1002-02242-XX-X 

 ต าแหน่ง   ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
      คุณวุฒิ     Ph.D. (Design Arts) Silpakorn University, Thailand (2014) 
     M.A. (Visual Communication Design), Kent State University, USA (2004) 
     กศ.บ. (ศิลปศึกษา) เกียรตินิยมอันดับ 2 
     มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (2536)                            

  9.2 นายศุภชัย อารีรุ่งเรือง 
เลขประจ าตัวประชาชน  3-1012-02115-XX-X 

 ต าแหน่ง   ผู้ช่วยศาสตราจารย์   
 คุณวุฒิ   ศป.ด. (ทัศนศิลป์) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย (2556) 
               ศศ.ม. (ประวัติศาสตร์สถาปัตยกรรม) มหาวิทยาลัยศิลปากร (2545) 
               ศษ.บ. (จิตรกรรมไทย) เกียรตินิยมอันดับ 2 สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล (2538) 

9.3 นายวัฒนพันธุ์  ครุฑะเสน 
เลขประจ าตัวประชาชน  3-1014-03508-XX-X 

 ต าแหน่ง   ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
 คุณวุฒิ     ปร.ด. (วิจัยศิลปะและวัฒนธรรม) มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2557) 

          M.S. (Communication Design), Pratt Institute, USA (1985) 
             ศ.บ. (การออกแบบนิเทศศิลป์) มหาวิทยาลัยศิลปากร (2524) 
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10.  สถานที่จดัการเรียนการสอน 
 10.1 คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร วังท่าพระ  
ที่อยู่ 31 ถนนหน้าพระลาน แขวงพระบรมมหาราชวัง เขตพระนคร กรุงเทพฯ 10200 
 10.2 คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร พระราชวังสนามจันทร์ 
ที่อยู่ 6 ถนนราชมรรคาใน ต าบลพระปฐมเจดีย์ อ าเภอเมือง จังหวัดนครปฐม 73000 

11.  สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
 11.1  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

หลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ (หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2565) คือหลักสูตรที่มีความส าคัญ
ต่อการจัดการเรียนการสอนในระบบการศึกษาของประเทศไทย โดยมุ่งสู่ประเด็นของการเป็นหลักสูตรเพ่ือพัฒนา
ประเทศจากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 12 โดยสอดคล้องกับยุทธศาสตร์ที่ ๘ กับการพัฒนา
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิจัย และนวัตกรรมเพ่ือพัฒนาเทคโนโลยีของตนเอง อีกทั้งการลงทุนด้านการวิจัยและ
พัฒนาจะขับเคลื่อนประเทศสู่สังคมนวัตกรรม เพ่ือเพ่ิมความเข้มแข็งด้านนวัตกรรมสู่การยกระดับความสามารถ
การแข่งขันของภาคการผลิตและบริการ โดยกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม และ     
พันธกิจของมหาวิทยาลัยศิลปากร บนพ้ืนฐานของทุนทางปัญญาและทักษะการประยุกต์น าไปใช้ในการท าให้เกิด
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ กลยุทธ์ส าคัญในการพัฒนาประเทศ หลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ ยังมี
ความส าคัญในด้านการเป็นหลักสูตรที่สามารถสร้างบัณฑิตที่ต้องการศึกษาต่อในหลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 
สาขาวิชาการออกแบบ ที่เปิดการเรียนการสอนมาเป็นเวลา 4 ปี จ านวนนักศึกษาทั้งไทยและจีน 64 คน เป็น
หลักฐานเชิงประจักษ์ถึงคุณภาพของหลักสูตร 

ท่ามกลางวิกฤติของโลกในด้านต่าง ๆ ในช่วงทศวรรษที่ผ่านมาได้เกิดปรากฏการณ์มากมายล้วนส่งผล
กระทบต่อทุกประเทศ จากแนวคิดของโลกเสรีในด้านการยอมรับความหลากหลายทางวัฒนธรรมมาสู่การให้
ความส าคัญของความเป็นวัฒนธรรมแห่งชาติ การย้อนหารากเหง้าองค์ความรู้เดิมของตนเอง รวมไปถึงศูนย์กลาง
ของอ านาจเศรษฐกิจได้เปลี่ยนจากโลกตะวันตกสู่โลกตะวันออก โดยเฉพาะอย่างยิ่งในสภาวะของโรคระบาดที่ยัง
เป็นปัญหาที่ท าให้มนุษย์ต้องหาแนวทางการคิดใหม่ในทุกวงการรวมทั้งด้านการศึกษา ตลาดแรงงาน สังคม 
เศรษฐกิจ ล้วนเป็นปัจจัยในการพัฒนาหลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ 

เมื่อวิกฤติการณ์ของโลกอุบัติขึ้น เป็นเหตุให้ต้องแสวงหาโอกาสใหม่ในการสร้างผู้น าด้านการศึกษาในด้าน
การออกแบบ ด้วยชุดความคิดใหม่ที่ให้ความส าคัญของการน าสหวิทยาการมาเป็นเครื่องมือเพ่ือให้ได้ผลผลิตและ
องค์ความรู้ใหม่จากการเชื่อมโยงความรู้และศาสตร์ต่าง ๆ ด้วยกรอบความคิดเชิงการสร้างนวัตกรรมและ
เทคโนโลยี จากเดิมหลักสูตรการออกแบบในอดีตมุ่งสู่การผลิตแบบแยกส่วนเฉพาะด้านแต่หากในโลกการแข่งขัน
กลับมีความต้องการคนที่มีความรู้ลึกและกว้างในการเชื่อมโยงความรู้ มีทักษะรอบด้าน ท างานร่วมกับผู้อ่ืนโดยใช้
ความสามารถด้านการบริหารจัดการด้านการออกแบบได้ทั้งระบบ รวมถึงการออกแบบเพ่ือการเรียนรู้ให้กับสังคม
ตามนโยบายด้านการศึกษาตลอดชีวิต (Lifelong learning) ทั้งตัวผู้เรียนและการออกแบบเพ่ือตอบสนองแนวคิดนี้
ให้กับสังคม  การออกแบบหลักสูตรจึงต้องการเพ่ิมพูนทักษะใหม่ (Upskilling) และเสริมสร้างทักษะเดิมที่มีอยู่ 
(Reskilling) ด้วยการน าแนวคิดการออกแบบด้วยการใช้ดิจิทัลเป็นสื่อให้ทันสมัย บนฐานทางวัฒนธรรมของไทยที่
แข็งแกร่ง อีกทั้งยังเปิดชุดความคิดทางด้านความเข้าใจประเด็นทางสังคมที่มีผลต่อการออกแบบที่เป็นผลผลิตของ
ผู้เรียน 
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 11.2  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
ประเทศไทยอยู่ในต าแหน่งทางภูมิศาสตร์ที่ได้เปรียบมากเมื่อเทียบกับกลุ่มประเทศแถบเอเชียตะวันออก

เฉียงใต้ด้วยปัจจัยทางทรัพยากรทางธรรมชาติ แหล่งท่องเที่ยว อาหาร สังคมและวัฒนธรรม อย่างไรก็ตามวิกฤติ
ของโลกได้ส่งผลกระทบต่อประเทศไทยในทุกมิติ หลักสูตรจึงต้องปรับตัวให้ทันการเปลี่ยนแปลงและแสวงหา
โอกาสในอนาคต ทั้งนี้ยุทธศาสตร์ชาติยังได้กังวลถึงความท้าทายต่อการพัฒนาประเทศในหลายมิติด้านการจ้างงาน
และอาชีพ สาขาการผลิตและบริการใหม่ โดยเฉพาะอย่างยิ่งด้านการพัฒนาเทคโนโลยี นวัตกรรม และดิจิทัล ได้
เป็นปัจจัยหนึ่งที่มาทดแทนความสามารถของมนุษย์อย่างเลี่ยงไม่ได้ ซึ่งมีความต้องการแรงงานที่มีสมรรถนะสูงเพ่ิม
มากขึ้น หลายอาชีพอาจหายไปจากตลาดงานในปัจจุบันและอาจจะถูกทดแทนด้วยระบบปัญญาประดิษฐ์ (AI) ที่
ก่อให้เกิดความเสี่ยงต่อความม่ันคงและคุณภาพชีวิตของประชาชน 

หลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ (หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2565) ได้จัดท าโครงสร้างหลักสูตร
ด้วยหลักคิดของการน าไปใช้ในการท างานในชีวิตจริงทั้งการเป็นผู้ประกอบการหรือการท างานในหน่วยงาน องค์กร 
บริษัทต่าง ๆ ด้วยแนวคิดของสหวิทยาการ เทคโนโลยี นวัตกรรม ดิจิทัล การออกแบบเพ่ือการเรียนรู้ที่สามารถ
ขยายความครอบคลุม การออกแบบการน าเสนอองค์ความรู้ของมรดกโลกที่มีคุณค่าทั้งในรูปแบบนิทรรศการ 
พิพิธภัณฑ์ฯ ตลอดจนการสร้างพ้ืนที่การเรียนรู้ตลอดชีวิตทั้งในรูปแบบดิ จิทัลและพ้ืนที่จริงด้วยความเข้าใจ
กระบวนทัศน์ แนวคิดทางทฤษฎีสังคมสู่การออกแบบ ซึ่งสอดคล้องกับความต้องการสร้างห่วงโซ่ทางเศรษฐกิจทั้ง
ภาคอุตสาหกรรม ภาคเกษตร และภาคบริการ กระจายผลประโยชน์จากการพัฒนา ลดปัญหาความเหลื่อมล้ าและ
น าไปสู่การเสริมสร้างคุณภาพชีวิตของประชาชน  

12.  ผลกระทบจากข้อ 11.1 และ 11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
 12.1  การพัฒนาหลักสูตร 
 หลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ (หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2565) มีความโดดเด่นในเรื่องเน้น
ให้ผู้เรียนมีความรู้และสามารถวิพากษ์ทฤษฎีการออกแบบ (Critical Design Theory) เพ่ือตั้งประเด็นค าถามใน
การออกแบบอันน าไปสู่แนวทางและองค์ความรู้ใหม่ ด้วยนวัตกรรมและเทคโนโลยีในการออกแบบ ( Innovation 
and Technology Design) ยิ่งไปกว่านั้นหลักสูตรยังส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนและเปิดรับแนวคิดสหวิทยาการใน
การออกแบบ (Multidisciplinary Design) และการให้ความส าคัญต่อการน าประเด็นวิกฤติทางสังคมที่เกิดขึ้นใน
ระดับประเทศและระดับสากลน ามาเป็นปัจจัยส าคัญต่อการหาข้อค้นพบด้วยแนวคิดเชิงย้อนกลับที่สามารถ
น าไปใช้กับวิชาชีพและวิชาการของผู้เรียนให้เป็นที่ยอมรับในระดับสากล 
 12.2  ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน   
 การวางแผนหลักสูตรสอดคล้องกับนโยบายของรัฐบาลด้านการสร้างขีดความสามารถในการแข่งขันระดับ
สากลและเป้าหมายแผนยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยศิลปากรระยะ 5 ปี พ.ศ. 2562 – 2566 โดยให้ความส าคัญกับ
การวิเคราะห์สถานการณ์แวดล้อม การบริหารกิจการมหาวิทยาลัยในศตวรรษที่ 21 ในบริบทใหม่ของโลก เช่น 
การเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ การลดลงของประชากรวัยเรียน การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและนวัตกรรม การเข้าสู่
เศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล (Digital Economy) การหลอมรวมของเทคโนโลยีกับวิถีชีวิต การเปลี่ยนแปลงของ 
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พฤติกรรมของผู้บริโภคและการสื่อสารที่เชื่อมต่ออย่างไม่มีขอบเขต วิกฤติการณ์ของโลกรวมทั้งการเตรียมความ
พร้อมของบัณฑิตเพ่ือรองรับนโยบายของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (อว.) 

13.  ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน  
 ไม่มี 
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หมวดที่ 2  ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 

1.  ปรัชญา  ความส าคัญ  และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
 1.1  ปรัชญา 

ผลิตมหาบัณฑิตในสาขาการออกแบบที่มีความสามารถด้านการวิจัยการออกแบบ สามารถแสดง
กระบวนการวิเคราะห์อันสะท้อนถึงการใช้ความคิดใหม่ แสวงหา ค้นคว้าความรู้หรือเทคนิคอย่างมีอิสระ ที่สัมพันธ์
กับสังคมร่วมสมัย ความตระหนักถึงวิกฤติการณ์ปัจจุบัน ความเข้าใจในความสัมพันธ์ของบริบทธรรมชาติ 
สิ่งแวดล้อม และมนุษย์ โดยเน้นจัดการศึกษาให้ผู้เรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้การศึกษาที่เน้นผลลัพธ์
การเรียนรู้ โดยบัณฑิตเป็นผู้น าผสานศาสตร์และศิลป์ เพ่ือสร้างสรรค์งานออกแบบหรือนวัตกรรม อันน าไปสู่การ
สร้างสรรค์คุณค่าสู่สังคม 

 1.2  ความส าคัญ 
 หลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ  มีความส าคัญต่อมาตรฐานวิชาการและวิชาชีพที่เป็น
สากล มุ่งให้เกิดความสัมพันธ์สอดคล้องกับแผนพัฒนาการศึกษาระดับอุดมศึกษาของชาติ พ.ศ. 2560-2574 เน้น
ด้านการพัฒนาบุคลากร นักวิชาการด้านการวิจัยการออกแบบ และนักออกแบบสร้างสรรค์ในสาขาวิชาต่าง ๆ ที่มี
ความรู้ ความสามารถระดับช านาญการ มีคุณธรรมและจรรยาบรรณทางวิชาการ และวิชาชีพ โดยอาศัย
ยุทธศาสตร์ที่ 7, 8 และ 9 ได้แก่ ยุทธศาสตร์ที่ 7 ยุทธศาสตร์การพัฒนาหลักสูตร กระบวนการจัดการเรียนการ
สอน การวัดและประเมินผลผู้เรียน ยุทธศาสตร์ที่ 8 ยุทธศาสตร์การผลิตและพัฒนาก าลังคนเพ่ือสนองตอบ
ตลาดแรงงานและการพัฒนาประเทศ และยุทธศาสตร์ที่ 9 ยุทธศาสตร์การพัฒนาคนตลอดช่วงชีวิต ซึ่งค านึงถึง
ปรัชญาของการอุดมศึกษา เฉพาะอย่างยิ่ง การสร้างบัณฑิตผู้มีความเชี่ยวชาญด้านการวิจัยการออกแบบและอุดม
ไปด้วยฐานสาม  คือ ปัญญาธรรม (ความรู้ ความคิด และความสามารถในการน าไปปฏิบัติได้จริง) คุณธรรม (ความ
ดี ความสัมพันธ์กับสรรพสิ่ง และจิตอิสระ) และวัฒนธรรม (วิถีชีวิตพอเพียง วิถีชีวิตที่มีสุนทรียภาพ และวิถีชีวิตที่
ปรับได้กับการเปลี่ยนแปลง) 

1.3  วัตถุประสงค์และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
         1.3.1 วัตถุประสงค์ของหลักสูตร  

1) ผลิตมหาบัณฑิตด้านการออกแบบให้อยู่ในระดับมืออาชีพและสามารถพัฒนาไปสู่ความเป็น
นักวิชาการ สามารถบูรณาการความคิดสร้างสรรค์ ความรู้ และสุนทรียศาสตร์ แสดงการศึกษาค้นคว้า วิเคราะห์
โดยค านึงถึงบริบททางวัฒนธรรม 

2) สร้างผลงานที่พัฒนานวัตกรรมการออกแบบและสามารถพัฒนาไปสู่งานวิชาการ โดยมุ่งเน้น
การสร้างเอกลักษณ์เฉพาะบุคคลด้วยเทคโนโลยีและแนวคิดย้อนกลับ   

                  3) เป็นบัณฑิตที่มีคุณธรรมจริยธรรมสามารถสร้างผลงานที่มีมูลค่าทางธุรกิจและสามารถต่อยอด
เป็นผู้ประกอบการและท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้เป็นอย่างดี สร้างคุณประโยชน์ต่อสังคมและเศรษฐกิจของประเทศ 
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1.3.2 ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcomes) PLOs 
ล าดับที่ ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 
Cognitive Domain (Knowledge) 
(Bloom’s Taxonomy (Revised) 

Psychomotor 
Domain 
(Skills) 

Affective 
Domain 

(Attitude) 
R U Ap An E C S At 

PLO1 สามารถด าเนินการวิจัยด้านการ
ออกแบบเพ่ือการสร้างสรรค์
ผลงาน 

        

PLO2 
 

สามารถน าเสนอผลงานทาง
วิชาการด้ วยภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 

        

PLO3 
 

ประยุกต์ใช้เครื่องมือเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการศึกษาและ
การวิจัยด้านการออกแบบ 

        

PLO4 
 

สามารถใช้แนวคิดย้อนกลับใน
การสร้างสรรค์ผลงานออกแบบ 

        

PLO5 
 

สามารถวิเคราะห์การเชื่อมโยง
ม รด ก ท างวัฒ น ธ รรม แ ล ะ
ธรรมชาติเพ่ือการสร้างสรรค์
งานออกแบบ  

        

PLO6 
 

ส า ม า ร ถ วิ เค ร า ะ ห์ ก า ร ใช้
เทคโน โลยีสู่ การสร้างสรรค์
นวัตกรรม 

        

PLO7 
 

สามารถประเมินคุณค่าผลงาน
สร้างสรรค์เพ่ือแสดงให้เห็นถึง
ความเป็นผู้ ช านาญด้านการ
ออกแบบที่ ได้รับการยอมรับ
จากวงการวิชาการหรือวิชาชีพ
ด้านการออกแบบ 

        

PLO8  สามารถใช้ความช านาญเฉพาะ
บุคคลเพ่ือสร้างผลงานออกแบบ
ที่เป็นประโยชน์ต่อสังคม 
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ล าดับที่ ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ของหลักสูตร (PLOs) 

Cognitive Domain (Knowledge) 
(Bloom’s Taxonomy (Revised) 

Psychomotor 
Domain 
(Skills) 

Affective 
Domain 

(Attitude) 
R U Ap An E C S At 

PLO9 ส า ม า ร ถ เผ ย แ พ ร่ ผ ล ง า น
สร้ า งส รรค์ และงาน วิ จั ย ใน
ระดับชาติหรือนานาชาติ 

        

*หมายเหตุ  : ระบุสัญลักษณ์  ในช่อง “Cognitive Domain” ระดับต่าง ๆ  หรือช่อง “Psychomotor 
Domain” และ “Affective Domain” ตามความเหมาะสม 

 1.3.3 ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างวัตถุประสงค์ของหลักสูตร และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่
คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4  PLO5  PLO6 

 
PLO7 

 
PLO8  PLO9 

1 . ผลิ ตมห าบัณ ฑิ ตด้ านการ
ออกแบบให้อยู่ในระดับมืออาชีพ
และสามารถพัฒนาไปสู่ความเป็น
นักวิชาการ สามารถบูรณาการ
ความคิดสร้างสรรค์ ความรู้ และ
สุนทรียศาสตร์ แสดงการศึกษา
ค้นคว้า วิ เคราะห์ โดยค านึงถึง
บริบททางวัฒนธรรม 

         

2. สร้างผลงานที่พัฒนานวัตกรรม
การออกแบบและสามารถพัฒนา
ไปสู่งานวิชาการ โดยมุ่งเน้นการ
สร้างเอกลักษณ์เฉพาะบุคคลด้วย
เทคโนโลยีและแนวคิดย้อนกลับ 
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วัตถุประสงค์ของหลักสูตร ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4  PLO5  PLO6 

 
PLO7 

 
PLO8  PLO9 

3. เป็ น บั ณ ฑิ ต ที่ มี คุ ณ ธ ร รม
จริยธรรมสามารถสร้างผลงานที่มี
มูลค่าทางธุรกิจและสามารถต่อ
ยอด เป็ น ผู้ ป ระกอบการและ
ท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้เป็นอย่างดี 
สร้างคุณประโยชน์ต่อสังคมและ
เศรษฐกิจของประเทศ 

         

หมายเหตุ : ระบุสัญลักษณ์ ในช่องที่วัตถุประสงค์สัมพันธ์กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

2.  แผนพัฒนาปรับปรุง 

แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 

ปรับปรุงหลักสูตรให้เป็นไปตาม
เก ณ ฑ์ ม าต ร ฐ าน ที่  ส ป .อ ว . 
ก าหนดทุก 5 ปี 

ประเมินหลักสูตรประจ าปี 1. เอกสารการปรับปรุงหลักสูตร 
2. รายงานผลการประเมินหลักสูตรต่อคณะกรรมการที่
ปรึกษาทางวิชาการหลักสูตร ฯ 
3. เอกสารขอปรับปรุงแก้ไขหลักสูตร (สมอ.08) 

ปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัยและ
ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ แ ผ น พั ฒ น า
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติทุก 2 
ปี 

1. ติดตามการเปลี่ยนแปลง
ของเศรษฐกิจและสังคม ที่
ส่งผลต่อวงการการออกแบบ 
2 . ก า ร เชิ ญ ผู้ เชี่ ย ว ช าญ 
ผู้ทรงคุณวุฒิ ที่มีคุณสมบัติ
เป็นไปตามเกณฑ์ในระดับ
ปริญญาโทจากภายนอก
สถาบันมาร่วมเป็นกรรมการ
ประเมินผลการเรียนรู้ 
 

1. สนับสนุนคณาจารย์ท าวิจัยและแสดงผลงาน
สร้างสรรค์ เพ่ือแสดงออกถึงองค์ความรู้ที่ก้าวหน้า 
2. เกณฑ์การวัดและประเมินผลความรู้ อาศัยเกณฑ์
การวัดผลและการส าเร็จการศึกษาตาม เกณ ฑ์
ม าต รฐ าน ห ลั ก สู ต ร ระดั บ บั ณ ฑิ ต ศึ ก ษ าข อ ง
กระทรวงศึกษาธิการที่ให้สถาบันอุดมศึกษาเป็นผู้
ก าหนดเกณฑ์การวัดผล และเกณฑ์ขั้นต่ าของแต่ละ
รายวิชาและการใช้ช่วงระดับคะแนนให้เป็นไปตาม
นโยบายการวัดผลของสถาบันอุดมศึกษา 
3 . แสดงความร่วมมื อการ พัฒ นานั กศึ กษ ากั บ
หน่วยงานภายนอกทั้งภาครัฐและภาคเอกชน 
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แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 

แผนการส่งเสริมการเรียนการ
สอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
ภายในระยะเวลา 4 ปี 
 
 
 
 
 

จั ด กิ จ ก ร ร ม เส ริ ม น อ ก
หลักสูตรร่วมกับหน่วยงาน
ภายนอกทั้ งภ าครั ฐและ
ภาคเอกชนที่เน้นทักษะการ
เรียนรู้ทั้ง 6 ด้าน ได้แก่ ด้าน
คุณ ธรรมจริยธรรม  ด้ าน
ความรู้ ด้านทักษะปัญญา 
ด้ านทั กษะความสัม พันธ์
ระหว่างบุคคลและความ
รั บ ผิ ด ช อ บ  ด้ าน ทั ก ษ ะ
วิ เคราะห์ เชิ งตั ว เลข การ
สื่ อ ส า ร  แ ล ะ ก า ร ใ ช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ และ
ด้านทักษะพิสัย 

หลักฐานการสัมมนา การจัดแสดงผลงานสร้างสรรค์ 
หรือการเผยแพร่ผลงานวิชาการ ทั้งระดับชาติและ
นานาชาติ 
 

แผนการพัฒนาทักษะการสอน/
การประเมินผลของอาจารย์ตาม
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของ
หลักสู ตรที่ ครอบคลุมผลการ
เรียนรู้ อย่ างน้ อย  6 ด้ านตาม
กรอบมาตรฐานคุณวุฒิ ระดับ
บัณฑิตศึกษา สาขาศิลปกรรม
ศาสต ร์  พ .ศ . 2558  ภ าย ใน
ระยะเวลา 3 ปี  

หลักสูตรส่งเสริมให้อาจารย์
ในหลักสูตรได้เข้าร่วมการ
อบรมทางด้านการเรียนการ
สอนเพ่ือพัฒนาสมรรถนะ
ขอ งอ าจ ารย์ ต าม ก รอบ
มาตราฐานอาจารย์มืออาชีพ
ด้านการเรียนการสอน และ
มี วิ ธี ป ร ะ เ มิ น ผ ล จ า ก
นักศึกษาและคณาจารย์ใน
หลักสูตรทุกภาคการศึกษา
โดย เน้ น พั ฒ นาการขอ ง
ผู้เรียน 

ผลการเรียนรู้ที่ประเมิน ได้แก่ ผลการประเมินการ
เรียนการสอนของนักศึกษาในแต่ละรายวิชาและการ
ร่วมพิจารณาผลการเรียนปลายภาคเรียนของนักศึกษา
โดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
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หมวดที่ 3  ระบบการจัดการศึกษา  การด าเนินการ  และโครงสร้างของหลักสูตร 

1.  ระบบการจัดการศึกษา 
 1.1  ระบบ  จัดการศึกษาระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษา แบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาค
การศึกษาปกติมี ระยะเวลาศึกษาไม่น้ อยกว่า 15 สัปดาห์  ข้อก าหนดต่าง ๆ ให้ เป็นไปตามประกาศ
กระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2558 และ/หรือท่ีมีการเปลี่ยนแปลง
ภายหลัง 
 1.2  การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน มีการจัดการเรียนการสอนในภาคการศึกษาฤดูร้อน ภาคการศึกษาละ
ไม่น้อยกว่า 8 สัปดาห์ ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับการพิจารณาของคณะกรรมการบริหารหลักสูตรเห็นสมควร 
 1.3  การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค  ไม่มี  

2.  การด าเนินการหลักสูตร  
 2.1   วัน – เวลาในการด าเนนิการเรียนการสอน    

        ภาคการศึกษาต้น     เดือนกรกฎาคม    –  พฤศจิกายน 
         ภาคการศึกษาปลาย    เดือนพฤศจิกายน  –  เมษายน 
         ภาคการศึกษาฤดูร้อน   เดือนเมษายน      –  มิถุนายน 
 2.2   คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 

        2.2.1  ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีในสาขาวิชาที่เก่ียวเนื่องกับการออกแบบ  

 2.2.2  กรณีที่นักศึกษาไม่ได้ส าเร็จการศึกษาในสาขาวิชาที่เกี่ยวเนื่องกับงานออกแบบ ต้องมี

ประสบการณ์ในงานด้านการออกแบบ อย่างน้อย 2 ปี หรือได้รับรางวัลเกียรติยศ โดยดุลยพินิจของคณะ

กรรมการบริหารหลักสูตร 

2.2.3  มีคุณสมบัติครบถ้วนตามข้อบังคับมหาวิทยาลั ยศิลปากร ว่าด้วยการศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2561 ข้อ 6 (ภาคผนวก ก) และ/หรือท่ีมีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง 
 2.3   ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 

  2.3.1  พ้ืนฐานด้านการวิจัยทางออกแบบอาจจะมีความแตกต่างกันของสาขาวิชาในระดับปริญญา
ตรี 
 2.3.2  พ้ืนฐานด้านการออกแบบของนักศึกษามีความแตกต่างกัน 

2.4   กลยุทธ์ในการด าเนินการเพือ่แก้ไขปัญหา/ข้อจ ากัดของนักศึกษาในข้อ 2.3 
2.4.1  มีการจัดการเรียนการสอนในด้านการวิจัยทางการออกแบบโดยการปรับพ้ืนฐานความเข้าใจ

ด้านการวิจัยการออกแบบในเนื้อหาของรายวิชาในหลักสูตร 
        2.4.2  มีการจัดการเรียนการสอนโดยเน้นกระบวนการคิด  ความคิดสร้างสรรค์และเพ่ือปรับ

พ้ืนฐาน ตลอดจนสนับสนุนให้นักศึกษามีความช านาญเฉพาะบุคคล   
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2.5   แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี  
              2.5.1 แผน ก แบบ ก 2   

 
ชั้นปีที่ 

จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 
ปี 2565 ปี 2566 ปี 2567 ปี 2568 ปี 2569 

ชั้นปีที่ 1 15 15 15 15 15 
ชั้นปีที่ 2  15 15 15 15 
รวม 15 30 30 30 30 
จ านวนทีค่าดว่าจะส าเร็จการศึกษา  15 15 15 15 
       2.5.2 แผน ข   

 
ชั้นปีที่ 

จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

ปี 2565 ปี 2566 ปี 2567 ปี 2568 ปี 2569 
ชั้นปีที่ 1 5 5 5 5 5 
ชั้นปีที่ 2  5 5 5 5 
รวม 5 10 10 10 10 
จ านวนทีค่าดว่าจะส าเร็จการศึกษา  5 5 5 5 

2.6  งบประมาณตามแผน 
         2.6.1  งบประมาณรายรับ (หน่วย  บาท) 

รายละเอียดรายรับ ปีงบประมาณ 
2565 2566 2567 2568 2569 

ค่าบ ารุงการศึกษา (เหมาจ่าย)  2,800,000 5,600,000 5,600,000 5,600,000 5,600,000 

รวมทั้งสิ้น 2,800,000 5,600,000 5,600,000 5,600,000 5,600,000 

 2.6.2  งบประมาณรายจ่าย (หน่วย  บาท) 
หมวดเงิน ปีงบประมาณ 

ปี 2565 ปี 2566 ปี 2567 ปี 2568 ปี 2569 
ก. งบด าเนินการ  
ค่าใช้จ่ายบุคลากร  200,000 400,000 400,000 400,000 400,000 
ค่าใช้จ่ายด าเนินงาน 300,000 600,000 600,000 600,000 600,000 
ทุนการศึกษา 100,000 200,000 200,000 200,000 200,000 
รายจ่ายระดับ
มหาวิทยาลัย 

280,000 560,000 560,000 560,000 560,000 

รวม (ก) 880,000 1,760,000 1,760,000 1,760,000 1,760,000 
ข. งบลุงทุน 
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หมวดเงิน ปีงบประมาณ 
ปี 2565 ปี 2566 ปี 2567 ปี 2568 ปี 2569 

ค่าครุภัณฑ์ 300,000 600,000 600,000 600,000 600,000 
รวม (ข) 300,000 600,000 600,000 600,000 600,000 

รวม (ก) + (ข) 1,180,000 2,360,000 2,360,000 2,360,000 2,360,000 
จ านวนนักศึกษา 20 40 40 40 40 
ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษา 59,000 59,000 59,000 59,000 59,000 
หมายเหตุ : ค่าใช้จ่ายสูงสุดต่อคนต่อปี 59,000 บาท 
              ค่าใช้จ่ายบุคลากร มีคณาจารย์ 2 ท่าน ที่ใช้งบประมาณจากเงินรายได้หลักสูตร 

2.7  ระบบการศึกษา 
               []     แบบชั้นเรียน 
                 [    ]     แบบทางไกลผ่านสื่อสิ่งพิมพ์เป็นหลัก 
                 [    ]     แบบทางไกลผ่านสื่อแพร่ภาพและเสียงเป็นสื่อหลัก 
                 [    ]     แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อหลัก (E-learning) 
 [    ]     แบบทางไกลอินเทอร์เน็ต 
 [    ]     อ่ืน ๆ (ระบุ) 

           หมายเหตุ: มีการจัดการเรียนการสอนบางรายวิชาเป็นรูปแบบออนไลน์ 

 2.8  การเทียบโอนหน่วยกิต  รายวิชา  และการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย  
เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากร ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2561 

(ภาคผนวก ก) และ/หรือท่ีมีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง 

3.  หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน   
         3.1  หลักสูตร 
              3.1.1  จ านวนหน่วยกิต      
     แผน ก แบบ ก 2 จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า 36 หน่วยกิต 

 แผน ข จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า 36 หน่วยกิต  
     3.1.2  โครงสร้างหลักสูตร  
 แผน ก แบบ ก 2 
      หมวดวิชาบังคับ                                         12       หน่วยกิต 

         หมวดวิชาเลือก ไม่น้อยกว่า           12       หน่วยกิต 
         วิทยานิพนธ์ (มีค่าเทียบเท่า)        12       หน่วยกิต 
         หน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า         36      หน่วยกิต 
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 แผน ข 
 หมวดวิชาบังคับ                                         12       หน่วยกิต 

หมวดวิชาเลือก ไม่น้อยกว่า           18       หน่วยกิต 
การค้นคว้าอิสระ (มีค่าเทียบเท่า)         6        หน่วยกิต 
หน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า         36       หน่วยกิต 

 และสอบผ่านการสอบประมวลความรู้ 

 3.1.3  รายวิชา 
                    3.1.3.1  รหัสวิชา ก าหนดไว้เป็นเลข 6 หลักโดยแบ่งออกเป็นสองกลุ่ม  กลุ่มละสามหลัก 
                     เลขสามหลักแรก  เป็นเลขประจ าหน่วยงานที่รับผิดชอบรายวิชานั้น ๆ  ดังนี้ 
                    372 สาขาวิชาการออกแบบ คณะมัณฑนศิลป์ 
                 เลขสามหลักหลัง  เป็นเลขบอกรหัสวิชา  ดังนี้ 
                                        เลขตัวแรก    หมายถึง    ระดับการศึกษา   
                5  หมายถึง  ระดับปริญญาโท 
             เลขตัวที่สอง   หมายถึง  กลุ่มของรายวิชา 
                                                1             หมายถึง  หมวดวิชาบังคับ 
          2-3  หมายถึง  หมวดวิชาเลือก 
          4  หมายถึง  วิทยานิพนธ์หรือการค้นคว้าอิสระ 

เลขตัวที่สาม หมายถึง       ล าดับที่ของรายวิชา 

3.1.3.2   การคิดหน่วยกิต 
 รายวิชาภาคทฤษฎี ที่ใช้เวลาบรรยายหรืออภิปรายปัญหาไม่น้อยกว่า 15 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา

ปกติ  ให้มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิต 
          รายวิชาภาคปฏิบัติ ที่ใช้เวลาฝึกหรือทดลองไม่น้อยกว่า 30 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่า

เท่ากับ 1 หน่วยกิต 
          การฝึกงานหรือการฝึกภาคสนาม ที่ใช้เวลาฝึกไม่น้อยกว่า 45 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่า

เท่ากับ 1 หน่วยกิต 
          การท าโครงงานหรือกิจกรรมการเรียนอื่นใดตามที่ได้รับมอบหมาย ที่ใช้เวลาท าโครงงานหรือกิจกรรม

นั้นไม่น้อยกว่า 45 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิต 
         การค้นคว้าอิสระ ที่ใช้เวลาศึกษาค้นคว้าไม่น้อยกว่า 45 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ 

1 หน่วยกิต 
         วิทยานิพนธ์ ที่ใช้เวลาศึกษาค้นคว้าไม่น้อยกว่า 45 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ 1 

หน่วยกิต 

          ในแต่ละรายวิชาก าหนดเกณฑ์ในการค านวณหน่วยกิตจาก  จ านวนชั่วโมงบรรยาย (บ)  ชั่วโมง
ปฏิบัติ (ป)  และชั่วโมงที่นักศึกษาต้องศึกษาด้วยตนเองนอกเวลาเรียน (น) ต่อ 1 สัปดาห์แล้วหารด้วย 3  ซึ่งมีวิธี
คิด  ดังนี้ 
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               จ านวนหน่วยกิต    =      บ + ป + น 
                          3 
 การเขียนหน่วยกิตในรายวิชาต่าง ๆ  ประกอบด้วยเลข 4 ตัวคือ 
  เลขตัวแรกอยู่นอกวงเล็บ  เป็นจ านวนหน่วยกิตของรายวิชานั้น 
  เลขตัวที่สอง  สาม  และสี่  อยู่ในวงเล็บบอกโดย 
            เลขตัวที่สองบอกจ านวนชั่วโมงบรรยายต่อสัปดาห์ 
   เลขตัวที่สามบอกจ านวนชั่วโมงปฏิบัติต่อสัปดาห์ 
   เลขตัวที่สี่บอกจ านวนชั่วโมงศึกษานอกเวลาต่อสัปดาห์ 

 3.1.3.3  รายวิชา   
แผน ก แบบ ก 2 
 หมวดวิชาบังคับ จ านวน 12 หน่วยกิต 
 372 511 แนวคิดกลับในการออกแบบ    3(2-2-5) 

  (Re-Think Design) 
372 512 ดิจิทัลเทคโนโลยีและการออกแบบ    3(2-2-5) 
   (Digital Technology and Design) 

 372 513 การวิจัยในการออกแบบ     3(2-2-5) 
(Research in Design) 

372 514 สัมมนาในการออกแบบ       3(2-2-5) 
(Seminar in Design) 

 หมวดวิชาเลือก จ านวนไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต  

372 521 วิกฤติกับการออกแบบ     3(2-2-5) 
   (Crisis and  Design) 

372 522 ประเด็นธุรกิจกับการออกแบบ    3(2-2-5) 

    (Business Issues and Design) 

372 523 กระบวนการคิดเชิงออกแบบสื่อดิจิทัล   3(2-2-5) 
   (Digital Media Design Thinking) 
372 524 การออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้    3(2-2-5) 
   (User Experience Design) 
372 525 การออกแบบสื่อดิจิทัลทางวัฒนธรรม   3(2-2-5) 
   (Digital Media Design for Cultural Content) 
372 526 การออกแบบนวัตกรรมการเรียนรู้    3(2-2-5) 
   (Innovation in Knowledge Design) 
372 527 ประเด็นทางสังคมกับการออกแบบ    3(2-2-5) 
   (Social Issues and Design) 
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372 528 สุนทรียศาสตร์ในศตวรรษที่ 21    3(2-2-5) 
(Aesthetics in the 21st Century) 

372 529 การออกแบบข้ามทุนทางวัฒนธรรม    3(2-2-5) 
   (Cross Cultural Capital Design)  
372 530 การออกแบบวัสดุย้อนกลับ    3(2-2-5) 

(Re-Material Design)     

372 531 การศึกษารายบุคคล     3(0-6-3)  

   (Individual Study) 

372 532    การจัดการและบริหารนิทรรศการ    3(2-2-5) 

  (Curating and Exhibition Management) 

372 533    การสร้างวัตถุในโลกดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจสร้างสรรค์  3(2-2-5)  

  (Digital Reality Creation for Creative Economy)  

  วิทยานิพนธ์ (มีค่าเทียบเท่า) 12 หน่วยกิต 

  372 541  วิทยานิพนธ์      มีค่าเทียบเท่า 12 หน่วยกิต 

    (Thesis)  

แผน ข 
 หมวดวิชาบังคับ จ านวน 12 หน่วยกิต 
 372 511 แนวคิดกลับในการออกแบบ    3(2-2-5) 

  (Re-Think Design) 
372 512 ดิจิทัลเทคโนโลยีและการออกแบบ    3(2-2-5) 
   (Digital Technology and Design) 

 372 513 การวิจัยในการออกแบบ     3(2-2-5) 
(Research in Design) 

372 514 สัมมนาในการออกแบบ       3(2-2-5) 
(Seminar in Design) 

 หมวดวิชาเลือก จ านวนไม่น้อยกว่า 18 หน่วยกิต  

372 521 วิกฤติกับการออกแบบ     3(2-2-5) 
   (Crisis and  Design) 

372 522 ประเด็นธุรกิจกับการออกแบบ    3(2-2-5) 

    (Business Issues and Design) 

372 523 กระบวนการคิดเชิงออกแบบสื่อดิจิทัล   3(2-2-5) 
   (Digital Media Design Thinking) 
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372 524 การออกแบบประสบการณผ์ู้ใช้    3(2-2-5) 
   (User Experience Design) 
372 525 การออกแบบสื่อดิจิทัลทางวัฒนธรรม   3(2-2-5) 
   (Digital Media Design for Cultural Content) 
372 526 การออกแบบนวัตกรรมการเรียนรู้    3(2-2-5) 
   (Innovation in Knowledge Design) 
372 527 ประเด็นทางสังคมกับการออกแบบ    3(2-2-5) 
   (Social Issues and Design) 
372 528 สุนทรียศาสตร์ในศตวรรษที่ 21    3(2-2-5) 

(Aesthetics in the 21st Century) 
372 529 การออกแบบข้ามทุนทางวัฒนธรรม    3(2-2-5) 
   (Cross Cultural Capital Design)  

372 530 การออกแบบวัสดุย้อนกลับ    3(2-2-5) 
(Re-Material Design)     

372 531 การศึกษารายบุคคล     3(0-6-3)  

   (Individual Study) 

372 532    การจัดการและบริหารนิทรรศการ    3(2-2-5) 

  (Curating and Exhibition Management) 

372 533    การสร้างวัตถุในโลกดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจสร้างสรรค์  3(2-2-5)  

  (Digital Reality Creation for Creative Economy) 

  การค้นคว้าอิสระ (มีค่าเทียบเท่า) 6 หน่วยกิต  

  372 542 การค้นคว้าอิสระ        มีค่าเทียบเท่า 6 หน่วยกิต 

   (Independent Study) 

 3.1.4   แสดงแผนการศึกษา 
       3.1.4.1  แผน ก แบบ ก 2  

ปีที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา  จ านวนหน่วยกิต 

(บ-ป-น) 
372 511 แนวคิดกลับในการออกแบบ 3(2-2-5)     
372 513 การวิจัยในการออกแบบ 3(2-2-5)   

 วิชาเลือก  3 
รวมจ านวน 9 



 18 

ปีที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา  จ านวนหน่วยกิต 

(บ-ป-น) 
372 512 ดิจิทัลเทคโนโลยีและการออกแบบ 3(2-2-5)     
372 514 สัมมนาในการออกแบบ 3(2-2-5) 

 วิชาเลือก  6 
รวมจ านวน 12 

 
ปีที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา  จ านวนหน่วยกิต 
(บ-ป-น) 

372 541 วิทยานิพนธ์ (มีค่าเทียบเท่า) 3 
 วิชาเลือก  3 

รวมจ านวน 6 
 

ปีที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา  จ านวนหน่วยกิต 

(บ-ป-น) 
372 541 วิทยานิพนธ์ (มีค่าเทียบเท่า) 9 

รวมจ านวน 9 
 
   3.1.4.2  แผน ข  

ปีที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา  จ านวนหน่วยกิต 

(บ-ป-น) 
372 511 แนวคิดกลับในการออกแบบ 3(2-2-5)     
372 513 การวิจัยในการออกแบบ 3(2-2-5)   

 วิชาเลือก  3 
รวมจ านวน 9 
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ปีที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา  จ านวนหน่วยกิต 

(บ-ป-น) 
372 512 ดิจิทัลเทคโนโลยีและการออกแบบ 3(2-2-5)     
372 514 สัมมนาในการออกแบบ 3(2-2-5) 

 วิชาเลือก  6 
รวมจ านวน 12 

 
ปีที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา  จ านวนหน่วยกิต 
(บ-ป-น) 

372 542 การค้นคว้าอิสระ (มีค่าเทียบเท่า) 3 
 วิชาเลือก  6 

รวมจ านวน 9 
 

ปีที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา  จ านวนหน่วยกิต 

(บ-ป-น) 
372 542 การค้นคว้าอิสระ (มีค่าเทียบเท่า) 3 

 วิชาเลือก  3 
รวมจ านวน 6 

 
    3.1.5  ค าอธิบายรายวิชา  
372 511 แนวคิดกลับในการออกแบบ     3(2-2-5) 
  (Re-Think Design)  
   ฝึกฝนค้นคว้าประเด็นความคิดในงานออกแบบด้วยแนวคิดย้อนกลับ วิเคราะห์ตั้งค าถาม

ใหม่ที่ท้าทายเพ่ือหาโอกาสในการออกแบบ และทดลองกระบวนการบนฐานของปัญหาสู่
โครงการเชิงปฏิบัติการ สร้างสรรค์และประเมินคุณค่าผลงาน 

   Re-Think design methodology; develop goal-driven problem-based design 
solutions of challenging issues through question framing, problem analyzing, and 
hands-on experiment. 
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372 512 ดิจิทัลเทคโนโลยีและการออกแบบ    3(2-2-5) 
   (Digital Technology and Design) 

  การน าดิจิทัลเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้สร้างสรรค์นวัตกรรมด้านการออกแบบ การ
แนะน าให้รู้จักกับเครื่องมือทางดิจิทัล ตลอดจนเทคนิคและกระบวนการผลิตที่เน้นผลลัพธ์จาก
กรณีศึกษาการทดลองและการศึกษานอกสถานที่ 

มีการศึกษานอกสถานที่ 
  Integration of digital technology for innovative design creation; introduction 
to digital tools, result-driven techniques, learn production processes from case 
studies, experiments, and field studies. 
  Field trips required. 

372 513 การวิจัยในการออกแบบ        3(2-2-5) 
  (Research in Design) 
   น าเสนอเทคนิควิธีการเก็บข้อมูลที่มีประสิทธิภาพ แสดงกระบวนการค้นหาความส าคัญ 

กรอบการวิจัย วิธีด าเนินการวิจัย แนวคิดทางทฤษฎีเชิงสุนทรียศาสตร์ การพัฒนาผลลัพธ์การ
วิจัยด้วยเทคโนโลยีและนวัตกรรม บูรณาการการเผชิญวิกฤติการณ์ร่วมสมัย และสรุปผลองค์
ความรู้อย่างเป็นระบบ  

             Significance of establishing design research framework,  effective data 
collection techniques, research methodologies, aesthetic theory, synthesizing 
research findings through technology and innovation, integrating research into 
contemporary crises, and academic summary of research knowledge. 

372 514 สัมมนาในการออกแบบ        3(2-2-5) 
(Seminar in Design) 

วิจัยศักยภาพการออกแบบและวิพากษ์เพ่ือแลกเปลี่ยนความรู้หรือความเชี่ยวชาญเฉพาะ
บุคคลด้วยการวิเคราะห์ปัจจัยที่เน้นความเข้าใจในประเด็นต่าง ๆ มุ่งเน้นการน าไปสู่การเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน การประมวลความคิด ข้อมูล บริบท และสร้างทฤษฎีเชิงอุปนัย 

             Study design potential through research and critique; individual expert 
knowledge sharing; analyzing design factors, problem-based learning, thought 
processing, data processing, context analysis, and hypothesis development 
through induction. 
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372 521 วิกฤติกับการออกแบบ      3(2-2-5) 
  (Crisis and  Design) 

  ประเด็นวิกฤติที่เกิดขึ้นทุกมิติที่ส่งผลต่อชีวิต สิ่งแวดล้อม การแสวงหาแนวทางการ
ออกแบบเพื่อแก้ไขและสร้างโอกาสด้านออกแบบใหม่เพ่ือการใช้ชีวิต 
  Design as a way to cope with crises of all aspects which impact life forms 
and environment; find suitable design solutions for crises. 

372 522 ประเด็นธุรกิจกับการออกแบบ     3(2-2-5) 
  (Business Issues and Design) 

  กระบวนการคิดวิเคราะห์แนวทางในการสร้างธุรกิจด้านการออกแบบ เพื่อให้สามารถน า
ความรู้ไปวางแผนการจัดการธุรกิจและสามารถแก้ปัญหางานออกแบบจากสถานการณ์จริง โดย
เน้นการวิเคราะห์กรณีศึกษาในประเด็นธุรกิจใหม่ ๆ การวางแผนธุรกิจ การสร้างอัตลักษณ์องค์กร 
การเข้าใจผู้บริโภค การผลิต การตลาด การคิดค่าบริการ การเขียนสัญญาที่เกี่ยวข้องกับการ
ปฏิบัติวิชาชีพการออกแบบ 
   Analytical thinking processes for business development in design 
segment; business management planning, real-world design problem solving, 
modern business issues analysis, business planning, corporate identity 
development, understanding of consumers, production, marketing, service fee 
calculation, and contract drafting relating to design profession. 

372 523 กระบวนการคิดเชิงออกแบบสื่อดิจิทัล    3(2-2-5) 
   (Digital Media Design Thinking) 

  กระบวนการคิดเชิงวิเคราะห์แนวทางในการออกแบบสื่อดิจิทัล  รวมทั้งการคิดเชิง
ออกแบบ การเล่าเรื่อง การสื่อสาร หลักการออกแบบ ทฤษฎีสีเพ่ืองานออกแบบ การใช้งาน
ตัวอักษร การออกแบบเชิงโต้ตอบ และการเคลื่อนไหว 
  Analytical thinking processes in digital media design; design thinking, 
storytelling, communication, design principles, color theory for design, 
typography, interactive design, and motion design. 
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372 524 การออกแบบประสบการณ์ผู้ใช ้     3(2-2-5) 
   (User Experience Design) 

วิเคราะห์ เทคนิค และกลยุทธ์เพ่ือการออกแบบที่ก่อให้เกิดประสบการณ์ของผู้ใช้ใน
รูปแบบ การใช้งาน การออกแบบปฏิสัมพันธ์ การออกแบบภาพกราฟิก การออกแบบโครงสร้าง
ข้อมูล กลยุทธ์การสร้างเนื้อหา และการวิจัยผู้ใช้ 

 Critical analysis of techniques and strategies for various user experience 
design including usability design, interaction design, graphic design, information 
architecture design, content creation strategy, and user research. 

372 525 การออกแบบส่ือดิจิทัลทางวัฒนธรรม    3(2-2-5) 
   (Digital Media Design for Cultural Content) 

  กระบวนการพัฒนาสื่อดิจิทัลที่ เน้น เนื้อหาด้านมรดกทางวัฒนธรรม  โดยผ่าน
กระบวนการคิด วิเคราะห์ และสรุปข้อมูล ตลอดจนการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีร่วมสร้างสรรค์เพ่ือ
เป็นเครื่องมือในการสื่อสารและเรียนรู้ ซึ่งเน้นผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง 
   มีการศึกษานอกสถานที่ 
  Digital media development process with emphasis on cultural heritage 
content; thinking process, data analysis, and data summary; applications of 
technology as user-centered communication and learning tools. 

    Field trips required. 

372 526 การออกแบบนวัตกรรมการเรียนรู้     3(2-2-5) 
   (Innovation in Knowledge Design) 

  การออกแบบส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยสื่อ และพ้ืนที่การเรียนรู้ในนิทรรศการ พิพิธภัณฑ์ 
ทั้งพ้ืนที่จริงและออนไลน์ คิดค้นนวัตกรรมด้วยทรัพยากร เทคโนโลยีที่เหมาะสมกับบริบท 
  Enhance learning with innovative media for both onsite and online 
learning spaces; innovations in the exhibition and museum design; context-
appropriate knowledge design innovations through resources and technologies. 

372 527 ประเด็นทางสังคมกับการออกแบบ     3(2-2-5) 
   (Social Issues and Design) 

  ทฤษฎีและแนวคิดทางสังคม ปรากฏการณ์ร่วมสมัยที่ส่งผลกระทบต่อชีวิต สิ่งแวดล้อม 
เพ่ือวิเคราะห์สู่การสร้างสรรค์ 
           Social theories and concepts; impacts of contemporary phenomena on 
life, environment, and design. Analysis of social issues and theories toward 
solutions through design. 
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372 528 สุนทรียศาสตร์ในศตวรรษที่ 21     3(2-2-5) 
          (Aesthetics in the 21st Century) 

แนวคิด ทฤษฎีทางสุนทรียศาสตร์ ปรากฏการณ์ใหม ่การวิเคราะห์ การตีความ ถึง
ผลกระทบต่องานออกแบบในศตวรรษท่ี 21 

Aesthetic concepts of and theories; new phenomena; aesthetic analysis 
and interpretation which impact 21st century design. 

372 529 การออกแบบข้ามทุนทางวัฒนธรรม     3(2-2-5) 
(Cross Cultural Capital Design) 

  แนวคิด วิเคราะห์ มรดกทางวัฒนธรรมทั้งในระดับชาติและระดับนานาชาติ เป็นต้นทุน
ในการออกแบบนวัตกรรมทางวัฒนธรรมเพ่ือสร้างมูลค่าและคุณค่า รวมทั้งเป็นการอนุรักษ์และ
สืบสาน 

มีการศึกษานอกสถานที่   
  Concept and analysis of domestic and international cultural heritage as 
cultural capital for design innovation; value and worth creation; conservation 
and continuation. 
  Field trips required. 

372 530 การออกแบบวัสดุย้อนกลับ     3(2-2-5) 
                    (Re-Material Design) 

  ค้นคว้าและแสวงหานวัตกรรมสร้างสรรค์วัสดุทางเลือกเพ่ือน ามาออกแบบอันสนับสนุน
บริบทของสังคมร่วมสมัย 

มีการศึกษานอกสถานที ่
  Research and finding alternative material innovations for contemporary 
creative social design context. 
  Field trips required.  

372 531 การศึกษารายบุคคล      3(0-6-3)  
   (Individual Study) 

  การศึกษาตามความสนใจของนักศึกษา โดยสามารถศึกษา ค้นคว้า ทดลองสร้างสรรค์ได้
ด้วยตนเองตามความถนัดหรือความชอบเฉพาะส่วนบุคคล โดยมีอาจารย์ในหลักสูตรเป็นผู้แนะน า
อย่างใกล้ชิดและติดตามผลความก้าวหน้าในการศึกษาอย่างสม่ าเสมอ 
  Study according to individual preference and competency; research, 
experimental design, creation, and progress tracking under supervision of an 
advisor. 
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372 532    การจัดการและบริหารนิทรรศการ     3(2-2-5) 

(Curating and Exhibition Management) 

การจัดการและบริหารนิทรรศการ ด้วยการผสมผสานเทคโนโลยีดิจิทัลกับวิธีการจัด
นิทรรศการทีห่ลากหลายด้วยกระบวนการออกแบบและการสร้างสรรค์แบบข้ามศาสตร์ 
          Curating, exhibition management, digital technology, exhibition methods, 
design process and cross-disciplinary creativity. 

372 533    การสร้างวัตถุในโลกดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจสร้างสรรค์   3(2-2-5)  

  (Digital Reality Creation for Creative Economy)  
พ้ืนฐานการสร้างวัตถุในโลกดิจิทัลแบบต่าง ๆ ประกอบด้วยการปั้นประติมากรรมนูนต่ า 

ประติมากรรมนูนสูงและงานประติมากรรมลอยตัวโดยใช้โปรแกรมปั้นดิจิทัล สามารถน า ไป
สร้างสรรค์สินค้าหรือบริการในเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ใช้สร้างตัวละคร แอนนิเมชัน 3 มิติ และ/
หรือ เพื่อผลิตเป็นสินค้า โมเดลเพื่อการสะสมอาร์ตทอย  

Fundamentals of digital reality creation including bas-relief, high-relief, 
and round-relief sculptures with digital sculpting software. The knowledge can be 
applied to create products and services within creative economy; character 
sculpting for 3D animation and/or to produce physical sculptures such as art toys 
and collectibles. 

372 541 วิทยานิพนธ์        มีค่าเทียบเท่า  12  หน่วยกิต 
  (Thesis) 

  การศึกษาและวิจัยประเด็นที่นักศึกษาสนใจเพ่ือสร้างสรรค์องค์ความรู้หรือนวัตกรรม 
โดยการก าหนดเป็นหัวข้อวิจัย วัตถุประสงค์ ขอบเขต กระบวนการศึกษาค้นคว้า วิเคราะห์ และ
สังเคราะห์ข้อมูลควบคู่ไปกับการทดลองออกแบบและผลิตจริงเป็นรูปธรรมที่มีมาตรฐานทาง
วิชาการและวิชาชีพ ภายใตก้ารดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษา 
  Study and research on issues for a body of knowledge or innovation 
creation; identifying a research topic, objectives, scope, research processes, data 
analysis, information synthesis, design solutions through experiments, and final 
actualization according to academic and professional standards under the 
supervision of an advisor. 
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372 542 การค้นคว้าอิสระ       มีค่าเทียบเท่า   6   หน่วยกิต 
  (Independent Study) 

   ค้นคว้าในประเด็นที่นักศึกษามีความสนใจหรือมีความถนัด ซึ่งจะต้องน าเสนอหัวข้อ 
ขอบเขตของโครงการที่จะต้องมีรากฐานจากการค้นคว้าวิจัยอย่างเป็นระบบและมีความชัดเจน 
ตลอดจนน าไปสู่งานออกแบบในขั้นส าเร็จพร้อมรูปเล่มงานเขียนวิจัย ภายใต้การดูแลของอาจารย์
ที่ปรึกษา 

             Independent research; topic, project scope, and research proposal based 
on systematic research methodology; under supervision of an advisor, the 
student must deliver both complete design work and research paper. 

3.2  ชื่อ สกุล เลขประจ าตัวประชาชน ต าแหน่ง และคุณวุฒิของอาจารย์   
 3.2.1  อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

ล าดับ ต าแหน่ง   ช่ือ  สกุล 
เลขประจ าตัวประชาชน 

คุณวุฒิ   สาขา สถาบัน 
ปีท่ีส าเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอนเฉลี่ย(ชั่วโมง/
สัปดาห์/ปีการศึกษา) 

ปัจจุบัน ใหม่ 
1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. 

อติเทพ แจ้ดนาลาว 
3-1002-02242-XX-X 

Ph.D. (Design Arts), Silpakorn  
University, Thailand 
(2014)                  

M.A. (Visual Communication   
Design), Kent State 
University, USA (2004)           

กศ.บ. (ศิลปศึกษา) เกียรตินิยม
อันดับ 2  
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
(2536)   

15 18 

2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.
ศุภชัย อารีรุ่งเรือง 
3-1012-02115-XX-X 

ศป.ด. (ทัศนศิลป์) จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย (2556) 

ศศ.ม. (ประวัติศาสตร์
สถาปัตยกรรม)  

       มหาวิทยาลัยศิลปากร (2545) 
ศษ.บ. (จิตรกรรมไทย)  

       เกียรตินิยมอันดับ 2  
     สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล   

(2538) 
 

12 15 
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ล าดับ ต าแหน่ง   ช่ือ  สกุล 
เลขประจ าตัวประชาชน 

คุณวุฒิ   สาขา สถาบัน 
ปีท่ีส าเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอนเฉลี่ย(ชั่วโมง/
สัปดาห์/ปีการศึกษา) 

ปัจจุบัน ใหม่ 
3 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.  

วัฒนพันธุ์ ครุฑะเสน 
3-1014-03508-XX-X 

ปร.ด. (วิจัยศิลปะและวัฒนธรรม)
มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2557) 

M.S. (Communication Design) , 
Pratt Institute, USA (1985) 

ศ.บ. (การออกแบบนิเทศศิลป์)  
มหาวิทยาลัยศิลปากร (2524) 

6 12 

3.2.2  อาจารย์ประจ าหลักสูตร 

ล าดับ ต าแหน่ง   ช่ือ  สกุล 
เลขประจ าตัวประชาชน 

คุณวุฒิ   สาขา สถาบัน 
ปีท่ีส าเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอนเฉลี่ย(ชั่วโมง/
สัปดาห์/ปีการศึกษา) 

ปัจจุบัน ใหม่ 
1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. 

อติเทพ แจ้ดนาลาว 
3-1002-02242-XX-X 

Ph.D. (Design Arts), Silpakorn  
University, Thailand (2014) 

M.A. (Visual Communication 
Design), Kent State 
University, USA (2004) 

กศ.บ. (ศิลปศึกษา) เกียรตินิยม
อันดับ 2 มหาวิทยาลัย 

     ศรีนครินทรวิโรฒ (2536) 

15 18 

2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.
ศุภชัย อารีรุ่งเรือง 
3-1012-02115-XX-X 
 

ศป.ด. (ทัศนศิลป์) จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย (2556) 

ศศ.ม. (ประวัติศาสตร์
สถาปัตยกรรม)  

       มหาวิทยาลัยศิลปากร (2545) 
ศษ.บ. (จิตรกรรมไทย)  

       เกียรตินิยมอันดับ 2  
       สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 

(2538) 
 

12 15 
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ล าดับ ต าแหน่ง   ช่ือ  สกุล 
เลขประจ าตัวประชาชน 

คุณวุฒิ   สาขา สถาบัน 
ปีท่ีส าเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอนเฉลี่ย(ชั่วโมง/
สัปดาห์/ปีการศึกษา) 

ปัจจุบัน ใหม่ 
3 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.  

วัฒนพันธุ์ ครุฑะเสน 
3-1014-03508-XX-X 

ปร.ด. (วิจัยศิลปะและวัฒนธรรม)
มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2557) 

M.S. (Communication Design), 
Pratt Institute, USA (1985) 

ศ.บ. (การออกแบบนิเทศศิลป์)  
มหาวิทยาลัยศิลปากร (2524) 

6 12 

4 รองศาสตราจารย์ ดร.  
รัฐไท พรเจริญ 
3-1101-01919-XX-X 
 

ศป.ด. (การออกแบบผลิตภัณฑ์) 
มหาวิทยาลั ยอุบลราชธานี 
(2549) 

ก ศ .ม . (อุ ต ส า ห ก ร รม ศึ ก ษ า ) 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
(2541) 

ว ท .บ . (อ อ ก แ บ บ ผ ลิ ต ภั ณ ฑ์ 
อุตสาหกรรม)  

      วิทยาลัยครูสวนดุสิต (2534) 

52 55 

5 รองศาสตราจารย์ ดร. สุภาวี  
ศิรินคราภรณ์ 
3-1009-02532-XX-X  
 

Ph.D. (Jewellery and Related   
Objects) , Birmingham City 
University, UK (2003) 

M.A. (Jewellery), Royal 
College of Art, UK (1999) 

ศ.บ. (เครื่องเคลือบดินเผา) 
 ม ห า วิ ท ย า ลั ย ศิ ล ป า ก ร    
(2539) 
 
 

57 60 
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ล าดับ ต าแหน่ง   ช่ือ  สกุล 
เลขประจ าตัวประชาชน 

คุณวุฒิ   สาขา สถาบัน 
ปีท่ีส าเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอนเฉลี่ย(ชั่วโมง/
สัปดาห์/ปีการศึกษา) 

ปัจจุบัน ใหม่ 
6 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.  

เพ็ญสิริ ชาตินิยม 
3-1022-01501-XX-X 

Ph.D. (Architectural Heritage 
Management and 
Tourism), Silpakorn 
University, Thailand 
(2007) 

M.A. (Design Studies) , Central 
St. Martin’s College of Art 
and Design, UK (1999) 

ศ .บ . (เค รื่ อ ง เค ลื อ บ ดิ น เผ า ) 
มหาวิทยาลัยศิลปากร  (2539) 

51 54 

7 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. 
ยอดขวัญ สวัสดี 
3-1002-03615-XX-X 

ศป.ด. (ศิลปกรรม) จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย (2555) 

ศป.ม. (นฤมิตศิลป์) จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย (2547) 

ศษ.บ. (ออกแบบศิลปประยุกต์ ) 
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 
คลองหก (2539) 

48 51 

8 รองศาสตราจารย์ สยุมพร  
กาษรสุวรรณ 
3-4209-01144-XX-X 

ศ.ม. (เครื่องเคลือบดินเผา)  
มหาวิทยาลัยศิลปากร (2544) 

ศ.บ. (เครื่องเคลือบดินเผา) 
มหาวิทยาลัยศิลปากร (2538) 

16 19 

9 อาจารย์ ดร.อิสรชัย  
บูรณะอรรจน์ 
1-8399-00018-XX-X 

ปร.ด . (สถาปั ตยกรรม พ้ืนถิ่ น )   
มหาวิทยาลัยศิลปากร (2563) 

ศศ .ม . (สถาปั ตยกรรม พ้ืนถิ่ น ) 
มหาวิทยาลัยศิลปากร (2557) 

สถ.บ. (สถาปัตยกรรม) 
มหาวิทยาลัยศิลปากร (2549) 

 

- 18 
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ล าดับ ต าแหน่ง   ช่ือ  สกุล 
เลขประจ าตัวประชาชน 

คุณวุฒิ   สาขา สถาบัน 
ปีท่ีส าเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอนเฉลี่ย(ชั่วโมง/
สัปดาห์/ปีการศึกษา) 

ปัจจุบัน ใหม่ 
10 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. 

โกเมศ กาญจนพายัพ 
3-3299-00122-XX-X 

ปร.ด. (การออกแบบ)  
     มหาวิทยาลัยศิลปากร (2564) 
ศป.ม. (การออกแบบ)  
     มหาวิทยาลัยรังสิต (2560) 
B.S. (Computer Science), 

California State University, 
Fresno, USA (1998) 

- 18 

11 อาจารย์ ดร.ขจรศักต์  
นาคปาน 
3-1299-00115-XX-X 

ปร.ด (การออกแบบ)  
 มหาวิทยาลัยศิลปากร (2564) 

ศ.บ. (จิตรกรรมตะวันตก) 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 

     ราชมงคลรัตนโกสินทร์ (2544) 

- 18 

 
 3.2.3  อาจารย์พิเศษ 
    อาจมีการเชิญอาจารย์พิเศษเป็นรายภาคการศึกษา 

4.  องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม  
 ไม่มี  
 
5.  ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย  

5.1  ค าอธิบายโดยย่อ 
หลักสูตรก าหนดให้นักศึกษาท าวิทยานิพนธ์/การค้นคว้าอิสระ เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานออกแบบหรือ

นวัตกรรมการออกแบบ โดยมุ่งเน้นการสร้างเอกลักษณ์ของผลงานเฉพาะบุคคลที่มีมาตรฐานทางวิชาการและ
วิชาชีพ อันเป็นประโยชน์ต่อวงการการออกแบบ ประยุกต์ใช้ทฤษฎี แปลความหมาย และสร้างผลงานที่พัฒนา
นวัตกรรมการออกแบบ โดยมุ่งเน้นการสร้างเอกลักษณ์เฉพาะบุคคลด้วยเทคโนโลยีและความคิดย้อนกลับด้วย
มุมมองต่อ สถานการณ์ที่ก าลังเกิดขึ้นในสาขาวิชาการออกแบบ มีความท้าทายต่อทฤษฎี องค์ความรู้ หลักการ 
หรือการปฏิบัติวิชาชีพในปัจจุบัน ในมุมที่นักศึกษาสนใจ และสามารถบูรณาการความคิดสร้างสรรค์ ความรู้ หรือ
สุนทรียศาสตร์ขั้นสูง สามารถศึกษา ค้นคว้าและแสดงผลงานสร้างสรรค์ นวัตกรรมการออกแบบด้วยเทคโนโลยี
หรือทฤษฎีใหม่ ๆ โดยค านึงถึงรากฐานทางวัฒนธรรม มีทักษะความเป็นผู้ช านาญการและสามารถท างานร่วมกับ
ผู้อื่นได้เป็นอย่างดี สร้างคุณประโยชน์ต่อสังคมและเศรษฐกิจของประเทศ 

นักศึกษาสามารถอธิบายกระบวนการการท างาน เรียบเรียงและน าเสนอเป็นวิทยานิพนธ์ที่มีคุณภาพ
ได้อย่างมีระบบ ตั้งแต่เริ่มต้นการท าวิทยานิพนธ์จนส าเร็จภายในระยะเวลาที่ก าหนด ภายใต้การแนะน าของ
อาจารย์ที่ปรึกษา  และนักศึกษาจะต้องด าเนินการเพ่ือจบการศึกษาให้สอดคล้องกับระเบียบของบัณฑิตวิทยาลัย 
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5.2  มาตรฐานผลการเรียนรู้ 
นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจในการออกแบบขั้นสูง มีสุนทรียภาพ เข้าใจกระบวนการวิจัย สามารถ

สร้างผลงานที่พัฒนานวัตกรรมการออกแบบและ/หรือสร้างสรรค์ผลงานออกแบบที่มีความเป็นต้นแบบ เผยแพร่ต่อ
สาธารณะ ตลอดจนเขียนเรียบเรียงผลการศึกษาเป็นวิทยานิพนธ์ได้อย่างมีระบบ และสามารถน าเสนอผล
การศึกษาในการสอบวิทยานิพนธ์ได ้

5.3  ช่วงเวลา 
       แผน ก แบบ ก 2     ปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 1 - ปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 2 
  แผน ข   ปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 1 - ปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 2 
5.4  จ านวนหน่วยกิต   

 แผน ก แบบ ก 2  วิทยานิพนธ์     มีค่าเทียบเท่า 12 หน่วยกิต 
  แผน ข   การค้นคว้าอิสระ    มีค่าเทียบเท่า  6 หน่วยกิต 
5.5 การเตรียมการ 

5.5.1 มีการแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และการค้นคว้าอิสระให้กับนักศึกษาเป็นรายบุคคล   
5.5.2 มีการก าหนดชั่วโมงให้ค าปรึกษา 
5.5.3 อาจารย์ที่ปรึกษาให้ค าปรึกษาในการเลือกหัวข้อและกระบวนการศึกษาค้นคว้า 
5.5.4 มีตัวอย่างวิทยานิพนธ์ให้ศึกษา 

5.6  กระบวนการประเมินผล 
5.6.1 คณะกรรมการหลักสูตรก าหนดหัวข้อและเกณฑ์/มาตรฐานการประเมินผลวิทยานิพนธ์ 
5.6.2 อาจารย์ที่ปรึกษาหลักประเมินผลความก้าวหน้าในการท าวิทยานิพนธ์ จากรายงานที่ได้ก าหนด

รูปแบบการน าเสนอตามระยะเวลา 
5.6.3 นักศึกษาประเมินผลการเรียนรู้ของตนเองตามแบบฟอร์ม 
5.6.4 คณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ์เป็นผู้ประเมินผล  
5.6.5 นักศึกษาน าเสนอผลการศึกษาและรับการประเมินผลวิทยานิพนธ์ เป็นไปตามข้อบังคับ

มหาวิทยาลัยศิลปากร ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2561 หมวด 6 การท าวิทยานิพนธ์ หรือการ
ค้นคว้าอิสระ และหมวด 4 การวัดผลและการประเมินผลการศึกษา (ภาคผนวก ก) และ/หรือที่มีการเปลี่ยนแปลง
ภายหลัง 
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หมวดที่ 4  ผลการเรียนรู้  กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 

1.  การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 
 นักศึกษาหลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ ต้องมีคุณลักษณะพิเศษอันเป็นทักษะระดับ
ช านาญการที่ส าคัญ มีความสอดคล้องต่อปรัชญาและจุดประสงค์ของหลักสูตรฯ แบ่งทักษะระดับช านาญการ
ออกเป็น 2 ด้าน ได้แก่ ทักษะการเรียนรู้และพัฒนาตนเอง และทักษะพลเมือง เพ่ือขยายผลทักษะพ้ืนฐาน 4 ด้าน 
(Core Skills) คือ การสื่อสาร การค านวณ การแก้ปัญหา และการท างานร่วมกับผู้อ่ืน 

 
คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 

ทักษะการเรียนรู้และพัฒนา
ตนเอง 
 
 
 

กลยุทธ์ด้านทฤษฎี : สามารถสร้างสรรค์ความรู้ด้านการออกแบบระดับ
ช านาญการ โดยบูรณาการความคิดสร้างสรรค์ และการปฏิบัติที่มีความ
เป็นไปได้ทางเทคนิค และให้การสนับสนุนอย่างเต็มก าลังเพ่ือพัฒนาความรู้
ความเข้าใจตามความช านาญเฉพาะบุคคล เป็นผู้ที่มีความสามารถในการ
ออกแบบโดยแสดงคุณสมบั ติการป้ องกัน โดยแสดงคุณสมบั ติ ใน
วิทยานิพนธ์ การค้นคว้าอิสระ หรือนวัตกรรมของตนเองอย่างชัดเจนว่า
ไดผ้ลการค้นพบใดข้ึนมาบ้าง 
กิจกรรม : การจัดเสวนาหรือสัมมนา การศึกษานอกสถานที่ เพ่ือประยุกต์
วิธีการแก้ปัญหาโดยการออกแบบ และเผยแพร่ความคิดแบบองค์รวม 
แสดงออกถึงการเป็นผู้มีปัญญารอบด้าน เข้าใจวิกฤติ ปัญหา สังคมและ
วัฒนธรรม  

ทักษะพลเมือง 
 
 
 

กลยุทธ์ด้านทฤษฎี : กระตุ้นการแสดงออกซึ่งภาวะผู้ช านาญด้านการ
ออกแบบ งานวิจัยด้านการออกแบบหรือนวัตกรรมสร้างสรรค์ และแสดง
ความสัมพันธ์ต่อมนุษย์ เพ่ือพัฒนาความรู้และความเข้าใจเนื้อหาสาระด้าน
วัฒนธรรม มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม ด้วยความยุติธรรม บน
พ้ืนฐานหลักการที่มีเหตุผล 
กิจกรรม : มีการศึกษานอกสถานที่เพ่ือการจัดนิทรรศการร่วมกับชุมชน
หรือสังคมพหุวัฒนธรรม หรือการเผยแพร่ผลงานวิชาการหรือวิชาชีพใน
ระดับชาติและนานาชาติ เพ่ือแสดงศักยภาพการวิเคราะห์ผลงานวิจัยหรือ
นวัตกรรมบนพ้ืนฐานการวางแผนปรับปรุงแก้ไขปัญหาในสภาพสังคมที่
ซับซ้อน และมีจิตสาธารณะ 

ทักษะด้านความคิดสร้างสรรค์ 
 
 
 

กลยุทธ์ด้านทฤษฎี : พัฒนาทักษะความคิดสร้างสรรค์ด้วยวิธีการบูรณาการ
ศาสตร์และศิลป์ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถสร้างสรรค์ประเด็นที่สร้าง
ความสอดคล้องกับชุมชนและวัฒนธรรมโดยอาศัยกลวิธีการออกแบบ เพ่ือ
สร้างสรรค์องค์ความรู้ ใหม่หรือนวัตกรรมอันน าไปสู่ การจรรโลง
ความก้าวหน้าทางวิชาการและเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนางานสังคมและ 
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คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 
เศรษฐกิจของประเทศ 
กิจกรรม : การจัดเสวนา สัมมนา นิทรรศการ หรือกิจกรรมรูปแบบอ่ืน ๆ 
ที่มุ่งเน้นการสร้างเอกภาพและแสดงความสัมพันธ์ของรากฐานทาง
วัฒนธรรม บริบทธรรมชาติสิ่งแวดล้อมและมนุษย์ แสดงความสามารถด้าน
การสังเคราะห์ความรู้เชิงประจักษ์ และขยายผลการวิจัยการออกแบบเชิง
คุณภาพให้ขับเคลื่อนเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ  

2.  ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ของหลักสูตร (PLOs) 

กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์ส าหรับวิธีการวัด 
และประเมินผล 

PLO1 สามารถด าเนินการวิจัย
ด้ า น ก า รอ อ ก แ บ บ เพ่ื อ ก า ร
สร้างสรรค์ผลงาน 

 1. ฝึกฝนการค้นคว้าข้อมูลที่เป็นระบบ
และอ้างอิงหลักฐานตามมาตรฐานการวิจัย
เพ่ือเสริมสร้างวิธีการสร้างสรรค์และวิจัย
ด้านการออกแบบ 
2. ฝึกฝนการสัมมนาเพ่ือสร้างความเข้าใจ
กับสถานการณ์  ข่าวสาร หรือกระแส
แนวโน้มด้านต่าง ๆ ทางวิชาการน าไปสู่
ทักษะการสร้างสรรค์และการวิจัยที่ทันต่อ
ยุคสมัย 

1. ประ เมิ น ระ เบี ยบ วิ ธี ก ารวิ จั ยและการ
วิ เคราะห์สาระส าคัญของความรู้ เพ่ื อมุ่ งสู่
เป้าหมายการสร้างสรรค์และตามกรอบการวิจัย 
2.ประเมินการวิ เคราะห์ ข้ อมูลที่ ส ามารถ
อภิปรายและสรุปผล 
 

PLO2 สามารถน าเสนอผลงาน
ทางวิชาการด้วยภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 

1. พัฒนาทักษะการสื่อสารภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษในด้านการอ่านและการเขียน
งานทางวิชาการ 
2. ฝึ กฝน ทั กษ ะการน า เสนอผลงาน
สร้างสรรค์และงานวิจัยด้วยภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ  

1. ประเมินทักษะการสื่อสารการอภิปรายและ
การเขียนบทความทางวิชาการทั้งในระดับชาติ
และนานาชาติ 
2. ประเมินทักษะการน าเสนอในงานประชุม
วิชาการ การจัดนิทรรศการ การสัมมนา หรือ
การเสวนา ทั้งในระดับชาติและนานาชาติ 

PLO3 ป ระยุ ก ต์ ใช้ เค รื่ อ งมื อ
เท ค โน โล ยี ส า ร ส น เท ศ เ พ่ื อ
การศึกษาและการวิจัยด้านการ
ออกแบบ 

ฝึ ก ฝ น ก า ร ใช้ เค รื่ อ งมื อ เท ค โน โล ยี
สารสนเทศด้านการสืบค้นฐานข้อมูลทาง
วิ ช าการ  การอ้ าง อิ ง  และโป รแกรม
วิเคราะห์สถิติเพ่ือการวิจัย 

1. ประเมินทักษะการใช้โปรแกรมเครื่องมือ 
สามารถสืบค้นข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ มี
การอ้างอิงถูกต้องและสามารถใช้โปรแกรม
วิเคราะห์สถิติ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ของหลักสูตร (PLOs) 

กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์ส าหรับวิธีการวัด 
และประเมินผล 

PLO4 ส า ม า ร ถ ใ ช้ แ น ว คิ ด
ย้อนกลับในการสร้างสรรค์ผลงาน
ออกแบบ 

1 . ส่ ง เส ริ ม ก ารป ระ เมิ น คุ ณ ค่ า งาน
สร้างสรรค์และงานวิจัยอย่างมีหลักการ
ผ่านการวิเคราะห์และวิพากษ์ 
2. ส่งเสริมกระบวนการประเมินคุณค่า
ผลงานสร้ างสรรค์ และงานวิจั ยด้ วย
ผู้เชี่ยวชาญจากวงการวิชาการหรือวิชาชีพ
ทั้งภายในและภายนอก  

1. วัดผลกระบวนการประเมินคุณค่ างาน
สร้างสรรค์และผลงานสร้างสรรค์ของผู้เรียน 
2. ร่วมประเมินคุณค่าผลงานสร้างสรรค์และ
งาน วิ จั ย โด ย อ าจ า ร ย์ ใน ห ลั ก สู ต ร แ ล ะ
ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก 
 

PLO5 สามารถวิ เค ราะห์ การ
เชื่อมโยงมรดกทางวัฒนธรรมและ
ธรรมชาติเพ่ือการสร้างสรรค์งาน
ออกแบบ 

1 . ป ระยุ กต์ ใช้ ข้ อมู ลจากการศึ กษ า
ประวัติ ศาสตร์  บริบททางวัฒนธรรม 
สิ่งแวดล้อม พ้ืนที่  สถานการณ์ปัจจุบัน 
ปรากฏการณ์ร่วมสมัยและการออกแบบ
ข้ามทุนทางวัฒนธรรม 
2. สร้างทักษะการวิ เคราะห์และการ
เชื่อมโยงข้อมูลตามหลักฐานทางวิชาการ
ด้วยความถูกต้อง 

1. ประเมินข้อมูลจากการสืบค้นประเด็นข้อ
ค้นพบประวัติศาสตร์ บริบททางวัฒนธรรม 
สิ่ งแวดล้อม ระบบสั งคมและสถานการณ์
ปัจจุบันตามหลักจริยธรรมการวิจัย 
2. ประเมินกระบวนการและผลการวิเคราะห์ข้อ
ค้นพบที่แสดงถึงความเชื่อมโยงระหว่างมรดก
ทางวัฒนธรรมและธรรมชาติกับแนวทางการ
ออกแบบ 

PLO6 สามารถวิเคราะห์การใช้
เท ค โน โล ยี สู่ ก ารส ร้ า งส รรค์
นวัตกรรม 

1. ส่งเสริมการเรียนรู้เทคโนโลยีผ่านการ
ทดลองใช้จนเกิดความเชี่ยวชาญและ
สามารถเลือกได้อย่างเหมาะสมกับงาน
สร้างสรรค์และงานวิจัยเฉพาะบุคคล 
2 . วิ เค ร าะห์ ก าร ใช้ เท ค โน โล ยี เ พ่ื อ
สร้างสรรค์นวัตกรรมในงานวิจัยด้ าน
วัฒ น ธ ร รม แ ล ะ /ห รื อ แ ก้ ไข ปั ญ ห า
สิ่งแวดล้อม สังคมและเศรษฐกิจ 

1. ประเมินทักษะการใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม
กับงานสร้างสรรค์และงานวิจัยเฉพาะบุคคล 
2. ประเมินการวิเคราะห์ใช้เทคโนโลยีในการ
สร้างสรรค์นวัตกรรมที่ เป็นประโยชน์ด้าน
วัฒนธรรมและ/หรือแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อม 
สังคมและเศรษฐกิจ 
 
 

PLO7 สามารถประเมินคุณค่า
ผลงานสร้างสรรค์เพ่ือแสดงให้
เห็นถึงความเป็นผู้ช านาญด้าน
การออกแบบที่ได้รับการยอมรับ
จากวงการวิชาการหรือวิชาชีพ
ด้านการออกแบบ 

1 . ส่ ง เส ริ ม ก ารป ระ เมิ น คุ ณ ค่ า งาน
สร้างสรรค์และงานวิจัยอย่างมีหลักการ
ผ่านการวิเคราะห์และวิพากษ์ 
2. ส่งเสริมกระบวนการประเมินคุณค่า
ผลงานสร้ างสรรค์ และงานวิจั ยด้ วย
ผู้เชี่ยวชาญจากวงการวิชาการหรือวิชาชีพ
ทั้งภายในและภายนอก  

1. วัดผลกระบวนการประเมินคุณค่ างาน
สร้างสรรค์และผลงานสร้างสรรค์ของผู้เรียน 
2. ร่วมประเมินคุณค่าผลงานสร้างสรรค์และ
งาน วิ จั ย โด ย อ าจ า ร ย์ ใน ห ลั ก สู ต ร แ ล ะ
ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ของหลักสูตร (PLOs) 

กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์ส าหรับวิธีการวัด 
และประเมินผล 

PLO8 สามารถใช้ความช านาญ
เฉพาะบุคคลเพ่ือสร้างผลงาน
ออกแบบที่ เป็ นประโยชน์ ต่ อ
สังคม 

1. ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และการ
ออกแบบเพ่ือน าไปสู่ความช านาญเฉพาะ
บุ คคลบ น พ้ื น ฐาน จริ ย ธรรมขอ งนั ก
ออกแบบและนักวิจัย 
2. ส่งเสริมด้านจริยธรรมการเห็นคุณค่า
ของการท างาน เพ่ือสั งคมและชุมชน 
ความสามารถและบูรณาการด้านการ
ออกแบบ ให้ เชื่ อม โย งกั บแนวคิ ดจิ ต
สาธารณะ 

1. ประเมินกระบวนการคิด การสร้างสรรค์ 
และการวิจัยที่แสดงความช านาญเฉพาะบุคคล
รวมถึงจริยธรรมของนักออกแบบและนักวิจัย 
2. ประเมินคุณ ค่ าผลงานสร้างสรรค์และ
งานวิจัยที่สามารถน าไปใช้ประโยชน์กับสังคม
และชุมชน   

PLO9 สามารถเผยแพร่ผลงาน
ส ร้ า งส ร รค์ แ ล ะ ง าน วิ จั ย ใน
ระดบัชาติหรือนานาชาติ 

1. สนับสนุนการน าผลงานสร้างสรรค์และ
งานวิจัยไป เผยแพร่สู่ สาธารณะทั้ งใน
ระดับชาติและนานาชาติ 
2. ผลักดันให้มีการน าผลงานสร้างสรรค์
แ ล ะผ ล งาน วิ จั ย ไป ใช้ ป ระ โย ช น์ ใน
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ที่สอดคล้องกับ
แผนพัฒนาประเทศ  

1. ประเมินการเผยแพร่ผลงานสร้างสรรค์และ
ง า น วิ จั ย ใน ง า น ป ร ะ ชุ ม วิ ช า ก า ร แ ล ะ
วารสารวิชาการทั้งระดับชาติและนานาชาติที่ได้
มาตรฐานบัณฑิตวิทยาลัย 
2. ประเมินผลกระทบจากผู้ใช้ผลงานสร้างสรรค์
และงานวิจัยที่น าไปใช้ประโยชน์ 
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ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) กับมาตรฐานผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF) 
       ผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF) 

 
 
 

 
 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 4. ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล

และ 
ความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ

สื่อสาร และการ
ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6. 
ทักษะ
พิสัย 

 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 
PLO1 สามารถด าเนินการวิจัยด้านการออกแบบเพ่ือการ
สร้างสรรค์ผลงาน 

  
  

       
   

      
 

   

PLO2 สามารถน าเสนอผลงานทางวิชาการด้วยภาษาไทย
และภาษาอังกฤษ 

  
  

       
   

      
 
   

PLO3 ประยุกต์ใช้เครื่องมือเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ
การศึกษาและการวิจัยด้านการออกแบบ   

  
 
  

    
   

    
 
   

  

PLO4 สามารถใช้แนวคิดย้อนกลับในการสร้างสรรค์ผลงาน
ออกแบบ 

 
 

 
 

  
 

   
 
 

 
   

 
 

 
 

 
  

 
 

  
 
 

 
 

 
 

 
 
 

PLO5 สามารถวิเคราะห์การเชื่อมโยงมรดกทางวัฒนธรรม
และธรรมชาติเพื่อการสร้างสรรค์งานออกแบบ 

 
 

 
 

  
 

 
 

 
 

  
 
 

 
 

    
 

 
 

   
 
 

 
 

  
 
 

PLO6 สามารถวิเคราะห์การใช้เทคโนโลยีสู่การสร้างสรรค์
นวัตกรรม 

  
  

 
       

 
 

  
 

  
 
 

 
 

  
 

 
 
  

PLO7 สามารถประเมินคุณค่าผลงานสร้างสรรค์เพ่ือแสดง
ให้เห็นถึงความเป็นผู้ช านาญด้านการออกแบบที่ได้รับการ
ยอมรับจากวงการวิชาการหรือวิชาชีพด้านการออกแบบ 
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       ผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF) 
 
 
 

 
 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 4. ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล

และ 
ความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ

สื่อสาร และการ
ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6. 
ทักษะ
พิสัย 

 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 
PLO8 สามารถใช้ความช านาญเฉพาะบุคคลเพ่ือสร้าง
ผลงานออกแบบที่เป็นประโยชน์ต่อสังคม   

 
 

 
  

 
 

 
 

 
 

 
  

 
 

  
      

 
 

 
 
 
 

PLO9 สามารถเผยแพร่ผลงานสร้างสรรค์และงานวิจัยใน
ระดับชาติหรือนานาชาติ 

  
  

       
 
 

 
 

 
 

      
 

   

           หมายเหตุ :  ระบุสัญลักษณ์   ในช่องที่ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) สัมพันธ์กับมาตรฐานผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF) 
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ผลการเรียนรู้ในตารางมีความหมายดังนี้  
      1. ด้านคุณธรรม  จริยธรรม 
   1.1 มีความซื่อสัตย์สุจริต สามารถจัดการเกี่ยวกับปัญหาทางด้านจริยธรรมที่ซับซ้อนในทาง
วิชาชีพด้วยความเข้าใจในความรู้สึกของผู้อื่น 
   1.2 มีความรับผิดชอบต่อตนเอง สังคม วัฒนธรรมและสิ่งแวดล้อม ค านึงถึงความรู้สึกของผู้อื่นที่
จะได้รับผลกระทบ 
   1.3 ปฏิบัติตามจรรยาบรรณ เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้ อ่ืน และมีความ
กระตือรือร้น มีความคิดริเริ่มในการหยิบยกข้อบกพร่องของจรรยาบรรณที่มีอยู่ในปัจจุบันเพ่ือให้เกิดการทบทวน
และแก้ไข 
                   1.4 มีจิตสาธารณะ มีความเสียสละ แสดงออกซ่ึงคุณธรรม จริยธรรมของผู้น า 

 2. ด้านความรู้ 
   2.1 มีความรู้ ความเข้าใจในหลักการและทฤษฎีด้านศิลปกรรมศาสตร์อย่างถ่องแท้  สามารถ
น ามาประยุกต์ใช้ในการศึกษาค้นคว้าทางวิชาการ  
          2.2 สามารถถ่ายทอดความคิดได้อย่างเป็นระบบ และมีความเข้าใจในวิธีการพัฒนาความรู้ใหม่ 
   2.3 มีความรู้และความเข้าใจอย่างละเอียดในกระบวนการวิจัย การสร้างสรรค์และการปฏิบัติ
ทางวิชาชีพด้านศิลปกรรมศาสตร์ 
   2.4 สามารถประยุกต์ความรู้จากหลักการทฤษฎีในเชิงบูรณาการให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองและ
ส่วนรวม และตระหนักในระเบียบข้อบังคับที่ใช้อยู่ในสภาพแวดล้อมของท้องถิ่น และในระดับนานาชาติที่อาจมี
ผลกระทบต่อศาสตร์ด้านศิลปกรรมทั้งในปัจจุบันและอนาคต 
      3. ด้านทักษะทางปัญญา 
   3.1 สามารถบูรณาการความรู้ภาคทฤษฎี ภาคปฏิบัติ แนวคิด เทคนิคต่าง ๆ ที่หลากหลายแปลก
ใหม่  และไม่อาจท านายหรือคาดหมายได้ ทั้งจากภายในและภายนอกสาขาวิชาที่ศึกษาขั้นสูง 
   3.2 สามารถคิดวินิจฉัย วิเคราะห์ วิพากษ์ และวิจารณอ์ย่างผู้รู้ 
   3.3 สามารถคิดแบบองค์รวม คิดเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ อย่างบูรณาการ  จับ
ประเด็นของแก่นความคิดส าคัญได้ สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์  และประเมินความรู้เพ่ือการประยุกต์ใช้ได้อย่าง
เหมาะสม 
   3.4 สามารถใช้เทคนิคการวิจัย และให้ข้อสรุปที่สมบูรณ์ซึ่งขยายองค์ความรู้ หรือแนวทางการ
ปฏิบัติในวิชาชีพที่มีอยู่เดิมได้อย่างมีนัยส าคัญ 
   3.5 สามารถคิดริเริ่ม สร้างสรรค์ และพัฒนางานวิจัยหรืองานสร้างสรรค์ที่เป็นต้นแบบได้อย่าง
สร้างสรรค์สู่ระดับชาติอย่างมีคุณค่าและยั่งยืน 
   3.6 มีความสามารถในการสังเคราะห์ ประยุกต์ใช้ผลงานวิจัยจากวิทยานิพนธ์ หรือรายงานผล
ของโครงการและจากสิ่งพิมพ์หรือสื่อต่าง ๆ  ที่อ้างอิงได้ในวงวิชาการหรือวิชาชีพทางด้านศิลปกรรมศาสตร์ และ
พัฒนาความคิดใหม ่ๆ ที่ส าคัญโดยการบูรณาการเข้ากับองค์ความรู้ที่มีอยู่หรือที่สร้างใหม่ 
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        4. ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
   4.1 สามารถเสริมสร้างแนวคิด ถ่ายทอดมุมมองที่มีคุณค่าต่อสังคม  และเมื่อใดที่มีความต้องการ

ข่าวสารและทักษะเพ่ิมเติม ก็สามารถด าเนินการได้อย่างเป็นอิสระในการแสวงหา และประยุกต์ใช้ข้อมูลข่าวสาร
และทักษะนั้น ๆ 

   4.2 มีความสามารถในการเข้าใจบทบาทและหน้าที่ ปรับตัว และอยู่ร่วมกับสังคมต่างวัฒนธรรม 
   4.3 สามารถแสดงออกซึ่งภาวะผู้น าในการเพ่ิมพูนประสิทธิภาพในการท างานของกลุ่มใน
ภาพรวม และสามารถแก้ปัญหาในสถานการณ์ที่หลากหลายโดยหลักธรรมาภิบาล 
   4.4 มีความรับผิดชอบต่อความคิด ค าพูด และการกระท าของตนเอง และตามระเบียบข้อบังคับ
ทั้งองค์กรระดับชาติ และระดับนานาชาติ  

        5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  
   5.1 มีตรรกะทางความคิด มีความสามารถในการประเมินผลอย่างมีวิจารณญาณสามารถน า
แนวคิดเชิงสถิติมาประยุกต์ใช้ในการท างานได้อย่างเหมาะสม 
   5.2 สามารถสื่อสารภาษาไทย ภาษาต่างประเทศ และภาษาสื่อสารอ่ืน  ๆ เช่น ภาษาอักษร 
ภาษาภาพ ภาษาเสียง ภาษากาย ภาษาคอมพิวเตอร์ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
   5.3 สามารถสื่อสาร ถ่ายทอดแนวความคิดได้อย่างเป็นระบบด้วยวิธีการและรูปแบบที่เหมาะสม
กับเนื้อหาสาระ 
   5.4 สามารถบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การสร้างสรรค์ผลงาน การ
น าเสนอผลงาน ตรวจสอบปัญหา หาข้อสรุปและข้อเสนอแนะได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

        6 ด้านทักษะพิสัย    
   6.1 สามารถคิดริเริ่ม สร้างสรรค์ และพัฒนางานวิจัยหรืองานสร้างสรรค์ สู่ระดับชาติอย่างมี
คุณค่าและยั่งยืน 
   6.2 มีความสามารถในการรวบรวมผลการวิจัยจากวิทยานิพนธ์ หรือจากรายงานผลของโครงการ 
และจากสิ่งตีพิมพ์หรือสื่อต่าง ๆ ที่อ้างอิงได้ในวงวิชาการหรือวิชาชีพทางด้านศิลปกรรมศาสตร์ 
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ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตร 

สู่รายวิชา (Curriculum Mapping) จ าแนกตามรายวิชา 

กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLOs : Program Learning Outcomes 

รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร  
PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4  PLO5  PLO6 PLO7  
 

PLO8 PLO9 

372 511   แนวคิดกลับในการออกแบบ          
372 512   ดิจิทัลเทคโนโลยีและการออกแบบ            
372 513   การวิจัยในการออกแบบ          

372 514   สัมมนาในการออกแบบ          
372 521   วิกฤติกับการออกแบบ          
372 522   ประเด็นธุรกิจกับการออกแบบ          

372 523   กระบวนการคิดเชิงออกแบบ  
              สื่อดิจิทัล 

         

372 524   การออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้          

372 525   การออกแบบสื่อดิจิทัลทาง
วัฒนธรรม 

         

372 526   การออกแบบนวัตกรรมการเรียนรู้          

372 527   ประเด็นทางสังคมกับการออกแบบ          

372 528   สุนทรียศาสตร์ในศตวรรษท่ี 21          

372 529   การออกแบบข้ามทุนทางวัฒนธรรม          

372 530   การออกแบบวัสดุย้อนกลับ          

372 531   การศึกษารายบุคคล          

372 532   การจัดการและบริหารนิทรรศการ          

372 533   การสร้างวัตถุในโลกดิจิทัลเพื่อ   
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

         

372 541   วิทยานิพนธ์          

372 542   การค้นคว้าอิสระ          

หมายเหตุ : ระบุสัญลักษณ์  “” หมายถึง มีการจัดการเรียนการสอนและประเมินผลว่าผู้เรียนบรรลุตามผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) และมีการทวนสอบผลสัมฤทธิต์ามมาตรฐานผลการเรียนรู้ที่ก าหนด 
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ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

            กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLOs : Program Learning Outcomes 

             จ าแนกตามรายวิชาบังคับ (ตามล าดับชั้นปี) 
        แผน ก แบบ ก 2 

ชั้นปี/รหัสวิชา/ชื่อวิชา* 
จ านวน ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 
หน่วยกิต PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5  PLO6 

 
PLO7 

 
PLO8  PLO9 

ชั้นปีที่ 1           
372 511  แนวคิดกลับในการออกแบบ 3(2-2-5)    An, S, 

At 
An, S, 

At 
    

372 512  ดิจิทัลเทคโนโลยีและ 
การออกแบบ 

3(2-2-5)      An, S  C, S, At  

372 513  การวิจัยในการออกแบบ 3(2-2-5) Ap, S, 
At 

 Ap, S, 
At 

     C, S 

372 514  สัมมนาในการออกแบบ 3(2-2-5)  Ap, S,      E, At   
ชั้นปีที่ 2           
372 541  วิทยานิพนธ์ (มีค่าเทียบเท่า) 12 Ap, S, 

At 
Ap, S,  Ap, S, 

At 
An, S, 

At 
  E, At C, S, At C, S 

        หมายเหตุ *  หมายถึง  ระบุรายวิชาเรียงตามชั้นปี ตามระดับผลลัพธ์การเรียนรู้ของ Bloom’s Taxonomy (Revised) โดยระบุสัญลักษณ์ดังนี้ ในตารางช่อง PLOs 
        Remembering  แทนด้วยสัญลักษณ์   “R” Understanding   แทนด้วยสัญลักษณ์ “U”   Applying  แทนด้วยสัญลักษณ์  “Ap”  
   Analyzing     แทนด้วยสัญลักษณ์  “A”   Evaluating  แทนด้วยสัญลักษณ์  “E”   Creating  แทนด้วยสัญลักษณ์  “C” 

                        ส าหรับ  Psychomotor Domain (Skills) แทนด้วยสัญลักษณ์ “S”  Affective  Domain (Attitude)  แทนด้วยสัญลักษณ์ “At” 
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  แผน ข 

ชั้นปี/รหัสวิชา/ชื่อวิชา* 
จ านวน ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 
หน่วยกิต PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

 
PLO5  

 
PLO6 

 
PLO7 

 
PLO8  PLO9 

ชั้นปีที่ 1           
372 511  แนวคิดกลับในการออกแบบ 3(2-2-5)    An, S, 

At 
An, S, 

At 
    

372 512  ดิจิทัลเทคโนโลยีและ
การออกแบบ 

3(2-2-5)      An, S  C, S, At  

372 513  การวิจัยในการออกแบบ 3(2-2-5) Ap, S, 
At 

 Ap, S, 
At 

     C, S 

372 514  สัมมนาในการออกแบบ 3(2-2-5)  Ap, S,      E, At   
ชั้นปีที่ 2           
372 542  การค้นคว้าอิสระ (มีค่าเทียบเท่า) 6 Ap, S, 

At 
Ap, S,  Ap, S, 

At 
An, S, 

At 
  E, At C, S, At C, S 

        หมายเหตุ *  หมายถึง  ระบุรายวิชาเรียงตามชั้นปี ตามระดับผลลัพธ์การเรียนรู้ของ Bloom’s Taxonomy (Revised) โดยระบุสัญลักษณ์ดังนี้ ในตารางช่อง PLOs 
       Remembering แทนด้วยสัญลักษณ์   “R” Understanding  แทนด้วยสัญลักษณ์  “U”   Applying  แทนด้วยสัญลักษณ์  “Ap”  
  Analyzing    แทนด้วยสัญลักษณ์  “A”  Evaluating  แทนด้วยสัญลักษณ์  “E”   Creating  แทนด้วยสัญลักษณ์  “C” 
  ส าหรับ  Psychomotor Domain (Skills) แทนด้วยสัญลักษณ์ “S”  Affective  Domain (Attitude)  แทนด้วยสัญลักษณ์ “At”             
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ตารางข้อมูลความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปีการศึกษา 
แผน ก แบบ ก 2   
ชั้นปีที่ ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้ 

เมื่อสิ้นปีการศึกษา  
1 สามารถด าเนินการวิจัยด้านการออกแบบโดยมีแนวคิดย้อนกลับเป็นพ้ืนฐานด้วยการประยุกต์ใช้

เครื่องมือเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยวิเคราะห์การเชื่อมโยงมรดกทางวัฒนธรรมและธรรมชาติเพ่ือการ
สร้างสรรค์งานออกแบบ สามารถวิเคราะห์การใช้เทคโนโลยีสู่การสร้างสรรค์นวัตกรรม ตลอดจน
สามารถน าเสนอผลงานทางวิชาการด้วยภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

2 สามารถประเมินคุณค่าผลงานสร้างสรรค์เพ่ือแสดงให้เห็นถึงความเป็นผู้ช านาญด้านการออกแบบที่
ได้รับการยอมรับจากวงการวิชาการหรือวิชาชีพด้านการออกแบบ ด้วยความช านาญเฉพาะบุคคลเพ่ือ
สร้างผลงานออกแบบที่เป็นประโยชน์ต่อสังคม ตลอดจนสามารถเผยแพร่ผลงานสร้างสรรค์และ
งานวิจัยในระดับชาติหรือนานาชาติ 

 
แผน ข   
ชั้นปีที่ ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้ 

เมื่อสิ้นปีการศึกษา  
1 สามารถด าเนินการวิจัยด้านการออกแบบโดยมีแนวคิดย้อนกลับเป็นพ้ืนฐานด้วยการประยุกต์ใช้

เครื่องมือเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยวิเคราะห์การเชื่อมโยงมรดกทางวัฒนธรรมและธรรมชาติเพ่ือการ
สร้างสรรค์งานออกแบบ สามารถวิเคราะห์การใช้เทคโนโลยีสู่การสร้างสรรค์นวัตกรรม ตลอดจน
สามารถน าเสนอผลงานทางวิชาการด้วยภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

2 สามารถประเมินคุณค่าผลงานสร้างสรรค์เพ่ือแสดงให้เห็นถึงความเป็นผู้ช านาญด้านการออกแบบที่
ได้รับการยอมรับจากวงการวิชาชีพด้านการออกแบบ ด้วยความช านาญเฉพาะบุคคลเพ่ือสร้างผลงาน
ออกแบบที่เป็นประโยชน์ต่อสังคม ตลอดจนสามารถเผยแพร่ผลงานสร้างสรรค์และงานค้นคว้าอิสระ
ในระดับชาติหรือนานาชาติ 
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หมวดที่ 5  หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 

1.  กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
     การวัดผลและการประเมินผลการศึกษาเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากรว่าด้วยการศึกษา

ระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2561 หมวด 4  (ภาคผนวก ก) และ/หรือที่มีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง 
2.  การประเมินผลนักศึกษา 
 หลักสูตรมีการก าหนดผลการเรียนรู้ที่คาดหวังในรายวิชาต่าง ๆ แตกต่างกัน โดยสร้างความสอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์ หัวข้อการเรียนรู้ วิธีการเรียนรู้ เอกสารประกอบการสอน และวิธีประเมินผล ซึ่งทั้งหมดระบุไว้
ในเอกสาร มคอ 3 ทั้งนี้ สิ่งที่ก าหนดผลการเรียนรู้จักต้องได้รับการประเมินนอกเหนือจากคณาจารย์ในรายวิชา 
ประกอบด้วย อาจารย์ประจ าหลักสูตร กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ หรือผู้เชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพนั้น ผลประเมิน
ดังกล่าวสามารถใช้เป็นข้อมูลในการน าไปปรับปรุงการเรียนการสอนต่อไป หากนักศึกษามีข้อสงสัยต่อผลการ
ประเมินสามารถอุทธรณ์และร้องเรียนได้ภายใน 15 วันหลังทราบผลประเมิน 
3.  กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 

3.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่ส าเร็จการศึกษา 
     ก าหนดให้มีระบบการทวนสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ของนักศึกษาเป็นส่วนหนึ่งของระบบประกัน

คุณภาพภายในสถาบันอุดมศึกษา 
3.1.1  การประเมินจากคณะกรรมการที่ได้รับการแต่งตั้ง 
3.1.2  การทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถท าได้โดยมีระบบประกันคุณภาพการศึกษาภายใน 

สถาบันการศึกษาด าเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้และรายงานผล 
3.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาส าเร็จการศึกษา 

    มุ่งเน้นการท าวิจัยสัมฤทธิ์ผลของการประกอบอาชีพของบัณฑิตท่ีท าอย่างต่อเนื่อง และน าผลวิจัยที่
ได้ย้อนกลับมาปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอนและหลักสูตรแบบครบวงจร รวมทั้งการประเมินคุณภาพของ
หลักสูตร โดยอาจด าเนินการข้อใดข้อหนึ่ง หรือ หลายข้อ ดังนี้ 

3.2.1  ภาวะการได้งานท าของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นที่ส าเร็จการศึกษาในด้านของ
ระยะเวลาในการหางานท า ความเห็นต่อความรู้ ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการประกอบอาชีพ 

3.2.2  การส ารวจความเห็นของผู้ใช้บัณฑิตโดยการสัมภาษณ์หรือการส่งแบบสอบถามเพ่ือประเมิน
ความพึงพอใจบัณฑิตที่ส าเร็จการศึกษาและเข้าท างานในสถานประกอบการนั้น ๆ ในช่วงระยะเวลาต่าง ๆ เช่น
ปีที่ 1 ปีที่ 2 เป็นต้น 

3.2.3  กรรมการทวนสอบน าข้อมูลการส ารวจความเห็นของผู้ใช้บัณฑิตเพ่ือมาประกอบในการ
พิจารณาข้อมูลการทวนสอบข้อ 3.2.2 

4.  เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
 แผน ก แบบ ก 2 
 ศึกษารายวิชาครบถ้วนตามที่ก าหนดในหลักสูตรโดยจะต้องได้ระดับคะแนนเฉลี่ยไม่ต่ ากว่า 3.00 จาก
ระบบ 4 ระดับคะแนนหรือเทียบเท่า พร้อมทั้งเสนอวิทยานิพนธ์และสอบผ่านการสอบปากเปล่าขั้นสุดท้ายโดย
คณะกรรมการที่มหาวิทยาลัยแต่งตั้งและต้องเป็นระบบเปิดให้ผู้สนใจเข้ารับฟังได้ 
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 ผลงานวิทยานิพนธ์หรือส่วนหนึ่งของวิทยานิพนธ์ต้องได้รับการตีพิมพ์หรืออย่างน้อยได้รับการยอมรับ
ให้ตีพิมพ์ในวารสารระดับชาติหรือระดับนานาชาติที่มีคุณภาพตามประกาศคณะกรรมการการอุดมศึกษา เรื่อง 
หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ หรือน าเสนอต่อที่ประชุม
วิชาการโดยบทความที่น าเสนอฉบับสมบูรณ์ (Full Paper) ได้รับการตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุม
วิชาการ (Proceedings) ดังกล่าว 
 แผน ข 
 ศึกษารายวิชาครบถ้วนตามที่ก าหนดในหลักสูตร โดยจะต้องได้รับคะแนนเฉลี่ยไม่ต่ ากว่า 3.00 จาก
ระบบ 4 ระดับคะแนนหรือเทียบเท่ า และสอบผ่ านการสอบประมวลความรู้  (Comprehensive 
Examination) ด้วยข้อเขียนและ/หรือปากเปล่าในสาขาวิชานั้น พร้อมทั้งเสนอรายงานการค้นคว้าอิสระและ
สอบผ่านการสอบปากเปล่าขั้นสุดท้ายโดยคณะกรรมการที่มหาวิทยาลัยแต่งตั้ง  โดยเป็นระบบเปิดให้ผู้สนใจ
เข้ารับฟังได้ และรายงานการค้นคว้าอิสระหรือส่วนหนึ่งของรายงานการค้นคว้าอิสระต้องได้รับการเผยแพร่ใน
ลักษณะใดลักษณะหนึ่งที่สืบค้นได้ 
 อ่ืน ๆ  
 เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากร ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2561 
(ภาคผนวก ก) และ/ หรือที่มีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง และเป็นไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง 
เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2558 และ/หรือท่ีมีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง 
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หมวดที่ 6 การพัฒนาคณาจารย์ 

1.  การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 
 1.1  มหาวิทยาลัยด าเนินการจัดสัมมนาเพื่อปฐมนิเทศอาจารย์ใหม่ 

1.2  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ จัดประชุมแผนการสอน วิธีการสอน และสร้างความเข้าใจต่อ
ภาระท่ีได้รับการมอบหมาย 

2.  การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์  
2.1 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ จัดประชุมมอบหมายภาระงานสอนให้สอดคล้องกับคุณวุฒิและ 

ช านาญการของอาจารย์แต่ละท่าน เพ่ือพัฒนาประสิทธิภาพความรู้และทักษะตามความเชี่ยวชาญ    แต่ละ
บุคคล 

2.2 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ จัดประชุมเพ่ือระดมสมองและหารือถึงวิธีการประเมินผลการ
ด าเนินงาน ภาระการสอน งานวิจัยสร้างสรรค์ งานบริการวิชาการ หรืองานท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมของ
อาจารย์แต่ละท่าน เพ่ือแสดงความก้าวหน้าในระบบการเรียนการสอนและสร้างประสิทธิผลแก่ความรู้
ความสามารถของคณาจารย์แต่ละท่านอย่างเหมาะสม 

2.3 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ จัดประชุมเพ่ือผลักดันให้อาจารย์ประจ าหลักสูตรและผู้สอนท า
ต าแหน่งวิชาการในระดับที่สูงขึ้นไป และส่งเสริมการเสนอของบประมาณการท าวิจัย การผลิตผลงานวิชาการ
ในลักษณะอ่ืนๆ อาทิ ผลงานสร้างสรรค์ ต ารา หรือหนังสือ ฯลฯ เพ่ือพัฒนาศักยภาพความรู้ของแต่ละบุคคล 

2.4 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ สนับสนุนให้อาจารย์ผู้รับผิดชอบและอาจารย์ประจ าหลักสูตร
เผยแพร่ผลงานวิชาการในลักษณะต่าง ๆ ทั้งระดับชาติและนานาชาติ 
     
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 46 

หมวดที่ 7  การประกันคุณภาพหลักสูตร 

1.  การก ากับมาตรฐาน 
 กระบวนการบริหารจัดการหลักสูตรให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรที่ประกาศใช้ มีการก ากับ

มาตรฐานหลักสูตรให้ความส าคัญกับการบริหาร โดยอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วน
ร่วมในการประชุมเพ่ือวางแผน ติดตาม และทบทวนการด าเนินงานหลักสูตร เพื่อเป็นผู้ก ากับดูแลให้ค าแนะน า 
ตลอดจนก าหนดนโยบายการปฏิบัติแก่อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรให้สอดคล้องตามผลประเมินในระบบ 
AUN-QA ในทุกรอบการประเมิน 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรวางแผนเป้าหมายของการจัดการเรียนการสอนร่วมกับผู้บริหารของคณะ
และอาจารย์ผู้สอน ติดตามและรวบรวมข้อมูลส าหรับใช้ในการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรโดยกระท าทุกปี
อย่างต่อเนื่อง ทั้งนี้ ด าเนินการและประเมินผลตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ ตลอด
ระยะเวลาที่มีการจัดการเรียนการสอนในหลักสูตร 

เป้าหมายของ 
การจัดการเรียนการสอน 

การด าเนินการ การประเมินผล 

1.1 พัฒนาหลักสูตรทุก 5 ปี 
 
1.2 เป็นหลักสูตรที่มีธรรมาภิบาล  
 
1.3 มีการประเมินมาตรฐานของ
หลักสูตรอย่างสม่ าเสมอ 

ปรับปรุ งหลั กสู ตรให้ สอดคล้ องกับ
มาตรฐานวิชาชีพในระดับสากล  
เป็นหลักสูตรที่สามารถตรวจสอบได้ 
 
มีการประเมินมาตรฐานของหลักสูตรโดย
คณะกรรมการประเมินหลักสูตรจาก
ภายนอก 

ประเมินผลตามกรอบมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 
ประเมินผลตามกรอบมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 
ประเมินผลตามกรอบมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 

2.  บัณฑิต 
  2.1 คุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ของมหาวิทยาลัยศิลปากร พ.ศ.2563 และคุณลักษณะ
คุณภาพบัณฑิตตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 
 คุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ของมหาวิทยาลัยแทนได้ด้วยค าว่า “CREATIVE” โดยมีรายละเอียด
ดังนี้  

(C) ผู้น าแห่งการสร้างสรรค์ (Creative leader) 
(R) ความรับผิดชอบ (Responsibility) 
(E) ความรู้ความช านาญ (Expertise) 
(A) ตระหนักซึ้งในคุณค่าแห่งศิลปะ (Art Appreciation)  
(T) ความเป็นไทย (Thainess) 
(I) ความซื่อสัตย์และคุณธรรมจริยธรรม (Integrity and Ethics) 
(V) จิตอาสาและจิตสาธารณะ (Volunteer spirits and public consciousness) 

  (E) ทักษะส าคัญส าหรับพลเมืองอนาคต (Essential skills for future citizen) 
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เป็นไปตามที่หลักสูตรก าหนดไว้ใน มคอ.2 ซึ่งครอบคลุมผลการเรียนรู้อย่างน้อย 6 ด้าน ได้แก่ 
คุณธรรมจริยธรรม ความรู้ ทักษะทางปัญญา ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ ทักษะ
การวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และทักษะพิสัย ตัวบ่งชี้นี้จะเป็นการ
ประเมินคุณภาพบัณฑิตในมุมมองของผู้ใช้บัณฑิตโดยพัฒนาผ่านการเรียนการสอนในทุกรายวิชาและประเมิน
ผ่านผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชาวิทยานิพนธ์และ/หรือการค้นคว้าอิสระ  

2.2 ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ผลลัพธ์ของการเรียนรู้ของบัณฑิตเกิดจากผลการเรียนรู้ทั้ง 6 ด้านในรายวิชาต่าง ๆ สามารถแสดง

ปริมาณการเรียนรู้ที่มีความสอดคล้องกับรายวิชาและเวลา ผนวกกับการเปิดโอกาสให้เทียบโอนผลการเรียนรู้
จากประสบการณ์ ซึ่งเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต รวมทั้ง ระบบและกลไกที่ให้ความมั่นใจใน
ประสิทธิผลการด าเนินงานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติของสถาบันอุดมศึกษาว่า
สามารถผลิตบัณฑิตให้บรรลุคุณภาพตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ 

2.3 การท างานหรือประกอบอาชีพอิสระ 
รายวิชาต่าง ๆ ในหลักสูตรมุ่งเน้นให้นักศึกษามีศักยภาพในการผลิตองค์ความรู้ มีความคิดริเริ่มในการ

แก้ไขปัญหา และข้อโต้แย้งทั้งในสถานการณ์ส่วนบุคคลและกลุ่ม โดยการแสดงออกซึ่งภาวะผู้น าด้านการ
ออกแบบพร้อมแสวงหาทางเลือกใหม่ที่เหมาะสมเพ่ือน าไปปฏิบัติได้ มุ่งเน้นให้บัณฑิตพิจารณา และเสนอแนะ
แนวทางในการแก้ปัญหาทางวิชาการหรือวิชาชีพ โดยยอมรับข้อจ ากัดของธรรมชาติของความรู้ในสาขาวิชา
ของตน ซึ่งทั้ งหมดเป็นการเตรียมความพร้อมในการท างานหรือประกอบอาชีพอิสระ อย่างเป็นผู้มี
ความสามารถในการประยุกต์ความเข้าใจอันถ่องแท้ในทฤษฎีและระเบียบวิธีการศึกษาค้นคว้าในสาขาวิชาของ
ตนเพื่อใช้ในการแก้ปัญหาและข้อโต้แย้งในสถานการณ์อ่ืน ๆ  

2.4 ผลงานของนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษา 
มีการประเมินระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ ซึ่งควรมีระดับความพึงพอใจ 

เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.51 จากคะแนนเต็ม 5.0 และระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม่หลังจาก
ท างานไปแล้วอย่างน้อย 1 ปี เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.51 จากคะแนนเต็ม 5.0 

3.  นักศึกษา 
  3.1 กระบวนการรับนักศึกษาและการเตรียมพร้อมก่อนเข้าศึกษา 

ก าหนดคุณสมบัติของนักศึกษาเข้าศึกษาในหลักสูตร โดยรับสมัครนักศึกษาที่จบการศึกษาสาขาการ
ออกแบบ ศิลปกรรม และ/หรือสาขาสัมพันธ์อ่ืน ๆ เนื่องจากคุณสมบัติดังกล่าวมีความสอดคล้องกับธรรมชาติ
ของหลักสูตร โดยกรรมการพิจารณาคุณสมบัติของนักศึกษาร่วมกันในด้านต่าง ๆ เช่น ผลงานและการประมวล
องค์ความรู้ที่ผ่านมา การสร้างองค์ความรู้ใหม่หรือแนวทางในอนาคต รวมทั้ง หลักวิธีการคิดเชิงก้าวหน้าด้วย
การสัมภาษณ์ พร้อมทั้ง อาศัยเครื่องมือที่ใช้ในการคัดเลือก คือ การน าเสนอแฟ้มบุคคลและหัวข้อโครงงานที่
นักศึกษาต้องการสร้างสรรค์ พัฒนา หรือต่อยอดในสาขาการออกแบบแขนงต่าง ๆ 
  3.2 การควบคุมดูแล 

จัดให้มีการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตรในทุกเดือน เพ่ือรายงานผลการเรียนการสอนภายใน
ภาคการศึกษานั้น ๆ โดยเพ่ิมความเข้มงวดในการสังเกตนักศึกษาที่มาจากสาขาสายสัมพันธ์ เพ่ือมุ่งเน้นให้
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นักศึกษาแสดงความคิดเรื่องการบูรณาการองค์ความรู้ที่แตกต่างจากสิ่งที่ตนได้เรียนรู้มา สู่แนวทางการ
ประยุกต์ให้เกิดองค์ความรู้ด้านการออกแบบเชิงก้าวหน้าตามปณิธานของหลักสูตรฯ 

3.3 การให้ค าปรึกษาวิชาการและแนะแนว 
หลักสูตรมีการตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาแก่นักศึกษาในแต่ละรุ่นอย่างชัดเจนและมีช่องทางการติดต่อได้ตาม

วัน เวลา สถานที่ก าหนดโดยหลักสูตรและช่องทางการติดต่อผ่าน Social Network ตลอดจนมีการนัดหมาย
วันเวลาที่นอกเหนือจากเวลาเรียนของรายวิชาต่าง ๆ เพื่อประโยชน์ในการให้ค าปรึกษารายบุคคล  

3.4 การคงอยู่ การส าเร็จการศึกษา 
การส าเร็จการศึกษาให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากร ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

พ.ศ. 2561 (ภาคผนวก ก) และ/หรือที่มีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง โดยทางหลักสูตรมีกระบวนการในการ
ติดตามผลการเรียนในรายวิชาและความก้าวหน้าของการท าวิทยานิพนธ์ ทั้งในระหว่างเทอมและเมื่อสิ้นสุด
การศึกษา พร้อมทั้งมีการจัดการสัมมนาเชิงปฏิบัติการเพ่ือเป็นการเสริมองค์ความรู้ในหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับการ
เรียน 

3.5 ความพึงพอใจและผลการจัดการข้อร้องเรียนของนักศึกษา 
พิจารณาผลประเมินความพึงพอใจและข้อร้องเรียนในระดับคณะฯและผลประเมินระดับรายวิชา เพ่ือ

ค้นหาแนวทางการแก้ปัญหา 

4.  อาจารย์ 
4.1 การรับอาจารย์ใหม่ 
มีการคัดเลือกอาจารย์ใหม่ตามระเบียบและหลักเกณฑ์ของมหาวิทยาลัยโดยอาจารย์ใหม่จะต้องมี

คุณวุฒิการศึกษาระดับปริญญาเอก สาขาวิชาที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบ และมีคุณสมบัติตามเกณฑ์ที่
กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม ก าหนด      

4.2 การคัดเลือกอาจารย์ 
มีการคัดเลือกอาจารย์ใหม่ตามระเบียบและหลักเกณฑ์ของมหาวิทยาลัย ก าหนดหลักเกณฑ์การ

พิจารณาคุณวุฒิและความเชี่ยวชาญในสาขาอาชีพที่ตรงกับหลักสูตรหรือสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง และคุณสมบัติ
ตามเกณฑ์ที่สาขาวิชาก าหนด 

4.3 คุณสมบัติความรู้ 
เป็นผู้มีความรู้ ทักษะ ความเชี่ยวชาญทางสาขาวิชา และมีความก้าวหน้าในการผลิตผลงานทาง

วิชาการในลักษณะอ่ืน ๆ อย่างต่อเนื่อง 
4.4 ความเชี่ยวชาญทางสาขาวิชา 
เป็นผู้มีความรู้และความเชี่ยวชาญด้านการออกแบบแขนงต่าง ๆ กระบวนการสร้างสรรค์และผลิต 

ผลงานสามมิติหรือประติมากรรม ประวัติศาสตร์ศิลป์ ศิลปกรรม สุนทรียศาสตร์ หรือวัสดุศาสตร์ เป็นต้น  
4.5 ความก้าวหน้าในการผลิตผลงานทางวิชาการของอาจารย์ 
มีการจัดวาระการประชุมทุกเดือน เพ่ือก าหนดคุณสมบัติเฉพาะส าหรับต าแหน่งของอาจารย์ประจ า

หลักสูตร โดยบริหารจัดการและการวางแผนการด าเนินการเพ่ิมทักษะความรู้เพ่ือการปฏิบัติงานของอาจารย์
แต่ละท่าน  
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4.6 การเพิ่มทักษะความรู้เพื่อการปฏิบัติงาน 
จัดงบประมาณสนับสนุนการท างานของหลักสูตรฯ ซึ่งบุคลากรจักได้รับการสนับสนุนการเรียนการ

สอน เพื่อการพัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อปี 

5.  หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน  
5.1 การบริหารจัดการหลักสูตรให้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลอย่างต่อเนื่อง 

           จุดเด่นของการบริหารจัดการหลักสูตรได้น าปรัชญาการศึกษา มหาวิทยาลัยศิลปากร ซึ่ง จัด
การศึกษาให้ผู้เรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้การศึกษาที่เน้นผลลัพธ์การเรียนรู้ โดยบัณฑิตเป็นผู้น า 
ผสานศาสตร์และศิลป์ สร้างสรรค์คุณค่าสู่สังคม ตลอดจนมุ่งเน้นการสร้างประสิทธิภาพของผลงานสร้างสรรค์
ผลงานวิชาการ ผลงานวิจัย และสุนทรียภาพของการออกแบบ ประกอบด้วย ความรู้ ความดี ความงาม และ
พัฒนาประสิทธิผลของการออกแบบที่พัฒนาคุณภาพชีวิตมนุษย์ โดยมีการจัดการเรียนการสอนมุ่งเน้นบัณฑิต
จักต้องสะท้อนคุณลักษณะที่พึงประสงค์ ดังนี้ 

5.1.1 มีความเข้าใจและทักษะการค้นคว้าผลงานสร้างสรรค์ที่แสดงเนื้อหาทางด้านวัฒนธรรม
และธรรมชาติหรือประเด็นวิกฤติทางสังคม โดยผลงานออกแบบมีประเด็นที่แก้ปัญหาส่งเสริมเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์และการเรียนรู้ตลอดชีวิตหรือตอบโจทย์ด้านผู้ด้อยโอกาส ผู้สูงอายุ ด้านการศึกษาเด็กและเยาวชน 
ด้านสุขภาพ ตลอดจนมีความสามารถในการสื่อสารน าเสนอรายงานการค้นคว้าทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
รวมทั้งใช้เครื่องมือเทคโนโลยีสารสนเทศในการศึกษาค้นคว้าและวิเคราะห์และสร้างสรรค์  

5.1.2 มีผลสัมฤทธิ์การค้นคว้าด้วยระเบียบวิธีวิจัยและสร้างสรรค์ผลงานที่แก้ปัญหาเพ่ือตอบ
โจทย์ในการพัฒนาประเทศส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์และการเรียนรู้ตลอดชีวิต มีความช านาญด้านการ
ออกแบบที่ได้รับการยอมรับจากวงการวิชาการหรือวิชาชีพด้านการออกแบบ มีความสามารถในการสื่อสารโดย
ผ่านการน าเสนอบทความวิชาการทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ รวมทั้งใช้เครื่องมือเทคโนโลยีสารสนเทศใน
การศึกษาค้นคว้าและวิเคราะห์และสร้างสรรค์ ตลอดจนจัดแสดงผลงานให้เป็นที่ประจักษ์ 

5.2 การออกแบบหลักสูตร ควบคุม ก ากับการจัดท ารายวิชา การวางระบบผู้สอนและกระบวนการ
จัดการเรียนการสอนในแต่ละรายวิชา 

การออกแบบหลักสูตรและการควบคุมก ากับการจัดท ารายวิชามุ่งเน้นการบ่มเพาะกระบวนการจัดการ
เรียนการสอน เพ่ือให้นักศึกษาเข้าถึงทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 สามารถประเมินผลการเรียนรู้ ทั้ง 3 
ด้าน ได้แก่ 

5.2.1 ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม  
อาจารย์ผู้สอนประเมินจากการที่นักศึกษามีความคิดริเริ่มในการแก้ไขปัญหา และข้อโต้แย้ง

ทั้งในสถานการณ์ส่วนบุคคลและของกลุ่ม มีแนวโน้มในการแสดงออกซ่ึงภาวะผู้น าด้านการออกแบบ  
5.2.2 ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี  
อาจารย์ผู้สอนประเมินจากการที่นักศึกษาสามารถประยุกต์ความรู้ด้านสารสนเทศ เพ่ือ

ส่งเสริมศักยภาพการค้นคว้าข้อมูล ปฏิบัติการและเผยแพร่ผลงานสู่สาธารณชน 
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5.2.3 ทักษะด้านชีวิตและอาชีพ 
อาจารย์ผู้สอนประเมินจากการที่นักศึกษาสามารถประยุกต์ความเข้าใจอันถ่องแท้ในทฤษฏี 

และระเบียบวิธีการศึกษาค้นคว้าในสาขาวิชาของตนจากข้อมูลจริง เพื่อใช้ในการ บูรณาการความรู้ ความเข้าใจ
เชิงลึกจากการเรียนรู้และปฏิสัมพันธ์กับสังคมและวัฒนธรรม  

5.3 การประเมินผู้เรียน 
5.3.1 มีการประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษาในรายวิชาต่างๆ ซึ่งผู้สอนจะมีกระบวนการ

ก ากับการประเมินผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (มคอ.5 และมคอ.7)  
5.3.2 มีการจัดกลยุทธ์การประเมินการเรียนการสอนออกตามกระบวนการเรียนรู้  5 ล าดับ 

ประกอบด้วย  
       5.3.2.1 การสร้างประเด็นค าถามและคาดเดาค าตอบ 
       5.3.2.2 การสืบค้นและรวบรวมความรู้ 
       5.3.2.3 การสร้างกระบวนการ และขั้นตอนลงมือปฏิบัติ 
       5.3.2.4 การสรุปผล การเรียนรู้และน าเสนอ 
       5.3.2.5 การเผยแพร่และใช้ประโยชน์ในสังคมเพ่ือส่งเสริมไปสู่การพัฒนาคุณภาพ

ความรู้อย่างมีสติปัญญา ด้วยการประเมินกระบวนการวิจัย และศึกษาเฉพาะทางอย่างลึกซึ้ง (Project Based 
Learning) 

5.4 การก ากับให้มีการประเมินตามสภาพจริง มีวิธีการประเมินที่หลากหลาย 
    นอกเหนือจากการประเมินผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (มคอ.5 
และมคอ.7) ผู้สอนสามารถประเมินผลการเรียนรู้จากกิจกรรมที่ส่งเสริมทักษะทางปัญญาในรูปแบบต่าง ๆ โดย
ขึ้นอยู่กับรายวิชานั้น ๆ เช่น การประเมินผลจากการจัดสัมมนา การเผยแพร่ผลงานวิชาการในลักษณะอ่ืน ๆ 
หรือทัศนศึกษา เป็นต้น 

5.5 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
มีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นการพัฒนาศักยภาพนักศึกษาและการเสริมสร้างทักษะการ

เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดยมุ่งเน้นการต่อยอดภูมิปัญญาท้องถิ่นหรือต้นทุนทางวัฒนธรรม เช่น มุ่งเน้นทักษะ
กลุ่มที่1 คือการเรียนรู้และนวัตกรรมการสร้างสรรค์ และกลุ่มที่3 คือ ความคิดริเริ่มและการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
เฉพาะอย่างยิ่ง ปฏิสัมพันธ์ทางสังคมและข้ามวัฒนธรรม  

5.6 ผลการด าเนินงานหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 
หลักสูตรฯ จักให้ความส าคัญต่อการพัฒนาผลการด าเนินงานหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ โดยปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอน หรือ วิธีการประเมินผลการ
เรียนรู้จากผลการประเมินการด าเนินงานที่รายงานใน มคอ.7 ในปีที่ผ่านมา 

6.  สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
 การด าเนินงานของหลักสูตรฯ มุ่งเน้นการมีส่วนร่วมของอาจารย์ประจ าหลักสูตรเพ่ือให้ระบบส่งเสริม

สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ ได้แก่ 
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6.1 การประชุมอาจารย์ประจ าหลักสูตร  
การประชุมอาจารย์ประจ าหลักสูตรมีจุดมุ่งหมายให้อาจารย์ทุกคนแสดงความคิดเห็น เพ่ือมีส่วนร่วม

เกี่ยวกับสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ อาทิ การพัฒนาสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ในรูปแบบต่าง ๆ การจัดหาหนังสือ 
ต ารา การจัดการสัมมนา ฯลฯ 

6.2 คณาจารย์มีเป้าหมายเดียวกัน 
คณาจารย์มีความเข้าใจในการพัฒนาการเตรียมความพร้อมของอุปกรณ์เทคโนโลยีและสิ่งอ านวยความ

สะดวกส าหรับการจัดการเรียนการสอน หรือทรัพยากรที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ และกลไกจัดหาสิ่งสนับสนุนการ
เรียนรู้ด้านต่าง ๆ โดยจักให้มีการเตรียมการณ์ แบ่งหน้าที่ติดต่อประสานงานกับหน่วยงานภายนอก เพื่อขยาย
ผลการจัดหาสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ และปรับปรุงคุณภาพของสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ที่มีอยู่  

6.3 มีการวางแผนการดูแลรักษา 
มีการวางแผนการดูแลรักษาสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ ที่สาขาวิชาในคณะมัณฑนศิลป์มีอยู่ในปัจจุบัน 

7.  ตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators)  
ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน  (Key Performance Indicators) ของหลักสูตร 
ชนิดของตัวบ่งช้ี :  กระบวนการ 
เกณฑ์มาตรฐาน :  ระดับ 

ดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงาน ปี 
2565 

ปี 
2566 

ปี  
2567 

ปี  
2568 

ปี 
2569 

(1) อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมใน
การประชุมเพ่ือวางแผน ติดตาม และทบทวนการด าเนินงาน
หลักสูตร 

X X X X X 

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้องกับ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับบัณฑิตศึกษา สาขาศิลปกรรมศาสตร์  

X X X X X 

(3) มีรายละเอียดของรายวิชา ตามแบบ มคอ.3 อย่างน้อยก่อนการ
เปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาให้ครบทุกรายวิชา 

X X X X X 

(4) จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา ตามแบบ มคอ.5 
ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาที่ เปิดสอนให้ครบทุก
รายวิชา 

X X X X X 

(5) จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 
ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 

X X X X X 

(6) มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการ
เรียนรู้ ที่ก าหนดใน มคอ.3 อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิด
สอนในแต่ละปีการศึกษา 
 

X X X X X 
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ดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงาน ปี 
2565 

ปี 
2566 

ปี  
2567 

ปี  
2568 

ปี 
2569 

(7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอน 
หรือ การประเมินผลการเรียนรู้ จากผลการประเมินการด าเนินงานที่
รายงานใน มคอ.7 ปีที่แล้ว 

  X X X X 

(8) อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือค าแนะน า
ด้านการจัดการเรียนการสอน 

X X X X X 

(9) อาจารย์ประจ าหลักสูตรทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ 
และ/หรือวิชาชีพ อย่างน้อยปีละหนึ่งครั้ง 

X X X X X 

(10) จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี) ได้รับการ
พัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อปี 

X X X X X 

(11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ที่มีต่อ
คุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.51 จากคะแนนเต็ม 5.0 

 X X X X 

(12) ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม่หลังจาก
ท างานไปแล้ว อย่างน้อย 1 ปี เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.51 จากคะแนน
เต็ม 5.0 

  X X X 

รวมตัวบ่งชี้บังคับที่ต้องมีผลการด าเนินการ (ข้อที่ 1-5) (ตัว) ในแต่
ละป ี

5 5 5 5 5 

รวมตัวบ่งชี้ (ตัว) ในแต่ละปี 9 11 12 12 12 
 
เกณฑ์ประเมิน 

หลักสูตรได้มาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ ฯ ต้องผ่านเกณฑ์ประเมิน ดังนี้ 
ตัวบ่งชี้บังคับ (ตัวบ่งชี้ที่ 1 – 5) มีผลด าเนินการบรรลุตามเป้าหมายและมีจ านวนตัวบ่งชี้ที่มีผล

ด าเนินการบรรลุเป้าหมาย ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ของตัวบ่งชี้รวม โดยพิจารณาจากจ านวนตัวบ่งชี้บังคับและ
ตัวบ่งชี้รวมในแต่ละปี 

ปีการศึกษา หลักสูตรได้มาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ ฯ 
2565 ต้องบรรลุเป้าหมายตัวบ่งชี้บังคับ ตัวที่ 1 – 5 และบรรลุเป้าหมายตัวบ่งชี้รวม 9  ตัว 
2566 ต้องบรรลุเป้าหมายตัวบ่งชี้บังคับ ตัวที่ 1 – 5 และบรรลุเป้าหมายตัวบ่งชี้รวม 11 ตัว 
2567 ต้องบรรลุเป้าหมายตัวบ่งชี้บังคับ ตัวที่ 1 – 5 และบรรลุเป้าหมายตัวบ่งชี้รวม 12 ตัว 
2568 ต้องบรรลุเป้าหมายตัวบ่งชี้บังคับ ตัวที่ 1 – 5 และบรรลุเป้าหมายตัวบ่งชี้รวม 12 ตัว 
2569 ต้องบรรลุเป้าหมายตัวบ่งชี้บังคับ ตัวที่ 1 – 5 และบรรลุเป้าหมายตัวบ่งชี้รวม 12 ตัว 
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หมวดที่ 8  การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 

1.  การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
 1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 
  จัดให้มีการประเมินรายวิชา ประเมินการสอน และประเมินผลสัมฤทธิ์แต่ละรายวิชา ทั้งจากนักศึกษา
และอาจารย์ผู้สอน และน าผลการประเมินไปปรับปรุงการสอน 
 1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 

มหาวิทยาลัยจัดให้นักศึกษาประเมินการสอนของคณาจารย์ทุกรายวิชาเมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอน 
ซึ่งผลการประเมินจะจัดส่งอาจารย์ผู้สอนและประธานหลักสูตรฯ 

2.  การประเมินหลักสูตรในภาพรวม  
 เพ่ือให้การด าเนินการจัดการเรียนการสอนของหลักสูตรเป็นไปตามมาตรฐานของระบบการประกัน

คุณภาพการศึกษาภายใน ระดับหลักสูตร มหาวิทยาลัยศิลปากร  

3.  การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร  
 มีการประเมินคุณภาพการศึกษาภายในเป็นประจ าทุกปี โดยใช้เกณฑ์ AUN-QA หรือเกณฑ์อ่ืนที่
มหาวิทยาลัยเห็นชอบ โดยองค์ประกอบ คุณสมบัติเฉพาะของคณะกรรมการประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน
ให้เป็นไปตามท่ีมหาวิทยาลัยก าหนด   
 ให้ทุกหลักสูตรมีการพัฒนาหลักสูตรให้ทันสมัยเป็นระยะ ๆ  และมีการประเมินเพ่ือพัฒนาหลักสูตร
อย่างน้อยตามรอบระยะเวลาของหลักสูตร หรือทุกรอบ 5 ปี 

4.  การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 
  หลักสูตรมีกระบวนการทบทวนผลการประเมินที่ได้จากการรับนักศึกษาโดยวิธีการสอบถามผ่าน
ระบบ Google form และน าผลการประเมินในทุกรายวิชาเข้าที่ประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เมื่อ
เสร็จสิ้นภาคการศึกษา และน าผลมาด าเนินการปรับปรุงในปีการศึกษาถัดไป 

    4.1 การปรับปรุงรายวิชา 
   เป็นไปตามการพิจารณาของคณะกรรมการบริหารหลักสูตรโดยใช้ข้อมูลจากผลการเรียนรู้ที่

คาดหวัง แบบประเมินและผลสรุปจากการประชุม 
    4.2 การปรับปรุงหลักสูตร 

   หลักสูตรมีวิธีการปรับปรุงหลักสูตรโดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรและคณะกรรมการบริหาร
หลักสูตรร่วมกับคณะกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ซึ่งมีเนื้อหาสาระดังนี้ 
  4.2.1 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรน าผลการประเมินการเรียนการสอนโดยนักศึกษาจาก
ทุกรายวิชาของทุกภาคการศึกษามาวิเคราะห์ผลเพื่อสรุปแล้วน าปรับปรุงในภาคการศึกษาถัดไป 
  4.2.2 มีการแต่งตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร  
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  4.2.3 มีการจัดตั้งคณะกรรมการผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholders’ needs/Input) บัณฑิต 
ผู้ใช้บัณฑิต ภาคอุตสาหกรรม นักศึกษาปัจจุบัน อาจารย์ประจ าหลักสูตรและอาจารย์ผู้สอนเพ่ือร่วมกัน
ประเมินผลการด าเนินงานและเสนอแนะแนวทางการปรับปรุงหลักสูตร 
  4.2.4 มีการแต่งตั้งคณะอนุกรรมการพิจารณาหลักสูตร (ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก) ทางด้าน
วิชาการ 3 ท่าน เพื่อร่วมกันประเมินฉบับร่างหลักสูตรปรับปรุง  
  4.2.5 มีการแต่งตั้งผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านภาษาอังกฤษ 1 ท่าน เพ่ือตรวจทานความถูกต้องของ
ชื่อรายวิชาและค าอธิบายรายวิชาตามหลักไวยากรณ์ 
  4.2.6 น าเสนอหลักสูตรที่ปรับปรุงแล้วเข้าสู่กระบวนการเพ่ือให้มหาวิทยาลัยเห็นชอบ
หลักสูตรปรับปรุงใหม่ตามระเบียบมหาวิทยาลัยศิลปากรว่าด้วยระบบและกลไกในการด าเนินการหลักสูตร  
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ภาคผนวก 
(ก)  ข้อบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากร ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2561  
(ข)  ข้อมูลประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย์ประจ าหลักสูตร   
(ค)   รายงานผลการส ารวจความต้องการก าลังคนในหลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ  

(หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2565) 
(ง)   ค าสั่งแต่งตั้งคณะอนุกรรมการพิจารณาหลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ  
      (หลักสูตรใหม ่พ.ศ. 2565) 
(จ)  ตารางแสดงความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (Program Learning 

Outcomes : PLOs) กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชา (Course Learning Outcomes : 
CLOs) 

(ฉ)  ตารางเปรียบเทียบความสอดคล้องของหลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ 
     (หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2565) กับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับบัณฑิตศึกษา สาขาศิลปกรรมศาสตร์ 
     พ.ศ. 2558 (มคอ.1) 
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ภาคผนวก ก 
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากร ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2561 
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ภาคผนวก ข 
ข้อมูลประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย์ประจ าหลักสูตร  
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ข้อมูลประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
พร้อมรายละเอียดผลงานวิชาการและประสบการณ์สอน 

ระดับบัณฑิตศึกษา 
 

1.  ชื่อ-นามสกุล   
 นายอติเทพ แจ้ดนาลาว 
ต าแหน่งทางวิชาการ 
 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 
Ph.D. (Design Arts), Silpakorn University, Thailand (2014)                  

    M.A. (Visual Communication Design), Kent State University, USA (2004)           
    กศ.บ. (ศิลปศึกษา) เกียรตินิยมอันดับ 2 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (2536)                              

สังกัด 
คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

 
ผลงานทางวิชาการ (ท่ีตีพิมพ์ในรอบห้าปี) 

ผลงานวิจัย 
ผลงานวจิัยฉบับสมบูรณ ์

         อติเทพ แจ้ดนาลาว, ธนาทร เจียรกุล, วัฒนพันธุ์ ครุฑะเสน และ มุกดา จิตพรมมา. (2563).  
                 โครงการที่ปรึกษาพัฒนาต่อยอดองค์ความรู้และนวัตกรรมด้วยการใช้เทคโนโลยีสื่อ 
                 สมัยใหม่ (New media) ในรูปแบบเกม 3 มิติ บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ เพื่อสร้างการ 
           รับรู้เมืองโบราณอู่ทอง กิจกรรมการพัฒนาและต่อยอดองค์ความรู้และประยุกต์   
         เทคโนโลยีสารสนเทศและดิจิทัล ให้อยู่ในรูปแบบสื่อสมัยใหม่  (New Media)   
                 ประเภทเกม 3 มิติบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ เพื่อประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวในพื้นที่.     

กรุงเทพฯ , องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนที่ พิ เศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน     
(องค์การมหาชน) ทุนปีงบประมาณ 2563. (65 หน้า). เผยแพร่วันที่ 31 ตุลาคม 
2563. 

ณิชกานต์ ไชยจักร์ และ อติเทพ แจ้ดนาลาว. (2563). การพัฒนาผลิตภัณฑ์ต้นแบบของท่ี 
          ระลึกจากศิลปวัตถุ โบราณวัตถุ และโบราณสถานในสมัยทวารวดี, กรุงเทพฯ,  
          กรมส่งเสริมวัฒนธรรม กระทรวงวัฒนธรรม. (187 หน้า). เผยแพร่วันที่ 29 กรกฎาคม 

2563. 
อติเทพ แจ้ดนาลาว, ธนาทร เจียรกุล, วัฒนพันธุ์ ครุฑะเสน และ มุกดา จิตพรมมา. (2562).   

          โครงการพัฒนาเกม 3 มิติบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ เพื่อสร้างการรับรู้เมืองโบราณ 
        อู่ทอง. กรุงเทพฯ, องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน 

(องค์การมหาชน) ทุนปีงบประมาณ 2562 (98 หน้า). เผยแพร่วันที่ 25 ตุลาคม 2562. 
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        อติเทพ แจ้ดนาลาว และ ณิชกานต์ ไชยจักร์. (2563) การวิจัยและพัฒนาผลิตภัณฑ์ของท่ี 
          ระลึกต้นแบบจากเรื่องราวของไปรษณีย์ไทยเพื่อเพิ่มคุณค่าให้กับองค์กร, กรุงเทพฯ,  
           บริษัท ไปรษณีย์ไทย จ ากัด. (193 หน้า). เผยแพร่วันที่ 19 มิถุนายน 2563. 

       อติเทพ แจ้ดนาลาว, ธนาทร เจียรกุล, วัฒนพันธุ์ ครุฑะเสน และ มุกดา จิตพรมมา. (2561).   
                 โครงการพัฒนาฐานทรัพยากรการท่องเที่ยวในพื้นที่พิเศษเมืองโบราณอู่ทอง โดย  
                 กระบวนการมีส่วนร่วมแบบบูรณาการ เพื่อสร้างการรับรู้เมืองโบราณอู่ทองใน 

รูปแบบ เกม 3 มิติบนอุปกรณ์เคลื่อนที่. กรุงเทพฯ, องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนที่
พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การมหาชน) ทุนปีงบประมาณ 2561. (120 
หน้า). เผยแพร่วันที่ 15 ตุลาคม 2561. 

ผลงานทางวิชาการในลักษณะอื่น 
ผลงานสร้างสรรค์ 
อติเทพ แจ้ดนาลาว. (2563). ปะติด-ปะต่อ.[สื่อผสม]. การแสดงผลงานศิลปะและการ

ออกแบบ แห่งประเทศไทยครั้งที่ 2  ณ สถาบันศิลปะและวัฒนธรรม  
        มทร.รัตนโกสินทร์ พื้นที่ศาลายา. 6 – 15 มีนาคม 2563. (หน้า 66) 
อติเทพ แจ้ดนาลาว. (2562). ต่อตัว-ต่อยอด-องค์พระปฐมเจดีย์ (Nano Block Phra 

Pathom Chedi). [สื่อผสม]. นิทรรศการผลงานคณาจารย์คณะมัณฑนศิลป์ ประจ าปี 
2562 ณ หอศิลปะและการออกแบบ คณะมัณฑนศิลป์. 15 – 30 กันยายน 2562. 
(Postcards 1 - 3). 

          อติเทพ แจ้ดนาลาว. (2561). Virtual Cultural Street. [สื่อผสม]. นิทรรศการผลงาน
คณาจารย์คณะมัณฑนศิลป์ ประจ าปี 2561 : ส่งเสริมชุมชนต้นแบบ สืบสานมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม สู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ครั้งที่ 3. ณ หอศิลป์ร่วมสมัยราชด าเนิน.  
15 – 30 กันยายน 2561. (หน้า 126) 

   Atithep Chaetnalao. (2019). Virtual Cultural Heritage : Virtual Phra Pathom 
Chedi. [Mixed Media Art]. The Art and Design Exhibition. by Members of 
The Faculty of Decorative Arts, Silpakorn University, Thailand. Chohyung 
Galley, Kookmin University South Korea. 1 - 3 May 2019. (159) 
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ประสบการณ์สอน ระยะเวลา 15 ปี  
 ระดับปริญญาตรี  
 SU102  ศิลปากรสร้างสรรค์ 
 081 103 การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ 
 360 111 ภูมิปัญญาไทยกับการสร้างสรรค์ 
 360 112 สุนทรียศาสตร์เบื้องต้น 
 362 111 การสื่อสารเชิงสร้างสรรค์  
 362 215 การออกแบบภาพข้อมูล  
 362 219 การออกแบบการน าเสนอข้อมูล  
 363 108 การน าเสนอผลงาน  
ระดับบัณฑิตศึกษา  
362 523 แบรนดิ้ง 
372 601 สัมมนาในการออกแบบ  
372 602 ทัศนปราชญา 

          372 621 ดุษฎีนิพนธ์ 
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ข้อมูลประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
พร้อมรายละเอียดผลงานวิชาการและประสบการณ์สอน 

ระดับบัณฑิตศึกษา 
2.  ชื่อ-นามสกุล 
 นายศุภชัย อารีรุ่งเรือง 
ต าแหน่งทางวิชาการ 
 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

ศป.ด. (ทัศนศิลป์) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย (2556)  
 ศศ.ม. (ประวัติศาสตร์สถาปัตยกรรม) มหาวิทยาลัยศิลปากร (2545)  
 ศษ.บ. (จิตรกรรมไทย) เกียรตินิยมอันดับ 2 สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล (2548) 
สังกัด 
 คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
ผลงานทางวิชาการ (ที่ตีพิมพ์ในรอบห้าปี) 
 ผลงานแต่งหรือเรียบเรียง ต ารา หนังสือ หรือบทความทางวิชาการ  
  หนังสือ 
   ศุภชัย อารีรุ่งเรือง. (2562). ความงามและความน่าเกลียด สุนทรียศิลป์แห่งมารศี 
    รายงานสร้างสรรค์ สุนทรียภาพนิทรรศการ. ถ่ายส าเนาเย็บเล่ม (180 หน้า). 
   ศุภชัย อารีรุ่งเรือง. (2561). การสเก็ตช์ภาพผู้คนสิ่งแวดล้อม และสถาปัตยกรรม.      
    กรุงเทพฯ : สันติศิริ. (137 หนา้). 

ศุภชัย อารีรุ่งเรือง. (2561). ประเด็นทางศิลปะไทยร่วมสมัย. กรุงเทพฯ : สันติศิริ.  
         (150 หน้า). 

 ผลงานทางวิชาการในลักษณะอื่น 
  ผลงานสร้างสรรค์   
   ศุภชัย อารีรุ่งเรือง. (2563). 7 รอบ ลาวัณย์ อุปอินทร์. สูจิบัตรนิทรรศการ ณ  
           พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ หอศิลป์. กรุงเทพฯ : ภาพพิมพ์, 2563 หน้า 10. 
    15 มกราคม - 23 กุมภาพันธ์ 2563. 
   ศุภชัย อารีรุ่งเรือง. (2563). โรค COVID-19 น าความเท่าเทียมมาสู่มนุษยชาติ.  
    (จิตรกรรม). หอศิลป์ร่วมสมัยราชด าเนิน. 30 ตุลาคม ถึง 30 ธันวาคม 2563.  
    หน้า 168. 
   ศุภชัย อารีรุ่งเรือง. (2562). สวมหัวโขน. [จิตรกรรม]. นิทรรศการนานาชาติ  
     พหลพักตรา The Many Faces of Ramayana.  
                                   ศูนย์วัฒนธรรมแห่งประเทศไทย.  30 ตุลาคม - 5 ธันวาคม 2562. (19) 
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      ศุภชัย อารีรุ่งเรือง. (2562). 5 ศิลปินสตรี กับบทบาทการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ 
                             ของไทย ณ พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ หอศิลป์. กรุงเทพฯ : ภาพพิมพ์. หน้า 8.  
    6 - 30 มิถุนายน 2562. 

   ศุภชัย อารีรุ่งเรือง. (2562).เสียงกู่ร้องในความเงียบ [จิตรกรรม]. นิทรรศการ Look at  
    me หอศิลป์ G23. 16 - 30 มีนาคม 2562. (23) 
   ศุภชัย อารีรุ่งเรือง. (2562). ไม่เหมือนกัน [จิตรกรรม].  หอศิลป์จามจุรี 16 - 30 มีนาคม  
    2562. (6)  
   ศุภชัย อารีรุ่งเรือง. (2561). “ความงามและความน่าเกลียด” กับศิลปะในความเข้าใจ

ของสังคมไทย ณ พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติหอศิลป์. กรุงเทพฯ : ภาพพิมพ์.  
                                   (ไม่ปรากฏเลขหน้าในสูจิบัตร) 7 พฤศจิกายน - 23 ธันวาคม 2561. 

 ประสบการณ์สอน ระยะเวลา 10 ปี  (มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ) 
  ระดับปริญญาตรี 
  VAE 132  วาดเส้นสร้างสรรค์ 
  VAE 235  ศิลปะไทย               

VAE 353  ศิลปะดิจิทัล  
VAE 361  สุนทรียศาสตร์และการวิจารณ์              
VAE 491  การวิจัยทางศิลปะศึกษา      
ระดับบัณฑิตศึกษา  

  AR  611  ทัศนศิลปศึกษากับประเด็นทางสังคม 
           AR  615  การวิจัยทางศิลปศึกษา 
  VAE 614  ปฏิบัติการทางศลิปศึกษา 
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ข้อมูลประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย์ประจ าหลักสูตร 

พร้อมรายละเอียดผลงานวิชาการและประสบการณ์สอน 

ระดับบัณฑิตศึกษา 

3.  ชื่อ-นามสกุล  

          นายวัฒนพันธุ์  ครุฑะเสน 

ต าแหน่งทางวิชาการ 

          ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

         ปร.ด. (วิจัยศิลปะและวัฒนธรรม) มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2557) 

          M.S. (Communication Design), Pratt Institute, USA (1985) 

          ศ.บ. (การออกแบบนิเทศศิลป์) มหาวิทยาลัยศิลปากร (2524) 

สังกัด 

          คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ผลงานทางวิชาการ (ท่ีตีพิมพ์ในรอบห้าปี) 
ผลงานวิจัย 

 ผลงานวิจัยฉบับสมบูรณ์ 
อติเทพ แจ้ดนาลาว, ธนาทร เจียรกุล, วัฒนพันธุ์ ครุฑะเสน และ มุกดา จิตพรมมา. (2563).  

                 โครงการที่ปรึกษาพัฒนาต่อยอดองค์ความรู้และนวัตกรรมด้วยการใช้เทคโนโลยีสื่อ 

                 สมัยใหม่ (New media) ในรูปแบบเกม 3 มิติ บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ เพื่อสร้างการ 

           รับรู้เมืองโบราณอู่ทอง กิจกรรมการพัฒนาและต่อยอดองค์ความรู้และประยุกต์   

         เทคโนโลยีสารสนเทศและดิจิทัล ให้อยู่ในรูปแบบสื่อสมัยใหม่ (New Media)    

        ประเภทเกม 3 มิติบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ เพื่อประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวในพื้นที่ , 

       กรุงเทพฯ, องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน      
          (องค์การมหาชน) ทุนปีงบประมาณ 2563. (65 หน้า). เผยแพร่วันที่ 31 ตุลาคม 2563. 

          อติเทพ แจ้ดนาลาว, ธนาทร เจียรกุล, วัฒนพันธุ์ ครุฑะเสน และ มุกดา จิตพรมมา. (2562).   

         โครงการพัฒนาเกม 3 มิติบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ เพื่อสร้างการรับรู้เมืองโบราณอู่ทอง, 

        กรุงเทพฯ , องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนที่ พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่าง  ยั่งยืน     

(องค์การมหาชน) ทุนปีงบประมาณ 2562. (98 หน้า). เผยแพร่วันที่ 25 ตุลาคม 2562. 
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         อติเทพ แจ้ดนาลาว, ธนาทร เจียรกุล, วัฒนพันธุ์ ครุฑะเสน และ มุกดา จิตพรมมา. (2561).   

                โครงการพัฒนาฐานทรัพยากรการท่องเที่ยวในพื้นที่พิเศษเมืองโบราณอู่ทอง โดย  

                กระบวนการมีส่วนร่วมแบบบูรณาการ เพื่อสร้างการรับรู้เมืองโบราณอู่ทองใน 

รูปแบบ เกม 3 มิติบนอุปกรณ์เคลื่อนที่, กรุงเทพฯ, องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนที่    

พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การมหาชน) ทุนปีงบประมาณ 2561. (120 

หน้า). เผยแพร่วันที่ 15 ตุลาคม 2561. 

  ผลงานสร้างสรรค์ในลักษณะอ่ืน  

 ผลงานสร้างสรรค์  

 Watanapun  Krutasaen. (2019) .New words from IoT #1 .The Art and Design 

Exhibition.  by Members of The Faculty of Decorative Arts, Silpakorn 

University, Thailand. Chohyung Galley, Kookmin University South Korea. 

1 - 3 May 2019. (102) 

ประสบการณ์สอน ระยะเวลา 23 ปี 

 ระดับปริญญาตรี 

 362 101  การออกแบบนิเทศศิลป์ 1 

 362 205  การวิจัยเพื่อการสร้างสรรค์ 

 362 208  โครงการพิเศษด้านวิชาชีพ 

 362 209  ศิลปนิพนธ์ 

 362 229  การเขียนบท 

 362 230  การผลิตภาพยนตร์ 

 ระดับบัณฑิตศึกษา 

 372 601  สัมมนาในการออกแบบ 

 372 602  ทัศนปราชญา 

        372 621  ดุษฎีนิพนธ์ 
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ข้อมูลประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
พร้อมรายละเอียดผลงานวิชาการและประสบการณ์สอน 

ระดับบัณฑิตศึกษา 
4.  ชื่อ-นามสกุล  

นายรัฐไท  พรเจริญ 
ต าแหน่งทางวิชาการ 

รองศาสตราจารย์  
คุณวุฒริะดับอุดมศึกษา  

ศป.ด. (การออกแบบผลิตภัณฑ์) มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี (2549) 
กศ.ม. (อุตสาหกรรมศึกษา) มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (2541) 
วท.บ. (ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) วิทยาลัยครูสวนดุสิต (2534) 

สังกัด 
คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ผลงานทางวิชาการ (ท่ีตีพิมพ์ในรอบห้าปี) 
 ผลงานวิจัยที่ได้รับการตีพิมพ์เผยแพร่ในรูปแบบ 
  บทความวิจัยในวารสารทางวิชาการ 

      ปิยมาภรณ์ ฤทธิ์รักษา, เกรียงศักดิ์ เขียวมั่ง, รัฐไท พรเจริญ. (2562). “การออกแบบกี่ทอ  

ผ้าและกระบวนการทอผ้าพื้นเมืองภาคอีสาน” วารสารวิชาการคณะสถาปัตยกรรม

ศาสตร์ สจล. ปีที่ 28 , ฉบับที่ 1 (มกราคม – มิถุนายน 2562): 124-136. (TCIฐาน
2)   

ผลงานสร้างสรรค์  
           Ratthai Porncharoen. (2 019 ). Portable Air Filter. The Art and Design Exhibition by 

Members of The Faculty of Decorative Art Silpakorn University Thailand. Cho 
Hyung Gallery Kookmin University South Korea. 1-3 2019. (131) 

รัฐไท  พรเจริญ, ลุ้ย  กานต์สมเกียรติ (2563). ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ส าหรับโควิด-19. นิทรรศการ
 ผลงานคณาจารย์ ประจ าปี 2563. ณ หอศิลปะและการออกแบบ คณะมัณฑนศิลป์ 
 มหาวิทยาลัยศิลปากร วังท่าพระ. 14-26 กันยายน 2563 (52) 
ลุ้ย กานต์สมเกียรติ, รัฐไท  พรเจริญ. (2561). ไผ่เมืองกาญจน์กับการสร้างสรรค์งานเครื่องเรือน. 

นิทรรศการผลงานคณาจารย์ คณะมัณฑนศิลป์ ประจ าปี 2561 : ส่งเสริมชุมชนต้นแบบ สืบ
สานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม สู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ครั้งที่ 3  ณ คณะมัณฑนศิลป์ 
มหาวิทยาลัยศิลปากรและตลาดชุมชนโบราณท่าม่วง จังหวัดกาญจนบุรี. 15 -30 กันยายน 
2561. (48-53) 
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ประสบการณ์สอน  ระยะเวลา  10  ปี 
ระดับปริญญาตรี 
363 104     การเขียนแบบเทคนิค 
363 105     คอมพิวเตอร์ส าหรับการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
363 107     เขียนแบบเบื้องต้น 
363 116     การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้านกลไก 
363 204     การออกแบบโครงสร้าง 
363 212     ศิลปนิพนธ์ 
363 243     วาดเส้นเพ่ือการออกแบบ 
ระดับบัณฑิตศึกษา 
363 414     ภูมิปัญญาท้องถิ่นในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
363 416     เทคนิคการร่างแบบส าหรับนักออกแบบ 
363 531     วิทยานิพนธ์ 
363 532     การค้นคว้าอิสระ 
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ข้อมูลประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
พร้อมรายละเอียดผลงานวิชาการและประสบการณ์สอน 

ระดับบัณฑิตศึกษา 
5. ชื่อ-นามสกุล 

นางสาวสุภาวี ศิรินคราภรณ์ 
ต าแหน่งทางวิชาการ 

รองศาสตราจารย์ 
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

Ph.D. (Jewellery and Related Objects), Birmingham City University, UK (2003) 
M.A. (Jewellery), Royal College of Art, UK (1999) 
ศ.บ. (เครื่องเคลือบดินเผา) มหาวิทยาลัยศิลปากร (2539) 

สังกัด 
คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ผลงานทางวิชาการ (ท่ีตีพิมพ์ในรอบห้าปี) 
ผลงานวิจัย 

ผลงานวิจัยที่ได้รับการตีพิมพ์เผยแพร่ในรูปแบบ 
Proceedings 

Sirinkraporn, S. (2019). “Sustainable Thai Jewellery.” In Proceedings of 
2019 International Art and Design Symposium, 100-102.  Seoul, 
South Korea, November 26 - December 1, 2019.  Seoul, The 
Korea Association of Art & Design. 

สุภาวี ศิรินคราภรณ์. (2562). “การพัฒนาผลิตภัณฑ์เครื่องประดับจากเส้นใยกล้วย” 
ใน Proceedings รวมบทความวิจัยและสร้างสรรค์ , 1-10. การน าเสนอ
ผลงานวิจัย ศิลปากรวิจัย ครั้งที่ 11: นวัตกรรมและการสร้างสรรค์เพ่ือการ
พัฒนาที่ยั่ งยืน สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยศิลปากร , 13-14 
มิถุนายน 2562. ออนไลน์. 

ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 
ผลงานสร้างสรรค์ 

Sirinkraporn, S. (2019). A Series of Accessories for "Baan Pa Tum-Pa Tai" 
[ Jewelry] .  Ewha Womans University, South Korea.  November 26- 
December 1, 2019. (52) 
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ประสบการณ์สอน ระยะเวลา 18 ปี 
ระดับปริญญาตรี 
360 101 การออกแบบ 1 
366 101 ประวัติเครื่องประดับ 
366 104 การออกแบบเครื่องประดับ 1 
366 106 การออกแบบเครื่องประดับ 2 
366 211 การออกแบบเครื่องประดับ 5 
366 212 ศิลปนิพนธ์ 
ระดับบัณฑิตศึกษา 
366 511 มานุษยวิทยาและสุนทรียศาสตร์เครื่องประดับ 
366 514 วิสาหกิจและธุรกิจเครื่องประดับ 
366 531 วิทยานิพนธ์ 
372 601 สัมมนาในการออกแบบ 
372 602 ทัศนปราชญา 
372 621 ดุษฎีนิพนธ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 95 

ข้อมูลประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
พร้อมรายละเอียดผลงานวิชาการและประสบการณ์สอน 

ระดับบัณฑิตศึกษา 
6. ชื่อ-นามสกุล 

นางสาวเพ็ญสิริ ชาตินิยม 
      ต าแหน่งทางวิชาการ 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
      คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

Ph.D. (Architectural Heritage Management and Tourism), Silpakorn University, 
Thailand (2007) 

M.A. (Design Studies), Central St. Martin’s College of Art and Design, UK (1999) 
ศ.บ. (เครื่องเคลือบดินเผา) มหาวิทยาลัยศิลปากร (2539) 

      สังกัด 
คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

      ผลงานทางวิชาการ (ท่ีตีพิมพ์ในรอบห้าปี) 
 ผลงานวิจัย 
      แยกประเภทเป็น 
  ผลงานวิจัยฉบับสมบูรณ์ 
                     เพ็ญสิริ ชาตินิยม, รัชดา บุญเต็ม. (2561). “Eco Glass Hub” กรุงเทพฯ,  21 หน้า. 

      เผยแพร่วันที่ 9 พฤศจิกายน 2561. 
ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 

ผลงานสร้างสรรค์ 
เพ็ญสิริ ชาตินิยม. (2563). ก็อยากเดิม ๆ (as usual). นิทรรศการผลงานสร้างสรรค์ของ

คณาจารย์คณะมัณฑนศิลป์ ประจ าปี 2563. หอศิลปะและการออกแบบคณะ
มัณฑนศิลป์ ม.ศิลปากร วังท่าพระ ไทย. 14 กันยายน 2563 - 26 กันยายน 2563. 
(159) 

Chartniyom, Pensiri. (2019). Energizing Summer [Jewelry]. Chohyung 
Gallery, Kookmin University, Seoul, South Korea. May 1-3, 2019. (149) 

Chartniyom, Pensiri. (2019). 777 [Jewelry]. Art Gallery of A.M FEDOTOV, 
Khabarovsk City, Russia. October 9-11, 2019. (42) 

Chartniyom, Pensiri. (2018). X2 [Jewelry]. Hue University, Vietnam. 
November 19-24, 2018. (48)  
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ประสบการณ์สอน ระยะเวลา 17 ปี 
ระดับปริญญาตรี 
366 202  วิธีวิจัยและการจัดสัมมนา 
366 209  การน าเสนองานเครื่องประดับ 
366 211  การออกแบบเครื่องประดับ 5 
366 212  ศิลปนิพนธ์ 
366 229  ศิลปะและการออกแบบแก้ว 
ระดับบัณฑิตศึกษา 
366 512  วิธีวิจัยและการออกแบบแนวคิดเชิงวัฒนธรรม 
366 531  วิทยานิพนธ์ 
372 601  สัมมนาในการออกแบบ 
372 602  ทัศนปราชญา 
372 621  ดุษฎีนิพนธ์ 
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ข้อมูลประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
พร้อมรายละเอียดผลงานวิชาการและประสบการณ์สอน 

ระดับบัณฑิตศึกษา 
7. ชื่อ-นามสกุล 

นางสาวยอดขวัญ สวัสดี 
ต าแหน่งทางวิชาการ 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

ศป.ด. (ศิลปกรรม) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย (2555) 
ศป.ม. (นฤมิตศิลป์) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย (2547) 
ศษ.บ. (ออกแบบศิลปประยุกต์) สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล คลองหก (2539) 

สังกัด 
คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ผลงานทางวิชาการ (ท่ีตีพิมพ์ในรอบห้าปี) 
ผลงานวิจัย 

ผลงานวิจัยที่ได้รับการตีพิมพ์เผยแพร่ในรูปแบบ 
Proceedings 

Sawatdee, Yodkwan. (2018). “LOGO Design Project.” in Proceedings of 
Creative Fine Art Thailand.  2018 IMAGINASIA–RE:  TAIPEI, 1-10. 
Taipei, China, July 1-6, 2018.  

ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 
ผลงานสร้างสรรค์ 

 Sawatdee, Yodkwan. (2020). Humanities, Arts and Social Sciences 
Studies  (HASSS) & Science, Engineering and Health [Graphic 
Design]. Art Exchange 2020 : “Imagine” Artistic Dialects :  Thinking into 
Doing International Online Exhibition and Competition. 
http://artexchangethailand.art/. September 30 – December 31, 2020.  

              (ไม่ปรากฏเลขหน้าในสูจิบัตร) 
Sawatdee, Yodkwan. (2019). Folding No.1 [Jewelry]. Art Gallery of A. M. 

FEDOTOV, Khabarovsk City, Russia. October 9-11, 2019. (42) 
Sawatdee, Yodkwan. (2018). Space for Recording [Jewelry]. Hue University, 

Vietnam. November 19-24, 2018. (48) 
 
 
 



 100 

ประสบการณ์สอน ระยะเวลา 14 ปี 
  ระดับปริญญาตรี 
360 107 การเขียนแบบเบื้องต้น 
366 204 การออกแบบเครื่องประดับ 3 
366 211 การออกแบบเครื่องประดับ 5 
366 212 ศิลปนิพนธ์ 
366 214 การออกแบบเลขนศิลป์ส าหรับงานเครื่องประดับ 
366 225 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ส าหรับเครื่องประดับ 
803 370 อินฟอร์เมชันกราฟิก 

  ระดับบัณฑิตศึกษา 
366 531 วิทยานิพนธ์ 

  372 601 สัมมนาในการออกแบบ 
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ข้อมูลประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย์ประจ าหลักสูตร 

พร้อมรายละเอียดผลงานวิชาการและประสบการณ์สอน 

ระดับบัณฑิตศึกษา 

8.  ชือ่-นามสกลุ  

 นายสยุมพร  กาษรสุวรรณ 

ต าแหน่งทางวิชาการ 

 รองศาสตราจารย์ 

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

 ศ.ม. (เครื่องเคลือบดินเผา) มหาวิทยาลัยศิลปากร (2544) 

 ศ.บ. (เครื่องเคลือบดินเผา) มหาวิทยาลัยศิลปากร (2538) 

สังกัด 

 คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ผลงานทางวิชาการ (ท่ีตีพิมพ์ในรอบห้าปี) 

 ผลงานทางวิชาการในลักษณะอื่น  

  ผลงานสร้างสรรค์  

 Sayumporn Kasornsuwan. (2019). Life of Mountain 2019 Pacific Rim  

       International Exhibitions Russia. October 9 – 11, 2019. (46) 

Sayumporn Kasornsuwan. (2019). Golden seeds Silpakorn Clay Work  

       Phetchaburi 2019 International Raku Sculpture. February 10 – 23, 2019. 

(54) 

Sayumporn Kasornsuwan. (2019). Golden Seeds 1st CHIANGMAI  

INTERNATIONAL CERAMIC ARTS and CULTURE SYMPOSIUM 2019.  August 

15 – September 29, 2019 (ไม่ปรากฏเลขหน้าในสูจิบัตร) 

Sayumporn Kasornsuwan. (2019). Golden Seeds No. 1,2,3 Sasaran  

International Ceramics Art Workshop Sasaran International Ceramics Art 

Workshop, Malaysia Sasaran Art Gallery Kuala Selangor. November 22 -  

December 5, 2019. (ไม่ปรากฏเลขหน้าในสูจิบัตร) 
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  Sayumporn Kasornsuwan. (2019). Golden Seeds No. 5 1st Chaing Mai  

          International Arts and Culture Symposium 2019, ChaingMai Design Week  

          2019 “Better City Better Life”, ChaingMai City Art & Culture Center and  

          TCDC ChaingMai. December 1 – 15, 2019. (ไม่ปรากฏเลขหน้าในสูจิบัตร) 

      สยุมพร กาษรสุวรรณ. (2562). Beauty of movement, Memory of Olympos  

            No.  1 Meeting Point with no any Appointment ห อศิ ล ป์ บ้ าน เจ้ าพ ระย า     

ถนนพระอาทิตย์ กทม. 4 - 30 กันยายน 2562. (ไม่ปรากฏเลขหน้าในสูจิบัตร) 

ประสบการณ์สอน ระยะเวลา 14 ปี 

ระดับปริญญาตรี 

 365 103  การขึ้นรูปด้วยมือ 

 365 204  เตาและการเผา 

 365 209  การเตรียมการศิลปนิพนธ์ 

 365 210  ศิลปนิพนธ์ 

 365 218  ศิลปะเครื่องเคลือบดินเผา 

 365 219  การสร้างสรรค์เครื่องเคลือบดินเผาหัตถศิลป์ 
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ข้อมูลประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย์ประจ าหลักสูตร 

พร้อมรายละเอียดผลงานวิชาการและประสบการณ์สอน 

ระดับบัณฑิตศึกษา 

9.  ชื่อ-นามสกุล  
นายอิสรชัย บูรณะอรรจน์  

ต าแหน่งทางวิชาการ  
อาจารย์ 

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา  
  ปร.ด. (สถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่น) มหาวิทยาลัยศิลปากร (2563) 
  ศศ.ม. (สถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่น) มหาวิทยาลัยศิลปากร (2557) 
  สถ.บ. (สถาปัตยกรรม) มหาวิทยาลัยศิลปากร (2549) 

สังกัด  
คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร  

ผลงานทางวิชาการ (ท่ีตีพิมพ์ในรอบห้าปี)  
ผลงานวิจัย  
ผลงานวิจัยฉบับสมบูรณ์ 
เกรียงไกร เกิดศิริ, อิสรชัย บูรณะอรรจน์, กิตติคุณ จันทร์แย้ม, ปัทม์ วงค์ประดิษฐ์ และกึกก้อง     

เสือดี . (2564). “โครงการศึกษา ส ารวจ และจัดท าแผนที่มรดกทางวัฒนธรรมเมืองเก่า
อุทัยธานี”. กรุงเทพฯ: ส านักงานนโยบายและแผนทรัพยากรธรรมชาติ และสิ่งแวดล้อม. 
164 หน้า. (เผยแพร่เมื่อวันที่ 21 มกราคม 2564) 

เกรียงไกร เกิดศิริ, เสมอชัย พูลสุวรรณ, อิสรชัย บูรณะอรรจน์, วิลาวัณย์ ภมรสุวรรณ, สิโรตม์  
             ภินันท์รัชต์, ปัทม์ วงค์ประดิษฐ์, นันทวรรณ ม่วงใหญ่, และกิตติคุณ จันทร์แย้ม. (2563). 

“โครงการอนุรักษ์และพัฒนาเมืองเก่า: เสริมสร้างความรู้ความเข้าใจเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพ
การอนุ รั กษ์ และ พั ฒ นาเมื อ งเก่ า ” . กรุ ง เท พฯ : ส านั ก งานน โยบายและแผน
ทรัพยากรธรรมชาติ และสิ่งแวดล้อม. 113 หน้า. (เผยแพร่เมื่อวันที่ 1 ตุลาคม 2563) 

เกรียงไกร เกิดศิริ และ อิสรชัย บูรณะอรรจน์. (2561). “โครงการส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการ
บริหารจัดการแหล่งมรดกโลก หรือแหล่งมรดกทางวัฒนธรรม  และทางธรรมชาติที่มีคุณค่า
ความโดดเด่นในระดับสากลอย่างยั่งยืน”. กรุงเทพฯ: ส านักงานนโยบายและแผน
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม. 212 หน้า. (เผยแพร่เมื่อวันที่ 24 กันยายน 2561) 
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บทความวิจัยในวารสารทางวิชาการ  
Kreangkrai Kirdsiri, Isarachai Buranaut and Kittikhun Janyaem.  (2 0 2 1 ) .  "Wat 

Chaiwatthanaram: A New Assessment of Its Configuration and Dating". 
Humanities, Arts and Social Sciences Studies, 21 (1). pp. 65-77. (TCI-
1, SCOPUS-Q4) 

อิสรชัย บูรณะอรรจน์, เกรียงไกร เกิดศิริ และ ปัทม์ วงค์ประดิษฐ์.(2562). "ถอดบทเรียนการ
อนุรักษ์และพัฒนาเมืองประวัติศาสตร์เนเปิ้ลส์ อิตาลี ตามแนวทางภูมิทัศน์เมือง
ประวัติศาสตร์" วารสารหน้าจั่ว ว่าด้วยสถาปัตยกรรม การออกแบบ และ
สภาพแวดล้อม, 34(2), A57-A76. (TCI-2) 

เกรียงไกร เกิดศิริ, อิสรชัย บูรณะอรรจน์, บุณยกร วชิระเธียรชัย และ ปรมพร ศิริกุลชยานนท์.
(2561). "ปราสาทนครหลวง อยุธยา" วารสารหน้าจั่ว ว่าด้วยสถาปัตยกรรม การ
ออกแบบ และสภาพแวดล้อม, 33(1). หน้า A71-A90. (TCI-2) 

เกรียงไกร เกิดศิริ และ อิสรชัย บูรณะอรรจน์. (2561). “กฎบัตรว่าด้วยมรดกสิ่งสรรค์สร้างพ้ืน
ถิ่น” วารสารหน้าจั่ว ฉบับสถาปัตยกรรม การออกแบบ และสภาพแวดล้อม , 
ฉบับที่ 33 ประจ าปีการศึกษา 2561. หน้า C17-C20. (TCI-2) 

ผลงานแต่งหรือเรียบเรียง ต ารา หนังสือ หรือบทความทางวิชาการ  
  หนังสือ 

เกรียงไกร เกิดศิริ และอิสรชัย บูรณะอรรจน์. (2564). แผนที่มรดกทางวัฒนธรรมเมืองเก่า
อุทัยธานี. พิมพ์ครั้งที่ 1. กรุงเทพฯ: ส านักงานนโยบายและแผนทรัพยากรธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อม. (148 หน้า) 

  เกรียงไกร เกิดศิริ และอิสรชัย บูรณะอรรจน์. (2562). การอนุรักษ์และพัฒนาเมืองเก่าใน 
ประเทศไทย และแนวคิดภูมิทัศน์ เมืองประวัติศาสตร์. พิมพ์ครั้งที่ 1. กรุงเทพฯ: 
ส านักงานนโยบายและแผนทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม. (174 หน้า) 

เกรียงไกร เกิดศิริ และอิสรชัย บูรณะอรรจน์. (2561) คู่มือการน าเสนอแหล่งมรดกทาง 
วัฒนธรรมกับแหล่งมรดกทางธรรมชาติเป็นแหล่งมรดกโลก . พิมพ์ครั้งที่  1.  
กรุงเทพฯ: ส านักงานนโยบายและแผนทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม.  (144 
หน้า) 
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ประสบการณ์สอน ระยะเวลา 7 ปี   
  ระดับปริญญาตรี 
  261 421  ศิลปะและสถาปัตยกรรมเอเชียตะวันออกเฉียงใต้    
  ระดับบัณฑิตศึกษา 
  261 511   นิเวศวิทยาวัฒนธรรมและภูมิทัศน์วัฒนธรรม 
  261 512   การปฏิบัติงานภาคสนาม 1 
  261 513   การปฏิบัติงานภาคสนาม 2 
  261 532   ถิ่นฐาน และสถาปัตยกรรมพื้นถ่ินกลุ่มชาติพันธุ์ไท-ไต 
  วิทยาลัยสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
  ARD4501   การออกแบบสถาปัตยกรรมในกลุ่มประเทศเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ 
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ข้อมูลประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
พร้อมรายละเอียดผลงานวิชาการและประสบการณ์สอน 

ระดับบัณฑิตศึกษา 

10.  ชื่อ-นามสกุล 

นายโกเมศ  กาญจนพายัพ  

     ต าแหน่งทางวิชาการ   
  ผู้ช่วยศาสตราจารย์  

     คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 
ปร.ด. (การออกแบบ) มหาวิทยาลัยศิลปากร (2564) 
ศป.ม. (การออกแบบ) มหาวิทยาลัยรังสิต (2560) 
B.S. (Computer Science), California State University, Fresno, USA (1998) 

     สังกัด  
 คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

     ผลงานทางวิชาการ (ท่ีตีพิมพ์ในรอบ 5 ปี) 
       ผลงานวิจัย 

ผลงานวิจัยฉบับสมบูรณ์ 
             Karnchanapayap, G.  (2020 ). The Research and Creation of Physical 

Art Object Through Virtual Reality Technology. Pathum Thani: 
Research Institute of Rangsit University. 64p. (6 October 2020) 

 โกเมศ กาญจนพายัพ. (2561). “การศึกษารูปทรงเพื่อสร้างงานประติมากรรม Art 
Toy”. ปทุมธานี: สถาบันวิจัย มหาวิทยาลัยรังสิต. 58 หน้า. (6 สิงหาคม 
2561) 

ผลงานวิจัยที่ได้รับการตีพิมพ์เผยแพร่ในรูปแบบ 
         บทความวิจัยในวารสารทางวิชาการ 

   Karnchanapayap, G.   ( 2021) .  “The Research and Creation of 
Physical Art Object Through Virtual Reality.” Rangsit Journal of 
Social Sciences and Humanities: RJSH. Volume 8 Number 2, (July 
- December, 2021) .  67-80.  Journal ranking in the Thai-Journal 
Citation Index (TCI-1). 
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               Karnchanapayap, G. , Chaetnalao, A.   (2 0 2 1 ) .  “The Research and  
Development of “ Enlightenment”  Multi-interaction Level 
Virtual Reality New Media Art.  Humanities, Arts and Social 
Sciences Studies.” Volume 21 , Number 2 , May-August, 20 21 . 
291-310. Journal ranking in SCOPUS and the Thai-Journal Citation 
Index (TCI-1). 

 Karnchanapayap, G., Chaetnalao, A.  (2021). “The Development of 
Virtual Reality as a new Buddhism learning medium.” Journal 
of Social Science and Buddhistic Anthropology, Vol. 6. June, 2021 
48-64. Journal ranking in the Thai-Journal Citation Index (TCI-1). 

 Proceedings 
  Karnchanapayap, G. (2019). VR Animation: The New Transformation 

of Storytelling. Paper presented at IEEE VR 2019 2nd IEEE 
Workshop on Animation in Virtual and Augmented Environments 
(ANIVAE-2019) in Osaka, Japan. 1-4. March 24, 2019. 

  Karnchanapayap, G. , and Chaetnalao, A.  ( 2 0 1 9) .  Virtual Reality 
Sculpting–the Quintessential Sculpting Medium of the Digital 
Era.  International Conference, Burapha University, Chonburi, 
Thailand, 13-20. November 29 , 2019. 

               Karnchanapayap, G. , Chaetnalao, A.   (2 0 1 9 ) .  Virtual Simulacrum: 
Reenacting Immersive First-Person Experience Through 
Virtual Reality Animation.  Proceedings of International 
Conference on Innovative Digital (ICID2019 ) 21 -23  November 
2019 Bangkok, Thailand. (ไม่ปรากฏเลขหน้าในสูจิบัตร) November 
23, 2019. 

                Karnchanapayap, G. (2018). The Study of Form to Produce Art Toy 
Sculpture. The 13th RSU National Graduate Research 
Conference 13. Pathum Thani, Thailand. 2443-2457. August 16, 
2018. 

ผลงานทางวิชาการในลักษณะอื่น 
               ผลงานสร้างสรรค์  

                  Karnchanapayap, G. (2021). The King of Prosperity: The King of  
Desirability. The 9th Rangsit University International Design 
Symposium 2021 : Desirability. Pathum Thani, Thailand. July 
5, 2021 (3-4) 
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   Karnchanapayap, G. (2021). Golden Peak Home Food: The 
Interactive Game. The 9th Rangsit University International 
Design Symposium 2021: Desirability. Pathum Thani, 
Thailand. July 5, 2021 (102-103) 

   Karnchanapayap, G. (2020). Crown of Temptation. Art Exchange: 
Imagine- Artistic Dialects: Thinking into Doing 2020. Bangkok, 
Thailand. September 30 – December 31, 2020 (ไม่ปรากฏเลข
หน้าในสูจิบัตร)  

                 Karnchanapayap, G.  (2020) .  Silent Roar:  The Last of Us.  The 8th 
Rangsit University International Design Symposium 2020. 
Pathum Thani, Thailand. May 1-June 19, 2020 (19-20) 

 Karnchanapayap, G. (2019). The Cube of Enlightenment. Virtually 
Tilted Virtual Reality Art Competition. 18 October 2019. USA. 
(Online at https://www.uwstout.edu/about-us/news-
center/professor-hosts-virtual-reality-exhibit-based-google-
3d-tool)  

                 Karnchanapayap, G. (2019). The Legacy of Ravana. International  
Art Exhibition "The Many Faces of Ramayana", Department of 
Cultural Promotion, Ministry of Culture, Faculty if Fine and 
Applied Arts Thammasat University, UNESCO, Bangkok, 
Thailand. October 30 – December 5, 2019 (8) 

 
ประสบการณ์สอน ระยะเวลา 9 ปี (มหาวิทยาลัยรังสิต) 
 ระดับปริญญาตรี 

CPA 217  การออกแบบตัวละคร 
CPA 271  ดิจิทัลสกัลป์ติง 
CPA 333  การเล่าเรื่องด้วยภาพ 
CPA 389  การสร้างภาพสามมิติข้ันสูง 

 CPA 470  เทคนิคทดลอง (ดิจิทัลอาร์ต) 
DGA 410  การจัดการธุรกิจด้านดิจิทัลอาร์ต 

 ระดับบัณฑิตศกษา 
   DGN 693  การออกแบบและการวิจัย 

 
 
 

https://www.uwstout.edu/about-us/news-center/professor-hosts-virtual-reality-exhibit-based-google-3d-tool
https://www.uwstout.edu/about-us/news-center/professor-hosts-virtual-reality-exhibit-based-google-3d-tool
https://www.uwstout.edu/about-us/news-center/professor-hosts-virtual-reality-exhibit-based-google-3d-tool
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ข้อมูลประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
พร้อมรายละเอียดผลงานวิชาการและประสบการณ์สอน 

ระดับบัณฑิตศึกษา 
11. ชื่อ-นามสกุล 
 นายขจรศักต์ นาคปาน 
ต าแหน่งทางวิชาการ 
 อาจารย์ 
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 
 ปร.ด. (การออกแบบ) มหาวิทยาลัยศิลปากร (2564) 

ศ.บ. (จิตรกรรมตะวันตก) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ (2544) 
สังกัด 

คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
ผลงานทางวิชาการ (ท่ีตีพิมพ์ในรอบห้าปี)   
 ผลงานวิจัย 
  ผลงานวิจัยที่ได้รับการตีพิมพ์เผยแพร่ในรูปแบบ 
   บทความวิจัยในวารสารทางวิชาการ 

ขจรศักต์ นาคปาน  และสุภาวี ศิรินคราภรณ์ . (2564). “นวัตกรรมวัสดุสิ่งทอ
ทดแทนจากการสังเคราะห์ดินเพ่ือสร้างสรรค์เครื่องนุ่งห่มแห่งอนาคต” 
วารสารมหาวิทยาลัยศิลปากร ปีที่ 41 ฉบับที่ 2 (มีนาคม - เมษายน พ.ศ. 
2564): 92-109 (TCI กลุ่มท่ี 1) 

ขจรศักต์ นาคปาน  และสุภาวี ศิรินคราภรณ์ . (2564). “การใช้ดินสังเคราะห์
นวัตกรรมสิ่งทอทดแทนสร้างสรรค์เครื่องแต่งกายประเภทชุดนอนสุขภาพมุ่งสู่
วิถีแห่งสุขอย่างยั่ งยืน” วารสารสุขศึกษา คณะสาธารณสุขศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยมหิดล ปีที่ 44 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม - ธันวาคม 2564) online, 
(TCI กลุ่มท่ี 2) 

   Proceedings   
Nakpan, Khajornsak. (2021). “Soil as Creative Textile Substitute to 

Restore Ecology System in   Post-pandemic Time.” In Proceedings 
of The 15th International Conference on Design Principles & 
Practices, online, Mexico, March 3-5, 2021. Monterrey: The 
University of Monterrey.   

Nakpan, Khajornsak. (2020). “Using Soil as Textile Substitute: Innovation 
for Future” In Proceedings of The 14th International Conference on 
Design Principles & Practices, online, USA., March 16-18, 2020. New 
York: Pratt Institute. 
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 ผลงานทางวิชาการในลักษณะอื่น  
  ผลงานสร้างสรรค์   

Khajornsak Nakpan. (2021). Adorn Din no.3 [Body Adornment]. Emerging Artist 
Award Winner Ethical Metalsmiths based out of Virginia 
Commonwealth University. The exhibition, So Fresh + So Clean 2021. 

Khajornsak Nakpan. (2021). Adorn Din no.1 [ Body Adornment] .  The Grand 
Award of the occasion of the 10 years anniversary of Assemblage. The 
exhibition, Romanian Jewelry Week 2.0 2021.         

ประสบการณ์สอน ระยะเวลา  14  ปี   
  โรงเรียนบุนกะแฟชั่น 
 รายวิชา การสร้างภาพลักษณ์ให้กับตัวสินค้า 
  รายวิชา คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 
 ระดับปริญญาตรี 
 366 110 คอมพิวเตอร์เพื่องานเครื่องประดับ 1 
 366 541 วิจัย สร้างสรรค์ นวัตกรรม และสุนทรียศาสตร์ 
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ภาคผนวก ค  
รายงานผลการส ารวจความต้องการก าลังคนในหลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ 

(หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2565) 
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รายงานการเสนอความคิดเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิจากภาคอุตสาหกรรมและผู้ประกอบการเข้าร่วม
ประชุมการเสนอแนวคิดร่างหลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ (หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2565) 
ในวันอังคารที่ 9 มีนาคม พ.ศ. 2564 

ผู้ทรงคุณวุฒจิากภาคอุตสาหกรรม 
 1. คุณสืบแสง แสงวชิระภิบาล  หัวหน้าฝ่ายนิทรรศการ หอศิลปวัฒนธรรมแห่งกรุงเทพมหานคร  
 2. คุณเกรียงไกร ศุภรสหัสรังสี  ผู้ร่วมก่อตั้ง บริษัท อิเมจิแมกซ์ จ ากัด  
 3. รองศาสตราจารย์ ดร.โชคอนันต์ บุษราคัมภร  นายกสมาคมนักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

4. คุณพิชิต สีรังคบุตร  นายกสมาคมนักออกแบบเรขศิลป์ไทย 
คณะอนุกรรมการพิจารณาหลักสูตร 

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อติเทพ แจ้ดนาลาว 
2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศุภชัย อารีรุ่งเรือง 
3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วัฒนพันธุ์ ครุฑะเสน 

ผู้ช่วยเลขานุการร่างหลักสูตรฯ   
1.   นางสาวกันต์กนิษฐ์ คุ้มบัว    

ประเด็นที ่1. การเสนอแนวคิดร่างหลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ  
(หลักสูตรใหม่ พ.ศ.2565)  
1.1 ข้อคิดเห็นจาก รองศาสตราจารย์ ดร.โชคอนันต์ บุษราคัมภร มีประเด็นที่ควรพิจารณาดังต่อไปนี้ 

1.1.1 ควรพิจารณาว่าบัณฑิตจบออกไปควรพิจารณาการมีงานท าของบัณฑิตหลังจบการศึกษา ทั้ง
ด้านเป็นผู้ประกอบการและท างานในองค์กรบริษัทต่าง ๆ เพ่ือจะได้พัฒนานักศึกษาด้านทางการออกแบบให้
เหมาะสม  

1.1.2 ควรพิจารณาการรบันักศึกษาที่จบตรงสายและสาขาวิชาที่เก่ียวข้อง  
1.1.3 โครงสร้างทางหลักสูตรค่อนข้างเน้นทางด้านการพัฒนาคนให้เป็นนักออกแบบ เมื่อดูจาก

รายวิชาและรายละเอียดที่พยายามที่จะให้นักศึกษาได้เรียนรู้และมีการเรียนเน้นทางด้านวัฒนธรรม คือจะเน้น
กลุ่มคนทีม่ีมุมมองในมุมที่จะเป็นนักออกแบบ และจะท าอย่างไรให้มีรากวัฒนธรรมและมีคุณค่าทางวัฒนธรรม  

1.1.4 ในมุมมองของดิจิทัลและนวัตกรรมการใช้สื่อผสม มีการน า AI มาใช้และผสมผสานกับมรดกให้
เกิดแนวคิดท่ีมีความน่าสนใจ  

1.1.5 อาชีพนักออกแบบในอนาคตต้องหาจุดที่เป็นจุดแข็งหรือจุดคุณค่าหลักของหลักสูตร ซึ่งปัจจุบัน
ท าง่ายขึ้นในยุคดิจิทัล ซึ่งในปัจจุบันใคร ๆ ก็สามารถที่จะเข้าถึงเครื่องมือทางการออกแบบได้ และต้องสร้าง
นักออกแบบที่มีความแตกต่างจริง ๆ เน้นเศรษฐกิจสร้างสรรค์  

1.1.6 หลักสูตรควรจะมีกระบวนการเฉพาะที่สามารถท าให้หลักสูตรมีความแตกต่างจากท่ีอ่ืน  
1.1.7 หลักสูตรต้องตามการเปลี่ยนแปลงของอนาคตให้ทัน 
1.1.8 นักศึกษาที่จบการศึกษาสามารถน าองค์ความรู้มาต่อยอดกับหลักสูตรได้ 
1.1.9 ควรพิจารณาว่าหลักสูตรกับบัณฑิตกลุ่มแรกที่จบการศึกษาจะสามารถสร้างการเปลี่ยนแปลง

ให้กับหลักสูตรเพ่ือน ามาปรับปรุงในอนาคต 
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2. ข้อคิดเห็นจาก คุณเกรียงไกร ศุภรสหัสรังสี มีประเด็นที่ควรพิจารณาดังต่อไปนี้ 
2.1.1 ควรพิจารณาให้รายวิชาเลือกมีความเป็นสากลที่เหมาะสมกับนักศึกษาทั้งในประเทศและ

ต่างประเทศ โดยเฉพาะของนวัตกรรมและเทคโนโลยี  
2.1.2 ควรมีรายวิชาในด้านทฤษฎีการออกแบบให้กับนักศึกษาในกลุ่มที่เน้นด้านการปฏิบัติในการ

ออกแบบ  
2.1.3 ชื่อของหมวดวิชาเลือกยังดูไม่ร่วมสมัย อยากให้เติมค าว่าเทคโนโลยีเข้ามาอีกจะได้ดูร่วมสมัย 
2.1.4 นักศึกษาที่จะเข้าศึกษาจะรับนักศึกษาที่จบสาขาไหน เพราะต้องพิจารณาว่าหลักสูตรจะรับ

นักศึกษากลุ่มไหนเข้ามาเพ่ือจะได้ตอบโจทย์ และเป้าหมายจะท าให้นักศึกษาแข็งแกร่งในด้านไหน  
2.1.5 ควรพิจารณาการสนับสนุนเครื่องมือและห้องปฏิบัติการที่เกี่ยวกับการสร้างสรรค์นวัตกรรมให้

เพียงพอกับผู้เรียน 
 
3. ข้อคิดเห็นจาก คุณพิชิต สีรังคบุตร มีประเด็นที่ควรพิจารณาดังต่อไปนี้ 

3.1.1 ชื่อรายวิชายังไม่ทันสมัย  
3.1.2 สามารถออกแบบหลักสูตรที่สามารถดึงไปให้กับคนที่จะเพ่ิมทักษะ (Reskill) ตามวัตถุประสงค์

ของหลักสูตร และหลักสูตรก าหนดความต้องการนักศึกษากลุ่มใดเพ่ือยุทธศาสตร์ของการเรียนการสอน 
3.1.3 ควรพิจารณาเป้าหมายของหลักสูตรให้ชัดเจน เพ่ือให้ผู้ที่จะเข้าเรียนได้รู้ทิศทางของตนเองใน

ระหว่างเรียนและหลังจบการศึกษา  
3.1.4 คุณวุฒิของคณาจารย์และวิธีการสอนที่แตกต่างจะท าให้เป็นตัวเลือกที่น่าสนใจต่อผู้ที่จะเข้ามา

ศึกษา  
3.1.5 ควรให้คณาจารย์เรียนรู้ไปพร้อมกับนักศึกษา และสามารถเชื่อมโยงกับภาคอุตสาหกรรมได้ 
3.1.6 ควรมีกระบวนการพัฒนาผู้เรียนในด้านต่าง ๆ ให้สอดคล้องกับภาวะการแข่งขันในโลกปัจจุบัน  
3.1.7 หลักสูตรมหาบัณฑิตด้านการออกแบบ ไม่มีค าว่า ART ซึ่งในรายวิชาจะมีค าว่า ART จะดูไม่

สมเหตุสมผลกัน 
3.1.8 หลักสูตรต้องออกแบบเพื่อรองรับความหลายหลายต่อผู้ที่มาเรียน 
3.1.9 ควรสนับสนุนการเรียนการสอนในเชิงธุรกิจการออกแบบ 

 
4. ข้อคิดเห็นจาก คุณสืบแสง แสงวชิระภิบาล มีประเด็นที่ควรพิจารณาดังต่อไปนี้ 

4.1.1 ควรพิจารณาส ารวจความต้องการผู้เรียนทั้งในประเทศและนักศึกษาจีน  
4.1.2 ควรพิจารณาความต้องการของนักศึกษาจีนว่ามีความสนใจที่จะท างานในประเทศไทยด้วย

หรือไม่  
4.1.3 ควรพิจารณาความเคลื่อนไหวด้านการศึกษาและเศรษฐกิจในเอเชียและการท าหลักสูตรให้มี

ความน่าสนใจกับนักศึกษาต่างชาติ โดยเฉพาะนักศึกษาจีน  
4.1.4 หลักสูตรมีจุดเด่นด้านการใช้ภูมิปัญญาและวัฒนธรรม การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 จึงท าให้เกิด

การดึงดูดความน่าสนใจของชาวต่างชาติ เกิดการผลักดันให้เห็นถึงความหลากหลายของวัฒนธรรมสามารถ
น ามาต่อยอดในเชิงการสร้างสรรค์ 
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4.1.5 หลักสูตรเมื่อเป็นนักศึกษาจีนแล้วอาจจะต้องดูในเชิงของวัฒนธรรมของประวัติศาสตร์และภูมิ
หลังของนักศึกษาที่มาเรียน 

4.1.6 หลักสูตรจะต่อยอดในสิ่งที่นักศึกษาคิดอย่างไรที่ท าให้เกิดขึ้นจริงได้ในเชิงวิชาการและเชิง
ผลิตภัณฑ์หรือการออกแบบ 

แบบสอบถามเพื่อส ารวจความสนใจและความต้องการศึกษา หลักสูตรปริญญาโท สาขาการออกแบบ 
(หลักสูตรสองภาษา) คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร มีความประสงค์เก็บข้อมูลเพ่ือใช้ประกอบการ
พิจารณาเปิดหลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ (หลักสูตรสองภาษา) เพ่ือเป็นหลักสูตรชั้นน า
ของประเทศ ในการผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพต่อปรากฏการณ์ใหม่ของโลก เข้าใจเหตุปัจจัยทางสังคมที่มีผลต่อ
การออกแบบ ด้วยการใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยีดิจิทัลผสมผสานหลักคิดของการน าไปใช้ ในการท างานใน
ชีวิตจริงทั้งการเป็นผู้ประกอบการหรือการท างานในหน่วยงาน องค์กร บริษัท ต่าง  ๆ ด้วยแนวคิดของ        
สหวิทยาการ เทคโนโลยี นวัตกรรม ดิจิทัล การออกแบบเพ่ือการเรียนรู้ที่สามารถขยายความครอบคลุม การ
ออกแบบการน าเสนอองค์ความรู้ของมรดกโลกที่มีคุณค่าทั้งในรูปแบบนิทรรศการ พิพิธภัณฑ์ฯ ตลอดจนการ
สร้างพ้ืนที่การเรียนรู้ตลอดชีวิตทั้งในรูปแบบดิจิทัลและพ้ืนที่จริงด้วยความเข้าใจกระบวนทัศน์ แนวคิดทาง
ทฤษฎีสังคมสู่การออกแบบ ซึ่งสอดคล้องกับความต้องการสร้างห่วงโซ่ทางเศรษฐกิจทั้งภาคอุตสาหกรรม ภาค
เกษตร และภาคบริการ กระจายผลประโยชน์จากการพัฒนาลดปัญหาความเหลี่อมล้ าและน าไปสู่การ
เสริมสร้างคุณภาพชีวิตของประชาชน 

คณะมัณฑนศิลป์ จึงมีความตั้งใจในการรับผู้ที่จบการศึกษาทางด้านศิลปะและการออกแบบ
แขนงต่าง ๆ รวมทั้งผู้ที่มีประสบการณ์ในการสร้างสรรค์งานศิลปะและการออกแบบที่มาจากผู้สนใจชาวไทย
และผู้สนใจชาวจีนเป็นหลัก  

คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร จึงขอความอนุเคราะห์จากท่ านในการตอบแบบ
ส ารวจดังต่อไปนี้ เพ่ือจักได้น าไปประกอบการพิจารณาเปิดหลักสูตรและการจัดท าหลักสูตรให้เหมาะสมต่อไป 
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สรุปแบบสอบถามเพื่อส ารวจความสนใจและความต้องการศึกษา หลักสูตรปริญญาโท สาขาการออกแบบ 
(หลักสูตรสองภาษา) Master of Fine Arts Program in Design  

                        (หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2565) คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้เข้าชม 
1. เพศ (ค าตอบ 92 ข้อ) 

 
 
2. อายุ (ค าตอบ 92 ข้อ) 

 
 
3. อาชีพในปัจจุบัน (ค าตอบ 89 ข้อ) 
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4. ระดับการศึกษาสูงสุดที่ท่านได้รับ (ค าตอบ 92 ข้อ) 

 
5. สาขาที่ท่านศึกษา หรือ ท างาน (ค าตอบ 88 ข้อ) 

             ศิลปศึกษา เทคโนโลยีมีเดีย การออกแบบนิเทศศิลป์ นวัตกรรมการออกแบบ ศิลปศึกษา การ

ออกแบบสื่อดิจิทัล ศิลปกรรม นวัตกรรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อ เทคโนโลยี การจัดการวัฒนธรรม 

มีเดียเทคโนโลยีออกแบบนิเทศศิลป์ ศิลปศึกษา ครูศิลปะ Interactive Design ประติมากรรม จิตรกรรมสากล 

กราฟิก ข่าว สื่อวีดีโอ กราฟิก การออกแบบสื่อ ศิลปศึกษา Graphic design สาขา นวัตกรรมฯ นวัตกรรมการ

ออกแบบและสร้างสรรค์สื่อ Media Design Innovation and Creation นวัตกรรมการออกแบบและ

สร้างสรรค์สื่อมหาวิทยาลัยศิลปากร ICT การจัดการวัฒนธรรม ว่างงาน สาขานวัตกรรมการออกแบบและ

สร้างสรรค์สื่อ ท างานโครงการ1ต าบล1มหาลัย ออกแบบกราฟิก ออกแบบกราฟิก เว็บและสื่อโต้ตอบ 

เทคโนโลยีมีเดีย นิติศาสตร์ Media เทคโนโลยีมีเดีย มจธ. โครงการร่วมบริหารหลักสูตรมีเดียอาตส์และ

เทคโนโลยีมีเดียเทคโนโลยีมีเดีย สาขาชีวการแพทย์ (คณะสถาปัตยกรรมเเละการออกเเบบ) กราฟิกและ

การตลาด นวัตกรรมการออกแบบสื่อและผลิตสื่อ การพัฒนาเกม กราฟิกดีไซน์ ผู้ช่วยทันตกรรม บริษัท กรีนทู

เก็ต จ ากัด สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป์ ท างาน กราฟิก กรรออกแบบ มัณฑนศิลป์ Designer ออกแบบ

เครื่องแต่งกาย เครื่องเคลือบดินเผา แฟชั่นดีไซน์ 

 

6. ในกรณีที่ท่านท างาน กรุณาระบุสถานที่ท างาน (ค าตอบ 49 ข้อ) 
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7. ระยะเวลาที่ท่านท างานมาแล้วหลังจากจบการศึกษา (ค าตอบ 76 ข้อ) 
 

 
 
 
8. รายได้ต่อเดือน (ค าตอบ 82 ข้อ) 

 
 
9. ท่านสนใจศึกษาในระดับปริญญาโทหรือไม่ (ค าตอบ 92 ข้อ) 
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ส่วนที่ 2 ความเข้าใจและทิศทางความสนใจในหลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ 
(หลักสูตรสองภาษา) 
2.1 ท่านคิดว่าการเปิดหลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ (หลักสูตรสองภาษา) มีประโยชน์ต่อ
สายงานอาชีพของท่าน (ค าตอบ 92 ข้อ) 

 
2.2 ท่านทราบหรือรู้จัก หลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ (หลักสูตรสองภาษา) จาก
มหาวิทยาลัยใดบ้างหรือไม่ (ค าตอบ 92 ข้อ) 

                    
     
2.3 หากท่านทราบว่า คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร จะเปิดหลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาการ
ออกแบบ (หลักสูตรสองภาษา) ท่านมีความต้องการจะเข้าศึกษาต่อในหลักสูตรดังกล่าวหรือไม่  
(ค าตอบ 90 
ข้อ)
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2.4 หากการเปิดหลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ (หลักสูตรสองภาษา) มีรายละเอียดที่
สอดคล้องกับการต้องการศึกษาต่อของท่าน ท่านคาดว่าจะเริ่มศึกษาเมื่อใด (ค าตอบ 91 ข้อ) 

  
ส่วนที่ 3 ความเห็นต่อกลุ่มวิชา 
ความเห็นต่อกลุ่มวิชาต่าง ๆ ที่เปิดสอนในหลักสูตร ศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ (หลักสูตรสอง
ภาษา) ท่านมีความเห็นว่ากลุ่มวิชาใดมีความน่าสนใจบ้าง *** โดยท่านสามารถคลิกเลือกได้มากกว่า 1 กลุ่ม 
ความเห็นต่อกลุ่มวิชาต่างๆท่ีเปิดสอนในหลักสูตร (ค าตอบ 91 ข้อ) 

   
ท่านสามารถแสดงความเห็นเพ่ิมเติมต่อกลุ่มวิชาได้ (ค าตอบ 12 ข้อ) 

1. น่าจะมีหลักสูตรภาษาไทยและสองภาษาสองหลักสูตรจะดีมากเลยครับเพ่ือเป็นทางเลือกของนักศึกษา 

2. วิชา Storytelling เพ่ือน าไปใช้ในการต่อยอดธุรกิจ 

3. อยากรู้การออกแบบในยุคสมัยใหม่ ที่ตอบโจทย์ทางธุรกิจนานาชาติครับ 

4. อยากให้มีบุคลากรทางการศึกษาที่มีความรู้ความสามารถจริง ๆ ไม่ใช่เอาบุคลากรซื้อใบประกอบ

วิชาชีพมาให้ความรู้นักศึกษา 

5. อยากให้มีหลักสูตรนี้ในปริญญาตรีด้วย สมควรจะมีมากๆ เพราะตอนนี้สาขาที่เรียนออกมาแทบจะไม่

มีงานท า ถ้าท าก็ได้เงินน้อยมาก ๆ กับค่าเรียนที่เสียไป นอกจากการเรียนภาษาอังกฤษจากคณะอ่ืน

เสริมแล้ว แทบจะไม่ได้ช่วยเลย 
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ส่วนที่ 4 ความเห็นต่อรายวิชาที่เปิดสอน 
ความเห็นต่อรายวิชาต่าง ๆ ที่เปิดสอนในหลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ (หลักสูตรสอง
ภาษา) ท่านมีความเห็นว่ารายวิชาใดมีความน่าสนใจบ้าง *** โดยท่านสามารถคลิกเลือกรายวิชาที่ท่านสนใจได้
มากกว่า 1 รายวิชา 
 

 
หมวดวิทยานิพนธ์ (ค าตอบ 91 ข้อ) 

 

 

หมวดวิชาเลือก (ค าตอบ 92 ข้อ) 
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ท่านสามารถแสดงความเห็นเพ่ิมเติมต่อรายวิชาของหลักสูตรได้ (ค าตอบ 8 ข้อ) 
1. อาจจะให้นักศึกษาท าวิจัยที่เป็นประโยชน์จริงๆและทางคณาจารย์ไม่ขัดหรือเบรกนักศึกษาค่ะ อยากให้
ส่งเสริมไม่ว่างานที่คิดออกมาจะแย่หรือเหมือนจะไปต่อไม่ได้ เพราะอะไรก็ท าได้ค่ะถ้าตั้งใจ อยากให้คณาจารย์
ช่วยเหลือให้ถึงท่ีสุดและไม่เอาความคิดท่านเป็นที่ตั้ง 
2. อยากให้มีวิชาที่สามารถเอาไปใช้ได้จริงในการท างานหรือการใช้ชีวิต 

สรุปผลส ารวจแบบสอบถามกลุ่มตัวอย่างชาวจีนจ านวน 30 ชุด 
โดยมีผู้ตอบแบบสอบถามเพศชายจ านวน 13 คนและผู้ตอบแบบสอบถามเพศหญิงจ านวน 17 คน 
อยู่ในระหว่างช่วงอายุ 20 - 25 ปี จ านวน 8  คน 
        ช่วงอายุ 31 -35 ปี  จ านวน 12 คน 
        ช่วงอายุ 36 -40 ปี  จ านวน  6 คน 
        ช่วงอายุ 41 -45 ปี  จ านวน  4 คน 
ประกอบอาชีพ นักศึกษาชั้นปีที่ 4  จ านวน  9 คน 
        เป็นอาจารย์  จ านวน  21 คน 
ระดับการศึกษา  
        ต่ ากว่าปริญญาตรี จ านวน   9 คน 
        ปริญญาตรี  จ านวน 19 คน 
        ปริญญาโท  จ านวน   1 คน 
สถานที่ท างานหรือสังกัด เป็นมหาวิทยาลัยอุดมศึกษาจ านวน 20 คน 
        ไม่แจ้งสังกัด     จ านวน 10 คน 
มีรายละเอียดที่มาดังนี้  Guangxi University จ านวน 3 คน 
       Xianggang Keji University     จ านวน 6 คน 
       Shan Xi Shifan University      จ านวน 2 คน 
       Xi ‘an University       จ านวน 10 คน 
ระยะเวลาในการท างาน 
       น้อยกว่า 1 ปี   จ านวน   9 คน 
      4 - 6 ปี         จ านวน  16 คน 
       6 - 10 ปี       จ านวน   5 คน 

ทั้ง 30 คน มีความสนใจที่จะเรียนต่อในระดับปริญญาโท และเห็นว่าเป็นหลักสูตรที่มีประโยชน์แต่ยัง
ไม่เคยทราบถึงหลักสูตรนี้มาก่อนโดยมีความต้องการและพร้อมที่จะเรียนทันทีที่เปิดรับ  โดยมีความสนใจราย
กลุ่มวิชาจ าแนก ดังนี้ 
       กลุ่มวิชาทางความคิดในการออกแบบ  จ านวน   15 คน 
       กลุ่มวิชาสัมมนาการออกแบบ        จ านวน    3 คน 
       กลุ่มวิชาดิจิทัลเทคโนโลยี          จ านวน  12 คน 
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ภาคผนวก ง 
ค าสั่งแต่งตั้งคณะอนุกรรมการพิจารณาหลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต 

สาขาวิชาการออกแบบ (หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2565) 
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ภาคผนวก จ 
ตารางแสดงความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (Program Learning 

Outcomes : PLOs) 
กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชา (Course Learning Outcomes : CLOs)
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              ตารางแสดงความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcomes : PLOs) 
กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชา (Course Learning Outcomes : CLOs) 

PLOs รายวิชาที่รับผิดชอบแต่ละ PLO และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

PLO1   สามารถด าเนินการวิจัยด้านการออกแบบเพ่ือการสร้างสรรค์ผลงาน 
 372 513   การวิจัยในการออกแบบ    3(2-2-5) 

CLO1   สามารถอธิบายสาระส าคัญของการเรียนรู้เพ่ือนไปสู่การสร้างสรรค์และพัฒนาไปสู่งานวิจัย 
CLO2   สามารถสรุปข้อมูล อภิปรายและสรุปผล 
CLO3   สามารถเลือกใช้รูปแบบกระบวนการวิจัยและมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน 

372 524   การออกแบบประสบการณ์ผู้ใช ้   3(2-2-5) 
CLO1   สามารถอธิบายหลักการออกแบบ ประสบการณ์ของผู้ใช้งาน 
CLO2   สามารถใช้หลักการการออกแบบประสบการณ์มาสร้างสรรค์และการวิจัยการออกแบบ 
CLO3   สามารถแบ่งปันความรู้และข้อค้นพบจากแนวคิดการออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้ 

372 527   ประเด็นทางสังคมกับการออกแบบ   3(2-2-5) 
CLO1   สามารถอธิบายทฤษฎีและแนวคิดทางสังคมเพ่ือน าไปสู่การสร้างสรรค์และพัฒนาไปสู่งานวิจัย 
CLO2   สามารถสรุปประเด็นและทฤษฎีทางสังคมให้สอดคล้องกับการสร้างสรรค์และการวิจัย 
CLO3   สามารถแสดงความคิดเห็นอย่างมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
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PLOs รายวิชาที่รับผิดชอบแต่ละ PLO และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

372 528   สุนทรียศาสตร์ในศตวรรษที่ 21   3(2-2-5) 
CLO1   สามารถอธิบายแนวคิดทฤษฎีทางสุนทรียศาสตร์ ปรากฎการณ์ใหม่จากการค้นคว้า 
CLO2   สามารถอภิปรายปรากฏการณ์ใหม่ทางด้านการออกแบบโดยใช้แนวคิด ทฤษฎีทางสุนทรียศาสตร์ 
CLO3   สามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็นที่แตกต่างและยอมรับเพ่ือน ามาคิดวิเคราะห์แนวทางการหาข้อสรุปที่เป็นไป
ได้กับยุคสมัย 

372 541   วิทยานิพนธ์  (มีค่าเทียบเท่า)  12  หน่วยกิต 
CLO1   สามารถอธิบายหลักการค้นคว้าที่ถูกต้องตามหลักการวิจัยเพื่อน าไปสู่การท าวิทยานิพนธ์ 
CLO2   มีทักษะการประเมินข้อมูลจากการค้นคว้าเอกสารและภาคสนาม 
CLO3   สามารถเลือกข้อมูลและใช้ตามหลักการอ้างอิงตามมาตรฐานการวิจัย 

372 542   การค้นคว้าอิสระ  (มีค่าเทียบเท่า)  6  หน่วยกิต 
CLO1   สามารถอธิบายหลักการค้นคว้าที่ถูกต้องตามหลักการวิจัยเพื่อน าไปสู่การศึกษาหัวข้อที่สนใจ 
CLO2   มีทักษะการประเมินข้อมูลจากการค้นคว้าเอกสารและภาคสนาม 
CLO3   สามารถเลือกข้อมูลและใช้ตามหลักการอ้างอิงตามมาตรฐานการวิจัย 

PLO2   สามารถน าเสนอผลงานทางวิชาการด้วยภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
 372 514   สัมมนาในการออกแบบ    3(2-2-5) 

CLO1   สามารถถ่ายทอดงานเขียนบทความทางวิชาการเพ่ือเตรียมเผยแพร่ในระดับชาติและนานาชาติ 
CLO2   สามารถน าเสนองานสร้างสรรค์ งานวิชาการและงานวิจัย ในงานเสวนา งานจัดนิทรรศการ หรืองานประชุม
วิชาการท้ังระดับชาติและนานาชาติ 
CLO3   สามารถอ้างอิงข้อมูลตามหลักการทางวิชาการ 
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PLOs รายวิชาที่รับผิดชอบแต่ละ PLO และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

372 528   สุนทรียศาสตร์ในศตวรรษที่ 21   3(2-2-5) 
CLO4   สามารถเสนอแนวคิดทางด้านสุนทรียศาสตร์ที่มาจากความเข้าใจด้วยการเขียนบทความทางวิชาการท้ัง
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ  
CLO5   สามารถน าเสนอผลงานวิชาการในงานเสวนา งานนิทรรศการ หรืองานประชุมวิชาการท้ังระดับชาติและ
นานาชาติ 
CLO6   สามารถถ่ายทอดผลงานวิชาการได้อย่างชัดเจนทั้งในรูปแบบบทความและการน าเสนอ 

 
372 541   วิทยานิพนธ์  (มีค่าเทียบเท่า)  12  หน่วยกิต 
CLO4   สามารถถ่ายทอดข้อค้นพบจากวิทยานิพนธ์ในรูปแบบบทความวิชาการเพ่ือเตรียมเผยแพร่ในระดับชาติและ
นานาชาติทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
CLO5   สามารถน าเสนองานสร้างสรรค์ งานวิชาการและงานวิจัยจากวิทยานิพนธ์ 
CLO6   สามารถพัฒนาผลงานสร้างสรรค์และผลงานวิชาการจากข้อเสนอแนะของอาจารย์ผู้สอนและผู้ทรงคุณวุฒิ 

372 542   การค้นคว้าอิสระ   (มีค่าเทียบเท่า)  6  หน่วยกิต 
CLO4   สามารถถ่ายทอดข้อค้นพบจากการค้นคว้าอิสระในรูปแบบบทความวิชาการเพ่ือเตรียมเผยแพร่ในระดับชาติ
ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
CLO5   สามารถน าเสนองานสร้างสรรค์ งานวิชาการและงานวิจัยจากการค้นคว้าอิสระ 
CLO6   สามารถพัฒนาผลงานสร้างสรรค์และผลงานวิชาการจากข้อเสนอแนะของอาจารย์ผู้สอนและผู้ทรงคุณวุฒิ 
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PLOs รายวิชาที่รับผิดชอบแต่ละ PLO และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

PLO3   ประยุกต์ใช้เครื่องมือเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษาและการวิจัยด้านการออกแบบ 
 372 513   การวิจัยในการออกแบบ    3(2-2-5) 

CLO4   สามารถตรวจสอบและประยุกต์ใช้ข้อมูลทางวิชาการส าหรับการวิจัยได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
CLO5   สามารถน าข้อมูลจากการสืบค้นไปใช้ในการศึกษา การอ้างอิง การวิจัยและโปรแกรมวิเคราะห์สถิติเพ่ือการ
วิจัย 
CLO6   สามารถแบ่งปันข้อมูลและให้ค าแนะน าทางวิชาการให้กับเพ่ือนร่วมชั้นเรียน 

372 531   การศึกษารายบุคคล    3(0-6-3) 
CLO1   สามารถเลือกใช้เครื่องมือสารสนเทศท่ีเหมาะสมกับความสนใจในการศึกษาและวิจัยของผู้เรียน 
CLO2   สามารถน าข้อมูลที่ผู้เรียนสนใจเฉพาะรายบุคคลเพื่อน าไปทดลองสร้างสรรค์ได้ด้วยตนเองตามความถนัดหรือ
ความชอบ 
CLO3   สามารถแบ่งปันข้อมูลและให้ค าแนะน าแก่เพ่ือนร่วมชั้นเรียนในการใช้เครื่องมือเทคโนโลยีสารสนเทศ 

372 541   วิทยานิพนธ์   (มีค่าเทียบเท่า)  12  หน่วยกิต 
CLO7   สามารถเข้าถึงฐานข้อมูลทางวิชาการด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลและองค์ความรู้ส าหรับ
วิทยานิพนธ์ 
CLO8   มีทักษะในการเลือกใช้ข้อมูลที่ได้จากการค้นคว้าเพื่อน ามาเป็นแนวทางการท าวิทยานิพนธ์ 
CLO9   สามารถให้ค าแนะน าเพ่ือนร่วมชั้นเรียนถึงการใช้เครื่องมือเทคโนโลยีสารสนเทศในการเข้าถึงองค์ความรู้
ส าหรับการท าวิทยานิพนธ์ 
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PLOs รายวิชาที่รับผิดชอบแต่ละ PLO และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

372 542   การค้นคว้าอิสระ   (มีค่าเทียบเท่า)  6  หน่วยกิต 
CLO7   สามารถเข้าถึงฐานข้อมูลทางวิชาการด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลและองค์ความรู้ส าหรบั
การค้นคว้าอิสระ 
CLO8   มีทักษะในการเลือกใช้ข้อมูลที่ได้จากการค้นคว้าเพื่อน ามาเป็นแนวทางการค้นคว้าอิสระ 
CLO9   สามารถให้ค าแนะน าเพ่ือนร่วมชั้นเรียนถึงการใช้เครื่องมือเทคโนโลยีสารสนเทศในการเข้าถึงองค์ความรู้
ส าหรับการค้นคว้าอิสระ 

PLO4   สามารถใช้แนวคิดย้อนกลับในการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบ 

 372 511   แนวคิดกลับในการออกแบบ    3(2-2-5) 
CLO1   สามารถจัดอันดับของปัญหาวิกฤติทางสังคมและผลกระทบต่าง ๆ ที่มีส่วนส าคัญในการก่อเกิดปรากฎการณ์
ร่วมสมัยเพื่อน าไปสู่ประเด็นการวิจัย 
CLO2   สามารถสร้างสรรค์ผลงานที่ได้แก้ปัญหาสังคมด้วยแนวความคิดย้อนกลับในการสร้างสรรค์ผลงานและการ
วิจัยที่สะท้อนถึงปรากฎการณ์ร่วมสมัยในสังคมท่ีซับซ้อน 
CLO3   สามารถสะท้อนปัญหาที่ผ่านการประเมินจากผู้เรียนและเลือกใช้แนวทางการสร้างสรรค์เพ่ือแก้ปัญหาทาง
สังคม 
 
372 521   วิกฤติกับการออกแบบ    3(2-2-5) 
CLO1   สามารถประเมินมูลเหตุของวิกฤติทางสังคมและผลกระทบต่าง ๆ ที่มีส่วนส าคัญในการก่อเกิดปรากฎการณ์
ร่วมสมัยเพื่อน าไปสู่ประเด็นการวิจัย 
CLO2   สามารถสร้างสรรค์ผลงานที่ได้แก้ปัญหาสังคมด้วยแนวความคิดย้อนกลับในการสร้างสรรค์ผลงานและการ
วิจัยที่สะท้อนถึงปรากฎการณ์ร่วมสมัยในสังคมท่ีซับซ้อน 
CLO3   สามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็น วิพากษ์และการยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่างด้วยการมีส่วนร่วมในชั้น
เรียน 
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372 541   วิทยานิพนธ์   (มีค่าเทียบเท่า)  12  หน่วยกิต 
CLO10    สามารถประเมินคุณค่างานสร้างสรรค์และผลงานสร้างสรรค์ในวิทยานิพนธ์ 
CLO11    สามารถพัฒนางานวิทยานิพนธ์จากการประเมินคุณค่าโดยอาจารย์ผู้สอนและผู้เชี่ยวชาญ 
CLO12    สามารถยอมรับความคิดเห็นจากการวิพากษ์โดยผู้เชี่ยวชาญเพ่ือน าไปปรับปรุงวิทยานิพนธ์ 
 
372 542   การค้นคว้าอิสระ   (มีค่าเทียบเท่า)  6  หน่วยกิต 
CLO10 สามารถประเมินคุณค่างานสร้างสรรค์และผลงานสร้างสรรค์ในการค้นคว้าอิสระ 
CLO11 สามารถพัฒนางานจากการค้นคว้าอิสระจากการประเมินคุณค่าโดยอาจารย์ผู้สอนและผู้เชี่ยวชาญ 
CLO12 สามารถยอมรับความคิดเห็นจากการวิพากษ์โดยผู้เชี่ยวชาญเพ่ือน ามาใช้ประกอบร่วมระหว่างการค้นคว้า
อิสระ 

PLO5   สามารถวิเคราะห์การเชื่อมโยงมรดกทางวัฒนธรรมและธรรมชาติเพ่ือการสร้างสรรค์งานออกแบบ 
 372 511   แนวคิดกลับในการออกแบบ    3(2-2-5) 

CLO4   สามารถแสดงให้เห็นถึงข้อค้นพบและหาความสัมพันธ์จากการสืบค้นข้อมูลด้านประวัติศาสตร์ บริบททาง
วัฒนธรรม  
สิ่งแวดล้อม ระบบสังคมและสถานการณ์ปัจจุบันตามหลักจริยธรรมการวิจัย 
CLO5   สามารถวิเคราะห์ข้อค้นพบที่แสดงถึงความเชื่อมโยงระหว่างมรดกทางวัฒนธรรมและธรรมชาติกับแนว
ทางการออกแบบ 
CLO6   สามารถเลือกข้อมูลด้านประวัติศาสตร์ บริบททางวัฒนธรรม สังคม และสถานการณ์ปัจจุบันที่เชื่อถือได้ตาม
หลักฐานทางวิชาการ 
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372 529   การออกแบบข้ามทุนทางวัฒนธรรม    3(2-2-5) 
CLO1    สามารถถ่ายทอดข้อมูลบริบททางวัฒนธรรมเพื่อประยุกต์สู่การออกแบบนวัตกรรม และสถานการณ์ปัจจุบัน
ตามหลัก 
จริยธรรมการวิจัย 
CLO2    สามารถหาความสัมพันธ์ที่แสดงถึงความเชื่อมโยงระหว่างข้อมูลที่ค้นพบกับแนวทางการออกแบบ  
CLO3    สามารถเลือกใช้และประเมินค่าข้อมูลด้านวัฒนธรรมที่แตกต่าง 

PLO6   สามารถวิเคราะห์การใช้เทคโนโลยีสู่การสร้างสรรค์นวัตกรรม 

 372 512   ดิจิทัลเทคโนโลยีและการออกแบบ    3(2-2-5)   
CLO1    สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการสร้างสรรค์นวัตกรรมที่เป็นประโยชน์ด้านวัฒนธรรมและ/หรือแก้ไข
ปัญหาสิ่งแวดล้อม สังคมและเศรษฐกิจ 
CLO2    สามารถวิเคราะห์เทคโนโลยีที่เหมาะสมกับงานสร้างสรรค์และงานวิจัยเฉพาะบุคคล 
CLO3    สามารถอธิบายกระบวนการคิดเพ่ือเลือกใช้เทคโนโลยีให้เหมาะสมกับทักษะความเข้าใจและการใช้
เทคโนโลยีในสถานการณ์ปัจจุบัน 

372 523   กระบวนการคิดเชิงออกแบบสื่อดิจิทัล    3(2-2-5) 
CLO1    สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีให้หมาะสมกับแนวคิดในงานออกแบบสื่อดิจิทัล 
CLO2    สามารถใช้เทคโนโลยีในการสร้างสรรค์สื่อที่เป็นประโยชน์ด้านวัฒนธรรมและ/หรือแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อม 
สังคมและเศรษฐกิจ 
CLO3    สามารถแบ่งปันความรู้และข้อค้นพบจาก การใช้เทคโนโลยีในการสร้างสรรค์สื่อ 
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372 525   การออกแบบส่ือดิจิทัลทางวัฒนธรรม    3(2-2-5) 
CLO1    สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการสร้างสรรค์นวัตกรรมที่เป็นประโยชน์ด้านวัฒนธรรมและ/หรือแก้ไข
ปัญหาสิ่งแวดล้อม สังคมและเศรษฐกิจ 
CLO2    สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมกับงานสร้างสรรค์และงานวิจัย 
CLO3    แบ่งปันเทคนิควิธีการใช้งานเทคโนโลยีสื่อดิจิทัลในชั้นเรียน 

372 526   การออกแบบนวัตกรรมการเรียนรู้    3(2-2-5) 
CLO1    สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการสร้างสรรค์นวัตกรรมสื่อการเรียนรู้ในนิทรรศการ พิพิธภัณฑ์ทั้งพ้ืนที่
จริงและออนไลน์ 
CLO2    สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมกับงานสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ 
CLO3    แบ่งปันความรู้และเทคนิคการใช้เทคโนโลยีเพ่ือสร้างสื่อการเรียนรู้ในชั้นเรียน 
 

372 527   ประเด็นทางสังคมกับการออกแบบ   3(2-2-5) 
CLO4   สามารถประเมินทฤษฎีและแนวคิดทางสังคม ปรากฏการณ์ร่วมสมัยเพ่ือน ามาใช้สร้างสรรค์และการวิจัย 
CLO5   สามารถสร้างสรรค์ผลงานที่ได้แก้ปัญหาสังคมด้วยแนวความคิดย้อนกลับในการสร้างสรรค์ผลงานและการ
วิจัยที่สะท้อนถึงปรากฎการณ์ร่วมสมัยในสังคมท่ีซับซ้อน 
CLO6   สามารถยอมรับข้อคิดเห็น การวิพากษ์ จากเพ่ือนร่วมชั้นเรียน ผู้สอนและผู้เชี่ยวชาญ 
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372 532   การจัดการและบริหารนิทรรศการ    3(2-2-5) 
CLO1    สามารถประยุกต์ใช้และผสมผสานเทคโนโลยีกับวิธีการจัดนิทรรศการที่หลากหลาย  
CLO2    สามารถใช้เทคโนโลยีในการจัดการและบริหารนิทรรศการ 
CLO3    สามารถแบ่งปันแนวทางการใช้เทคโนโลยีให้เหมาะสมกับการจัดการและบริหารนิทรรศการในสถานการณ์
ปัจจุบัน 

372 533   การสร้างวัตถุในโลกดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจสร้างสรรค์    3(2-2-5) 
CLO1    สามารถเลือกใช้เครื่องมือในโปรแกรมปั้นงานประติมากรรมแบบดิจิตัล 
CLO2    สามารถใช้เครื่องมือได้อย่างคล่องแคล่ว 
CLO3    สามารถยอมรับข้อเสนอแนะจากเพ่ือนร่วมชั้นเรียนหรืออาจารย์ในการพัฒนาเทคนิคการปั้น 

PLO7   สามารถประเมินคุณค่าผลงานสร้างสรรค์เพ่ือแสดงให้เห็นถึงความเป็นผู้ช านาญด้านการออกแบบที่ได้รับการยอมรับจากวงการวิชาการหรือวิชาชีพ
ด้านการออกแบบ 

 372 514   สัมมนาในการออกแบบ   3(2-2-5) 
CLO4    สามารถประเมินคุณค่างานสร้างสรรค์และผลงานสร้างสรรค์ 
CLO5    สามารถเลือกใช้แนวคิดจากผู้เชี่ยวชาญต่าง ๆ เพื่อน าไปพัฒนางานสร้างสรรค์และงานวิจัย 
CLO6    สามารถยอมรับการวิพากษ์จากผู้เชี่ยวชาญจากวงการวิชาการและวิชาชีพ 
 
372 541   วิทยานิพนธ์   (มีค่าเทียบเท่า) 12 หน่วยกิต 
CLO13    สามารถประเมินคุณค่างานสร้างสรรค์และผลงานสร้างสรรค์ในวิทยานิพนธ์ 
CLO14    สามารถพัฒนางานวิทยานิพนธ์จากการประเมินคุณค่าโดยอาจารย์ผู้สอนและผู้เชี่ยวชาญ 
CLO15    สามารถยอมรับความคิดเห็นจากการวิพากษ์โดยผู้เชี่ยวชาญเพ่ือน าไปปรับปรุงวิทยานิพนธ์ 
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372 542   การค้นคว้าอิสระ   (มีค่าเทียบเท่า) 6 หน่วยกิต 
CLO13    สามารถประเมินคุณค่างานสร้างสรรค์และผลงานสร้างสรรค์ในการค้นคว้าอิสระ 
CLO14    สามารถพัฒนางานจากการค้นคว้าอิสระจากการประเมินคุณค่าโดยอาจารย์ผู้สอนและผู้เชี่ยวชาญ 
CLO15    สามารถยอมรับความคิดเห็นจากการวิพากษ์โดยผู้เชี่ยวชาญเพ่ือน ามาใช้ประกอบร่วมระหว่างการค้นคว้า
อิสระ 

PLO8   สามารถใช้ความช านาญเฉพาะบุคคลเพื่อสร้างผลงานออกแบบที่เป็นประโยชน์ต่อสังคม 
 372 512   ดิจิทัลเทคโนโลยีและการออกแบบ    3(2-2-5)   

CLO4    สามารถประเมินเพ่ือเลือกใช้ดิจิทัลเทคโนโลยีและการออกแบบ และแสดงความช านาญเฉพาะบุคคลรวมถึง
จริยธรรมของนักออกแบบและนักวิจัย 
CLO5    สามารถแสดงกระบวนการคิด การสร้างสรรค์ผลงานออกแบบด้วยดิจิทัลเทคโนโลยี 
CLO6    สามารถอธิบายแนวความคิดทางด้านดิจิทัลเทคโนโลยีในการน าไปใช้สร้างสรรค์ผลงานออกแบบ 

372 521   วิกฤติกับการออกแบบ    3(2-2-5) 
CLO4   สามารถประเมินกระบวนการคิด การสร้างสรรค์และแสดงความช านาญเฉพาะบุคคลรวมถึงจริยธรรมของนัก
ออกแบบและนักวิจัย 
CLO5   สามารถออกแบบผลงานสร้างสรรค์และงานวิจัยที่สามารถน าไปใช้ประโยชน์กับสังคมและชุมชน 
CLO6   สามารถน าผลงานสร้างสรรค์และงานวิจัยน าไปใช้ประโยชน์ หรือให้ค าแนะน าต่อสังคมและชุมชน 

372 522   ประเด็นธุรกิจกับการออกแบบ    3(2-2-5) 
CLO1    สามารถวิเคราะห์แนวทางการสร้างธุรกิจด้านการออกแบบตามความความช านาญเฉพาะบุคคล 
CLO2    สามารถประเมินความเป็นไปได้ของธุรกิจด้านการออกแบบกับอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 
CLO3    สามารถยอมรับการแสดงความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญเพ่ือน าไปพัฒนาแผนธุรกิจของตนเอง 
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PLOs รายวิชาที่รับผิดชอบแต่ละ PLO และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

372 530   การออกแบบวัสดุย้อนกลับ    3(2-2-5) 
CLO1    สามารถประเมินศักยภาพของวัสดุโดยการตรวจสอบคุณสมบัติของวัสดุเพ่ือปรับปรุงคุณภาพให้เหมาะสม 
CLO2    สามารถน าเสนอคุณค่าผลงานนวัตกรรมวัสดุสร้างสรรค์และงานวิจัยที่น าไปใช้ให้เกิดประโยชน์กับสังคมและ
ชุมชน 
CLO3    สามารถอธิบายแนวความคิดการน าผลงานนวัตกรรมวัสดุสร้างสรรค์และให้ค าแนะน าแก่สังคมและชุมชน 

372 531   การศึกษารายบุคคล      3(0-6-3) 
CLO4    สามารถอธิบายแนวความคิดการสร้างสรรค์และการออกแบบของตนเองบนพ้ืนฐานของหลักวิชาการ 
CLO5    สามารถวางแผนขั้นตอนการออกแบบด้วยความคิดสร้างสรรค์ 
CLO6    สามารถยอมรับความคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษาและมีความสม่ าเสมอในการติดต่อรับ
การปรึกษา 

372 533   การสร้างวัตถุในโลกดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจสร้างสรรค์    3(2-2-5) 
CLO4    สามารถประเมินค่าผลงานประติมากรรมที่สร้างจากโปรแกรมปั้นดิจิทัลได้ 
CLO5    สามารถปั้นประติมากรรมแบบต่าง ๆ ด้วยโปรแกรมปั้นดิจิทัล 
CLO6    สามารถแบ่งปันเทคนิคที่ตนได้เรียนรู้เกี่ยวกับการปั้นดิจิทัลให้แก่เพ่ือนร่วมชั้นเรียน 

372 541   วิทยานิพนธ์   (มีค่าเทียบเท่า) 12 หน่วยกิต 
CLO16    สามารถปกป้องกระบวนการคิดที่ใช้ในวิทยานิพนธ์  
CLO17    สามารถออกแบบผลงานสร้างสรรค์จากข้อมูลที่ได้ระหว่างการท าวิทยานิพนธ์ 
CLO18    สามารถสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์โดยไม่ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญาของผู้อ่ืน 
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PLOs รายวิชาที่รับผิดชอบแต่ละ PLO และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

372 542   การค้นคว้าอิสระ   (มีค่าเทียบเท่า) 6 หน่วยกิต 
CLO16    สามารถปกป้องกระบวนการคิดที่ใช้ในการค้นคว้าอิสระ  
CLO17    สามารถออกแบบผลงานสร้างสรรค์จากข้อมูลที่ได้ระหว่างการค้นคว้าอิสระ 
CLO18    สามารถสร้างสรรค์ผลงานจากการค้นคว้าอิสระโดยไม่ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญาของผู้อ่ืน 

PLO9   สามารถเผยแพร่ผลงานสร้างสรรค์และงานวิจัยในระดับชาติหรือนานาชาติ 
   372 513   การวิจัยในการออกแบบ    3(2-2-5) 

CLO7   สามารถวางแผนการด าเนินการเผยแพร่ผลงานสร้างสรรค์และผลงานวิจัยทั้งในระดับชาติและนานาชาติ 
CLO8   สามารถวางแผนด าเนินการประเมินผลกระทบจากผู้ใช้ผลงานสร้างสรรค์และงานวิจัยที่น าไปใช้ประโยชน์ 
CLO9   สามารถวางแผนด าเนินการแบ่งปันความรู้และผลงานสร้างสรรค์สู่สังคม 

372 541   วิทยานิพนธ์   (มีค่าเทียบเท่า) 12 หน่วยกิต 
CLO19    สามารถเผยแพร่ผลงานสร้างสรรค์และงานวิจัยจากวิทยานิพนธ์ในงานประชุมวิชาการและวารสารวิชาการ
ในระดับชาติและนานาชาติที่ได้มาตรฐานบัณฑิตวิทยาลัยทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
CLO20    สามารถสร้างสรรค์รูปแบบการน าเสนอผลงานและองค์ความรู้จากงานวิจัยวิทยานิพนธ์ 
CLO21    รับฟังความคิดเห็นของอาจารย์ผู้สอน ผู้ทรงคุณวุฒิ และผู้เชี่ยวชาญในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ที่เกี่ยวข้อง
กับวิทยานิพนธ์ 
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PLOs รายวิชาที่รับผิดชอบแต่ละ PLO และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

372 542   การค้นคว้าอิสระ   (มีค่าเทียบเท่า) 6 หน่วยกิต 
CLO19    สามารถเผยแพร่ผลงานสร้างสรรค์และงานวิจัยจากการค้นคว้าอิสระในงานประชุมวิชาการและ
วารสารวิชาการในระดับชาติและนานาชาติที่ได้มาตรฐานบัณฑิตวิทยาลัยทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
CLO20    สามารถสร้างสรรค์รูปแบบการน าเสนอผลงานและองค์ความรู้จากการค้นคว้าอิสระ 
CLO21    รับฟังความคิดเห็นของอาจารย์ผู้สอนผู้ทรงคุณวุฒิ และผู้เชี่ยวชาญในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ที่เกี่ยวข้อง
กับการค้นคว้าอิสระ 

หมายเหตุ : สามารถปรับ CLOs ให้ผ่านความเห็นชอบจากคณะกรรมการบริหารหลักสูตร พร้อมทั้งมีการบันทึกไว้ในรายงานการประชุมคณะกรรมการบริหาร    
หลักสูตร หากปรับเกินกว่า 1 ครั้ง ให้เสนอท่ีประชุมคณะกรรมการวิชาการพิจารณา โดยให้อธิบายว่าหลักสูตรมีปัญหาหรืออุปสรรคใดจึงจ าเป็นต้องปรับ CLOs 
มากกว่า 1 ครั้ง 
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ภาคผนวก ฉ    
ตารางเปรียบเทียบความสอดคล้องของหลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ 

(หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2565) กับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับบัณฑิตศึกษา สาขาศิลปกรรมศาสตร์ 
พ.ศ. 2558 (มคอ.1) 
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ตารางเปรียบเทียบความสอดคล้องของหลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต  

สาขาวิชาการออกแบบ (หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2565) กับ 

มาตรฐานคุณวุฒิระดับบัณฑิตศึกษา สาขาวิชาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ. 2558 (มคอ.1)  
 

หมวดวิชา 

มาตรฐานคุณวุฒิระดับ

บัณฑิตศึกษาสาขาศิลปกรรม

ศาสตร์ พ.ศ. 2558 

(มคอ.1) 

หลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต 

สาขาวิชาการออกแบบ  

(หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2565) 

แผน ก แบบ ก 2   

หมวดวิชาบังคับ 

 

12 หน่วยกิต 

 

12 หน่วยกิต 

หมวดวิชาเลือก ไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต 12 หน่วยกิต 

วิทยานิพนธ์ (มีค่าเทียบเท่า) 12 หน่วยกิต 12 หน่วยกิต 

จ านวนหน่วยกิตรวม ไม่น้อยกว่า  36  หน่วยกิต ไม่น้อยกว่า 36 หน่วยกิต 

แผน ข  

หมวดวิชาบังคับ 

 

12 หน่วยกิต 

 

12 หน่วยกิต 

หมวดวิชาเลือก ไม่น้อยกว่า 18 หน่วยกิต 18 หน่วยกิต 

การค้นคว้าอิสระ (มีค่าเทียบเท่า)  6 หน่วยกิต  6 หน่วยกิต 

จ านวนหน่วยกิตรวม ไม่น้อยกว่า  36  หน่วยกิต ไม่น้อยกว่า 36 หน่วยกิต 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 140 

ตารางแสดงรายละเอียดของรายวิชาในหลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ  
(หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2565) ที่มีเนื้อหาสาระตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับบัณฑิตศึกษา 

สาขาวิชาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ. 2558 (มคอ.1)  
มาตรฐานคุณวุฒิ 

ระดับบัณฑิตศึกษา 

สาขาศิลปกรรมศาสตร์ 

พ.ศ. 2558 (มคอ.1) 

รายวิชา หน่วยกิต เนื้อหาในค าอธิบายรายวิชาที่สอดคล้อง 

1. มุ่งเน้นให้มีความรู้และทักษะ
ทางด้านศิลปกรรมศาสตร์ ใน
ระดับสูง และมุ่งเน้นการพัฒนา
ความช านาญทางด้านการวิจัย 
หรืออาจใช้ความเชี่ยวชาญของ
ตนผสมผสานระหว่างการศึกษา
รายวิชากับวิทยานิพนธ์  หรือ
รายวิชาและการค้นคว้าอิสระ ให้
มี ค ว า ม เห ม า ะ ส ม แ ล ะ เกิ ด
ป ร ะ โ ย ช น์ ต่ อ สั ง ค ม  แ ล ะ
ประเทศชาติ 

372 511 แนวคิดกลับใน
การออกแบบ 
 
 
 
 
372 512 ดิจิทัล
เทคโนโลยีและการ
ออกแบบ 
 
 
 
 
372 513 การวิจัยในการ
ออกแบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 

3(2-2-5) 
 
 
 
 
 

3(2-2-5) 
 
 
 
 
 
 

3(2-2-5) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประเด็นความคิดในงานออกแบบ การตั้ง
ค าถามใหม่ที่ท้าทายเพ่ือหาโอกาสใน การ
ออกแบบ การวิเคราะห์  กระบวนการ
ทดลองบนฐานของปัญหาสู่โครงการเชิง
ปฏิบัติการ 
 
การน าดิจิทัลเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้
สร้างสรรค์นวัตกรรมด้านการออกแบบ 
การแนะน าให้รู้จักกับเครื่องมือทางดิจิทัล 
ตลอดจนเทคนิคและกระบวนการผลิตที่
เน้นผลลัพธ์จากกรณีศึกษาการทดลอง
และการศึกษานอกสถานที ่
 
น าเสนอเทคนิควิ ธีการเก็บข้อมูลที่ มี
ประสิทธิภาพ แสดงกระบวนการค้นหา
ความส าคัญ กรอบการวิจัย วิธีด าเนินการ
วิจัย แนวคิดทางทฤษฎีเชิงสุนทรียศาสตร์ 
การพัฒนาผลลัพธ์การวิจัยด้วยเทคโนโลยี
และนวัตกรรม บู รณ าการการเผชิญ
วิกฤติการณ์ร่วมสมัย และสรุปผลองค์
ความรู้อย่างเป็นระบบ 
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มาตรฐานคุณวุฒิ 

ระดับบัณฑิตศึกษา 

สาขาศิลปกรรมศาสตร์ 

พ.ศ. 2558 (มคอ.1) 

รายวิชา หน่วยกิต เนื้อหาในค าอธิบายรายวิชาที่สอดคล้อง 

372 514 สัมมนาในการ
ออกแบบ 
 
 
 
 
 
 
372 521 วิกฤติกับการ
ออกแบบ 
 
 
 
372 522 ประเด็นธุรกิจ
กับการออกแบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3(2-2-5) 
 
 
 
 
 
 
 

3(2-2-5) 
 
 
 

 
3(2-2-5) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วิจัยศักยภาพการออกแบบและวิพากษ์
เ พ่ื อ แ ล ก เป ลี่ ย น ค ว าม รู้ ห รื อ ค ว าม
เชี่ยวชาญเฉพาะบุคคลด้วยการวิเคราะห์
ปัจจัยที่เน้นความเข้าใจในประเด็นต่าง ๆ 
มุ่งเน้นการน าไปสู่การเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน การประมวลความคิด ข้อมูล 
บริบท และสร้างทฤษฎีเชิงอุปนัย 
 
ประเด็นวิกฤติที่เกิดขึ้นทุกมิติที่ส่งผลต่อ
ชีวิต สิ่งแวดล้อม การแสวงหาแนวทางการ
ออกแบบเพ่ือแก้ไขและสร้างโอกาสด้าน
ออกแบบใหม่เพ่ือการใช้ชีวิต 
 
กระบวนการคิดวิเคราะห์แนวทางในการ
สร้างธุรกิจด้ านการออกแบบ เพ่ือให้
สามารถน าความรู้ไปวางแผนการจัดการ
ธุรกิจและสามารถแก้ปัญหางานออกแบบ
จากสถานการณ์จริง โดยเน้นการวิเคราะห์
กรณีศึกษาในประเด็นธุรกิจใหม่  ๆ การ
วางแผนธุรกิจ การสร้างอัตลักษณ์องค์กร 
การเข้าใจผู้บริโภค การผลิต การตลาด 
การคิดค่ าบริการ การเขียนสัญญ าที่
เกี่ ย วข้ อ งกั บ การปฏิ บั ติ วิ ช าชีพ การ
ออกแบบ 
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มาตรฐานคุณวุฒิ 

ระดับบัณฑิตศึกษา 

สาขาศิลปกรรมศาสตร์ 

พ.ศ. 2558 (มคอ.1) 

รายวิชา หน่วยกิต เนื้อหาในค าอธิบายรายวิชาที่สอดคล้อง 

372 523 กระบวนการ
คิดเชิงออกแบบสื่อดิจิทัล 
 
 
 
 
 
372 524 การออกแบบ
ประสบการณผ์ู้ใช้  
 
 
 
 
 
372 525 การออกแบบ
สื่อดิจิทัลทางวัฒนธรรม 
 
 
 
 
 
372 526 การออกแบบ
นวัตกรรมการเรียนรู้ 
 
 
 

3(2-2-5) 
 
 
 
 
 
 

3(2-2-5) 
 
 
 
 
 
 

3(2-2-5) 
 
 
 
 
 
 

3(2-2-5) 
 
 
 
 

กระบวนการคิดเชิงวิเคราะห์แนวทางใน
การออกแบบสื่อดิจิทัล รวมทั้งการคิดเชิง
ออกแบบ  การ เล่ า เรื่ อ ง  การสื่ อส าร 
หลั กการออกแบบ  ทฤษฎี สี เพ่ื องาน
ออกแบบ  การใช้ งานตั ว อั กษ ร  การ
ออกแบบเชิงโต้ตอบ และการเคลื่อนไหว 
 
วิเคราะห์  เทคนิค และกลยุทธ์เพ่ือการ
ออกแบบที่ก่อให้เกิดประสบการณ์ของผู้ใช้
ในรูปแบบ การใช้ งาน การออกแบบ
ปฏิสัมพันธ์ การออกแบบภาพกราฟิก การ
ออกแบบโครงสร้างข้อมูล กลยุทธ์การ
สร้างเนื้อหา และการวิจัยผู้ใช้ 
 
กระบวนการพัฒนาสื่อดิจิทัลที่เน้นเนื้อหา
ด้ าน มรดกท างวัฒ นธรรม  โดยผ่ าน
กระบวนการคิด วิเคราะห์ และสรุปข้อมูล 
ตลอดจนการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีร่วม
สร้างสรรค์เพ่ือเป็นเครื่องมือในการสื่อสาร
และเรียนรู้ ซึ่งเน้นผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง 
 
การออกแบบส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยสื่อ 
และ พ้ื น ที่ ก าร เรี ยน รู้ ใน นิ ท รรศการ 
พิ พิธภัณฑ์  ทั้ ง พ้ืนที่ จริงและออนไลน์ 
คิดค้นนวัตกรรมด้วยทรัพยากร เทคโนโลยี
ที่เหมาะสมกับบริบท 
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372 527 ประเด็นทาง
สังคมกับการออกแบบ 
 
 
 
372 528 สุนทรียศาสตร์
ในศตวรรษท่ี 21 
 
 
 
372 529 การออกแบบ
ข้ามทุนทางวัฒนธรรม 
 
 
 
 
 
372 530 การออกแบบ
วัสดุย้อนกลับ 
 
 
372 531 การศึกษา
รายบุคคล 
 
 
 

3(2-2-5) 
 
 
 

 
3(2-2-5) 

 
 
 

 
3(2-2-5) 

 
 
 
 
 
 

3(2-2-5) 
 
 
 

3(2-2-5) 
 
 
 
 

ท ฤ ษ ฎี แ ล ะ แ น ว คิ ด ท า ง สั ง ค ม 
ปรากฏการณ์ร่วมสมัยที่ส่งผลกระทบต่อ
ชีวิต สิ่งแวดล้อม และมีผลกระทบต่องาน
ออกแบบ 
 
แน วคิ ด  ท ฤษ ฎี ท างสุ น ท รี ย ศ าสต ร์ 
ปรากฏการณ์ ใหม่  การวิ เคราะห์  การ
ตีความ ถึงผลกระทบต่องานออกแบบใน
ศตวรรษท่ี 21 
 
แนวคิด วิเคราะห์ มรดกทางวัฒนธรรมทั้ง
ในระดับชาติและระดับนานาชาติ เป็น
ต้นทุนในการออกแบบนวัตกรรมด้านการ
ออกแบบทางวัฒนธรรม เพ่ือสร้างมูลค่า
และคุณค่ารวมทั้งเป็นการอนุรักษ์และสืบ
สานต่อไป 
 
ค้นคว้า แสวงหา ทดสอบหาความเป็นไป
ได้จากวัสดุในประเทศเพ่ือเป็นทางเลือก
ส าหรับการคิดค้นใหม่ในการออกแบบ 
 
การศึกษาตามความสนใจของนักศึกษา 
โดยสามารถศึ กษ า  ค้น คว้ า  ทดลอง
สร้างสรรค์ได้ด้วยตนเองตามความถนัด
หรือความชอบเฉพาะส่วนบุคคล โดยมี
อาจารย์ในหลักสูตรเป็นผู้แนะน าอย่าง
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372 532   การจัดการ
และบริหารนิทรรศการ  
 
 
 
 
372 533  การสร้างวัตถุ
ในโลกดิจิทัลเพ่ือ
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
 
 
 
 
 
 
 การจัดการและบริหารนิทรรศการ 
372 541 วิทยานิพนธ์ 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

3(2-2-5) 
 
 
 
 
 

3(2-2-5) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3(2-2-5) 
 
 
 
 
 
 

ใกล้ชิดและติดตามผลความก้าวหน้าใน
การศึกษาอย่างสม่ าเสมอ 
 
การจัดการและบริหารนิทรรศการ ด้วย
การผสมผสานเทคโนโลยีดิจิทัลกับวิธีการ
จั ด นิ ท ร ร ศ ก า รที่ ห ล าก ห ล าย ด้ ว ย
กระบวนการออกแบบและการสร้างสรรค์
แบบข้ามศาสตร์ 
 
พ้ืนฐานการสร้างวัตถุในโลกดิจิทัลแบบ
ต่าง ๆ ประกอบด้วยการปั้นประติมากรรม
นูนต่ า ประติมากรรมนูนสู งและงาน
ประติมากรรมลอยตัวโดยใช้โปรแกรมปั้น
ดิจิทัล สามารถน า ไปสร้างสรรค์สินค้า
หรือบริการในเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ใช้
สร้างตัวละคร แอนนิเมชัน 3 มิติ และ/
หรือ เพ่ือผลิตเป็นสินค้า โมเดลเพ่ือการ
สะสมอาร์ตทอย 
 
การศึกษาประเด็นที่นักศึกษาสนใจเพ่ือ
สร้างสรรค์องค์ความรู้หรือนวัตกรรม โดย
การก าหนดเป็นหัวข้อวิจัย วัตถุประสงค์ 
ขอบ เขต  กระบวนการศึกษาค้นคว้ า 
วิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูลควบคู่ไป
กับการทดลองออกแบบและผลิตจริงเป็น
รูปธรรมที่มีมาตรฐานทางวิชาการและ



 145 

มาตรฐานคุณวุฒิ 

ระดับบัณฑิตศึกษา 

สาขาศิลปกรรมศาสตร์ 

พ.ศ. 2558 (มคอ.1) 

รายวิชา หน่วยกิต เนื้อหาในค าอธิบายรายวิชาที่สอดคล้อง 

 
 
 
372 542 การค้นคว้า
อิสระ  
 
 
 วิกฤติกับการออกแบบ ดิจิทัลเทคโนโลยีและการออกแบบ การคิดกลับในการออกแบบ 

 
 
 

3(2-2-5) 
 
 
 
 

วิชาชีพ ภายใต้การดูแลของอาจารย์ที่
ปรึกษา 
 
ค้นคว้าในประเด็นที่นักศึกษามีความสนใจ
หรือมีความถนัด ซึ่งจะต้องน าเสนอหัวข้อ 
ขอบเขตของโครงการที่จะต้องมีรากฐาน
จากการค้นคว้าวิจัยอย่างเป็นระบบและมี
ค ว าม ชั ด เจน  ตลอดจน น า ไป สู่ ง าน
ออกแบบในขั้นส าเร็จพร้อมรูปเล่มงาน
เขียนวิจัย ภายใต้การดูแลของอาจารย์ที่
ปรึกษา 

2. รายวิชาบังคับ หมายถึง วิชาที่
ครอบคลุมองค์ความรู้ทางด้าน
ศิ ล ป ก ร ร ม ศ า ต ร์  มุ่ ง ใ ห้ มี
ค ว ามสั ม พั น ธ์ ส อด ค ล้ อ งกั บ
แ ผ น พั ฒ น า ก า ร ศึ ก ษ า
ระดับอุดมศึกษาของชาติ ส่งเสริม
ใ ห้ ผู้ เ ข้ า รั บ ก า ร ศึ ก ษ า ใ น
กระบวนการวิจัยเพ่ือการบุกเบิก
แสวงหาความรู้ ใหม่ ได้อย่ างมี
อิสระ รวมทั้งมีความสามารถใน
ก า ร ส ร้ า ง ส ร ร ค์ จ ร ร โ ล ง
ค ว าม ก้ า วห น้ าท างวิ ช าก าร 
เชื่อมโยงและบูรณาการศาสตร์
ด้านศิลปกรรมกับศาสตร์อ่ืนได้
อย่างต่อเนื่ อง มีคุณธรรมและ

372 511 แนวคิดกลับใน
การออกแบบ 
 
 
 
 
372 512 ดิจิทัล
เทคโนโลยีและการ
ออกแบบ 
 
 
 
 
372 513 การวิจัยในการ
ออกแบบ 

3(2-2-5) 
 
 
 

 
 

3(2-2-5) 
 
 
 
 
 
 

3(2-2-5) 
 

ประเด็นความคิดในงานออกแบบ การตั้ง
ค าถามใหม่ที่ท้าทายเพ่ือหาโอกาสใน การ
ออกแบบ การวิเคราะห์  กระบวนการ
ทดลองบนฐานของปัญหาสู่โครงการเชิง
ปฏิบัติการ 
 
การน าดิจิทัลเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้
สร้างสรรค์นวัตกรรมด้านการออกแบบ 
การแนะน าให้รู้จักกับเครื่องมือทางดิจิทัล 
ตลอดจนเทคนิคและกระบวนการผลิตที่
เน้นผลลัพธ์จากกรณีศึกษาการทดลอง
และการศึกษานอกสถานที ่
 
น าเสนอเทคนิควิ ธีการเก็บข้อมูลที่ มี
ประสิทธิภาพ แสดงกระบวนการค้นหา
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จรรยาบรรณทางวิชาการและ
วิชาชีพ 

 
 
 
 
 
 
 
372 514 สัมมนาในการ
ออกแบบ 
 

 
 
 
 
 
 
 

3(2-2-5) 
 
 
 

ความส าคัญ กรอบการวิจัย วิธีด าเนินการ
วิจัย แนวคิดทางทฤษฎีเชิงสุนทรียศาสตร์ 
การพัฒนาผลลัพธ์การวิจัยด้วยเทคโนโลยี
และนวัตกรรม บู รณ าการการเผชิญ
วิกฤติการณ์ร่วมสมัย และสรุปผลองค์
ความรู้อย่างเป็นระบบ 
 
วิจัยศักยภาพการออกแบบและวิพากษ์
เ พ่ื อ แ ล ก เป ลี่ ย น ค ว าม รู้ ห รื อ ค ว าม
เชี่ยวชาญเฉพาะบุคคลด้วยการวิเคราะห์
ปัจจัยที่เน้นความเข้าใจในประเด็นต่าง ๆ 
มุ่งเน้นการน าไปสู่การเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน การประมวลความคิด ข้อมูล 
บริบท และสร้างทฤษฎีเชิงอุปนัย 

 
 
 
 


