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บทคัดย่อ 
โครงการวิจัยสร้างสรรค์นี 3มีวตัถุประสงค์เพื=อศึกษาเครื=องประดบัไทยแนวทางประเพณีโดยอ้างอิง

รูปแบบตามหลักฐานทางประวัติศาสตร์ที=สําคัญ แล้วนํามาต่อยอดงานออกแบบผ่านการวิเคราะห์รูปแบบ
ทศันศิลป์ของเครื=องประดบัไทย จากนั 3นสร้างสรรค์ผ่านกระบวนการผลิตด้วยเทคโนโลยีการพิมพ์สามมิติระบบ
หวัฉีดเส้นพลาสติกที=มีแนวโน้มวา่เครื=องมือนี 3จะกลายเป็นอปุกรณ์ภาคครัวเรือนขั 3นพื 3นฐานในเวลาอนัใกล้ จนได้
เป็นต้นแบบเครื=องประดบัแบบไทยที=ผสมผสานการถ่ายทอดทศันศิลป์ไทย ผ่านการใช้กระบวนการผลิตดิจิทลั
ร่วมกบัการงานฝีมือของผู้สร้างสรรค์ โดยพิจารณาด้านความเหมาะสมสําหรับการเผยแพร่และสง่ตอ่คณุคา่ของ
ศิลปะและวัฒนธรรมไทยไปสู่โลกอนาคต ซึ=งงานวิจัยได้มีการขยายผลองค์ความรู้และผลงานสร้างสรรค์สู่
สาธารณะ ที=มุง่เน้นสื=อสารถงึผู้ ที=สนใจในงานออกแบบที=ถ่ายทอดศลิปวฒันธรรมไทย โดยชี 3ให้เหน็ถงึความเป็นไป
ได้ใหม่ที=อาจเกิดขึ 3น อนัได้แก่ การนําเสนอรูปลกัษณ์ของเครื=องประดบัผ่านเครื=องมือดิจิทลั และการนําผลงาน
ดิจิทลัมาสร้างเป็นผลงานที=จบัต้องได้ด้วยแนวคิดการใช้งานฝีมือร่วมกับเครื=องมือเทคโนโลยี ดงัที=ผลงานของ
งานวิจยันี 3สามารถพฒันารูปแบบเครื=องประดบัแบบไทยให้สอดคล้องกบัวิถีความเป็นไปของโลกในอนาคต 

 
คาํสาํคัญ : เครื=องประดบัไทย / งานฝีมือดจิิทลั / การพิมพ์สามมิตริะบบหวัฉีด 
 
 
Abstract 

This creative research aims to study evolution of Thai jewelry by referring to historical 
evidence. The research process begins by analyzing visual art forms of jewelry and related objects. 
Then bring the cognition to create contemporary jewelry through the plastic modeling process with 3D 
printing technology, which the printer will become a basic household instrument in the coming future. 
The result is new images of Thai jewelry which combines the transmission of Thai visual arts, through 
the use of digital production harmonizes with craftsmanship of the creators. Further considering the 
suitability for disseminating and delivering the value of Thai art and culture to the future world. Whereof 
the research has expanded knowledge and presented creative works to the public. There focus is on 
communicating to people who are interested in designs that convey Thai arts and culture to a new 
possibility that may arise. For example, presenting the appearance of jewelry through digital tools. 
Then bring digital works to create tangible art forms with the concept of using craftsmanship with 
technology instruments. The results of this research can develop Thai-style jewelry to be agreeable to 
the way of the world in the future. 

 

Keywords : Thai Cultural-jewelry / Digital Craft / Fused Deposition Modeling  
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บทนํา 
เครื=องประดบัไทยกลบัมาได้รับความนิยมผ่านการนําเสนอรูปแบบที=มีความแปลกใหม่ผ่านสื=อบนัเทิง

และการใช้งานในรูปแบบสร้างสรรค์ งานวิจัยนี 3จึงต้องการศึกษาวิวัฒนาการเครื=องประดับไทย วิเคราะห์
ทศันศิลป์ที=เป็นเอกลกัษณ์ และพิจารณาถึงกระบวนการออกแบบสร้างสรรค์ผ่านเครื=องมือเทคโนโลยีการพิมพ์
สามมิติให้สอดคล้องความต้องการของกลุม่ผู้บริโภคแหง่โลกอนาคต รวมถงึสามารถเผยแพร่ศิลปวฒันธรรมไทย
ผา่นผลงานเครื=องประดบัแบบใหมที่=สมัพนัธ์กบัวิถีชีวิตแบบดจิิทลัได้อยา่งเหมาะสม 

จากการพิจารณาคําว่า เครื=องประดบัไทย สามารถจําแนกออกมาได้เป็นสองแนวทางหลกั ได้แก่ 
แนวทางโบราณประเพณี ที=มุ่งเน้นการถ่ายทอดภมูิปัญญา พิธีกรรมและพิธีการ ผ่านรูปแบบที=มีเอกลกัษณ์ทาง
วฒันธรรมที=เห็นได้อยา่งชดัเจน  และแนวทางร่วมสมยั ที=มุง่เน้นการใช้ความคิดสร้างสรรค์เพื=อพฒันาเป็นรูปแบบ
ที=เหมาะสมกบัยคุสมยั ซึ=งพบว่าสาเหตใุนการสร้างสรรค์ผลงานทั 3งสองกลุ่มนั 3นมีความแตกต่างกนัอย่างสิ 3นเชิง 
กลุ่มหนึ=งมุ่งเน้นการถ่ายทอดอตัลกัษณ์ทางวฒันธรรม ในขณะที=อีกกลุ่มหนึ=งมุ่งเน้นการนําเสนอสิ=งใหม่ผ่าน
ความคิดสร้างสรรค์ ทําให้เกิดช่องว่างระหว่างทั 3งสองกลุ่มที=ผู้ วิจยัเห็นความเป็นไปได้ในการวิจยัเกี=ยวกับการ
ออกแบบ โดยจะใช้หลกัการทํางานร่วมกนั (Collaboration) มาเป็นแนวคดิในการทําโครงการวิจยัในครั 3งนี 3 

 

 
ภาพ 1  แผนภาพแสดงที=มาและการใช้หลกัการทํางานร่วมกนั เพื=อให้ได้ผลของโครงการวิจยั 

 
โดยโครงการวิจัยนี 3จะมุ่งเน้นการทํางานร่วมกันระหว่างแนวคิดการถ่ายทอดทัศนศิลป์ของ

เครื=องประดบัไทยอนัเป็นจดุเดน่ของกลุม่เครื=องประดบัแนวทางประเพณี ผสมผสานเข้ากบัแนวคิดการใช้กรรมวิธี
การผลิตผ่านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และการใช้วสัดทีุ=เปิดกว้างอย่างสร้างสรรค์ของกลุ่มเครื=องประดบัแนวทาง
ร่วมสมยั อนัจะก่อให้เกิดประโยชน์ด้านการสร้างรูปแบบศิลปะเครื=องประดบัแบบใหมที่=นําเสนอวฒันธรรมไทยใน
วงกว้างมากขึ 3นผา่นการใช้ชอ่งทางดจิิทลัในการเผยแพร่ผลงาน 

ในการวิจยันี 3ได้คดัเลือกกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานผา่นการใช้เครื=องพิมพ์สามมิติด้วยระบบหวัฉีด 
(Fused Deposition Modeling หรือ FDM) ที=มีความหลากหลายในชนิดของวสัดพุลาสติกเส้น (Filaments) ใน
การผลติ เนื=องจากเป็นเครื=องมือที=ถกูคาดการณ์วา่จะได้รับความนิยมและกลายเป็นเครื=องมือพื 3นฐานสําหรับภาค
ครัวเรือนในอนาคต เข้าถึงได้ง่ายเพราะราคาไม่สงู มีขั 3นตอนในการผลิตที=สะดวกและทําให้สําเร็จได้ด้วยตวัคน
เดียว สามารถผลติชิ 3นงานได้ในรูปแบบที=หลากหลาย 

จากคําอธิบายข้างต้นสามารถสรุปได้วา่โครงการวิจยันี 3มุง่เน้นการศกึษาในด้านรูปแบบและทศันศิลป์
ของเครื=องประดับไทย เพื=อนํามาต่อยอดสู่กระบวนการสร้างสรรค์โดยการพิมพ์สามมิติด้วยระบบหัวฉีดเส้น
พลาสตกิที=กําลงัได้รับความนิยมอยา่งมาก โดยผลผลติของโครงการวิจยัจะประกอบไปด้วยต้นแบบเครื=องประดบั
ที=ใช้เทคโนโลยีการพิมพ์สามมิติดังกล่าว ที=จะเป็นต้นแบบของเครื=องประดับไทยแบบใหม่ที=สร้างสรรค์และ
ประยกุต์เข้ากบัการใช้เทคโนโลยี และรวมถึงไฟล์ดิจิทลัของตวัผลงานเครื=องประดบัที=สามารถนําไปใช้ประโยชน์
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ในการเผยแพร่รูปแบบเครื=องประดบัไทยผ่านทางช่องทางดิจิทลั เพื=อเป็นการเตรียมพร้อมรับความเปลี=ยนแปลง
ทางวฒันธรรมผา่นการใช้เทคโนโลยีสูโ่ลกอนาคต 
 
วัตถุประสงค์ของการวจิยั 

เพื=อศกึษารูปแบบเครื=องประดบัไทยแนวทางประเพณี นํามาต่อยอดและสร้างสรรค์ผ่านกระบวนการ
ผลิตด้วยเทคโนโลยีการพิมพ์สามมิติแบบหัวฉีดเส้นพลาสติก ได้เป็นต้นแบบเครื=องประดับไทยแบบใหม่ที=
เหมาะสมสําหรับการเผยแพร่คณุคา่ของศลิปวฒันธรรมไทยในโลกอนาคต 
 
วธีิดาํเนินการวจิยั 
 การวิจยัครั 3งนี 3ผู้ วิจยัเก็บรวบรวมข้อมลูเชิงคณุภาพ ร่วมกบัการทดลองการใช้งานเครื=องมือเทคโนโลยี
ด้วยความคดิสร้างสรรค์ โดยมีวิธีการดําเนินการดงันี 3 
 1. ศึกษาวิวฒันาการรูปแบบเครื=องประดบัไทย โดยการสืบค้นข้อมลูตามหลกัฐานทางประวตัิศาสตร์
ผา่นแหลง่อ้างอิงที=เชื=อถือได้ ให้ทราบถงึกระบวนการเปลี=ยนแปลงรูปแบบศิลปวตัถปุระเภทเครื=องประดบัจากการ
รับอิทธิพลวฒันธรรมต่างชาติ จนกลายมาเป็นรูปแบบที=เป็นเอกลกัษณ์ในปัจจบุนั เพื=อให้เกิดแนวทางในการต่อ
ยอดไปสูก่ารสร้างสรรค์เครื=องประดบัไทยแบบใหมที่=สอดคล้องกบับริบทของโลกอนาคต 
 2. ศกึษาแนวโน้มของผู้บริโภคแหง่อนาคต โดยกําหนดขอบเขตในอตุสาหกรรมแฟชั=นและเครื=องประดบั 
ที=มีความเกี=ยวข้องกับวิถีการดํารงชีวิตและความสนใจในสื=อบันเทิงดิจิทัล เพื=อสร้างแนวทางการออกแบบที=
สอดคล้องความต้องการของกลุม่ผู้ชม 
 3. ศึกษาลกัษณะเด่นและข้อจํากัดของเครื=องพิมพ์สามมิติระบบหวัฉีดเส้นพลาสติก เพื=อให้สามารถ
กําหนดกรอบแนวคดิด้านการจดัการวสัดแุละเครื=องมือ ที=ตอ่ยอดไปสูก่ารทดลองขึ 3นรูปผลงานสามมิติ 
 4. นําองค์ความรู้ด้านทศันศิลป์ที=ได้จากการศึกษา มาต่อยอดสร้างสรรค์ผลงานผ่านการใช้เครื=องมือ
เทคโนโลยีการพิมพ์สามมิตด้ิวยวสัดพุลาสตกิ เพื=อให้เกิดเป็นเครื=องประดบัไทยรูปแบบใหมที่=มีความเฉพาะตวั 
 5. นําเสนอผลงานสู่สาธารณะ เพื=อให้เกิดการขยายผลด้านการสร้างสรรค์ด้วยแนวคิด Digital Craft 
และการเผยแพร่องค์ความรู้เกี=ยวกบัรูปแบบศลิปะเครื=องประดบัไทย 
 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

จากการศกึษาข้อมลูที=เกี=ยวข้องกบัวิวฒันาการของเครื=องประดบัไทย และการศกึษากรรมวิธีการพิมพ์
สามมิต ิและข้อจํากดัด้านการพิมพ์โดยเฉาะระบบหวัฉีดเส้นพลาสตกิ ทําให้เกิดการวิเคราะห์ข้อมลูและเกิดเป็น
กระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน โดยสามารถแบง่ออกเป็น � หวัข้อ ดงัตอ่ไปนี 3 

 
1. การวเิคราะห์ปัจจยัแห่งรับรู้ถงึลักษณะเครื[องประดบัไทย 
ในการศึกษารูปแบบของเครื=องประดบัไทยตั 3งแต่อดีตมาจนถึงปัจจุบนั ทําให้สามารถแบ่งออกเป็น 3 

ประเดน็ ดงัตอ่ไปนี 3 
1.1 ความเป็นมาของเครื[องประดบัไทย 
เมื=อสืบค้นไปถงึต้นตอของการสร้างสรรค์เครื=องประดบั พบวา่ในยคุเริ=มต้นนั 3นได้รับวฒันธรรม

การประดบัตกแตง่ร่างกายด้วยดอกไม้มาจากวฒันธรรมอินเดียผ่านการแผ่อิทธิพลทางความเชื=อและศาสนา ซึ=ง
ได้มีการปรับมาใช้ดอกไม้ที=สามารถหาได้ในพื 3นที=มาร้อยเรียงเพื=อการประดบัตกแต่ง จนในที=สดุดอกไม้เหล่านั 3น
ได้วิวฒันาการมาเป็นแรงบนัดาลใจในการสร้างสรรค์ลวดลายของเครื=องประดบัโลหะมีคา่สําหรับชนชั 3นกษัตริย์ 

ประกอบกบัในภมูิภาคนี 3เป็นแหลง่ที=มีทองคํา ทําให้กลายเป็นศนูย์รวมของช่างฝีมือและพอ่ค้า
จากต่างแดน เกิดการผสมผสานรูปแบบและกรรมวิธีการผลิตที=หลากหลาย จนในที=สดุได้วิวฒันาการมาเป็น
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ลกัษณะเฉพาะของชนชาติ ซึ=งมีการปรับเปลี=ยนในรูปแบบและรายละเอียดไปตามความต้องการของผู้ ใช้งานใน
แตล่ะยคุ รวมทั 3งความนิยมได้ที=ได้รับอิทธิพลจากตา่งชาตใินแตล่ะสมยั  

เมื=อก้าวเข้าสู่ช่วงเวลาที=ระบบการปกครองภายในประเทศที=เปลี=ยนแปลงไป ทําให้เกิดการ
ผ่อนปรนกฎข้อบงัคบัการใช้เครื=องประดบัที=เคยถกูสงวนเพียงในชนชั 3นสงู ประกอบกบัโลกนั 3นเปิดกว้างในด้าน
การติดต่อสื=อสาร ทําให้ประเทศไทยต้องกลบัมาให้ความสําคญัในด้านอตัลกัษณ์ของชาติด้วยเหตุผลทั 3งทาง
วฒันธรรมและเศรษฐกิจ เครื=องประดบัในฐานะของสิ=งหนึ=งที=สามารถบอกเลา่ประวตัิศาสตร์อนัยาวนานของชาติ
จึงถูกให้ความสําคัญอีกครั 3ง ผ่านการสร้างสรรค์ผลงานตามแบบอนุรักษ์นิยมและแบบร่วมสมัย ทําให้เกิด
วิวฒันาการรูปแบบภายใต้กรอบอตัลกัษณ์ของเครื=องประดบัไทยอย่างตอ่เนื=อง และมีความแตกตา่งจากอดีตอนั
เนื=องมาจากความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีในด้านการผลติและการสื=อสารสูส่ายตาผู้บริโภคทั=วโลกนั=นเอง 

 

 
ภาพ ^ เปรียบเทียบการแตง่กายในอดีตและววิฒันาการภายใต้กรอบอตัลกัษณ์ของเครื=องประดบัไทย 
หมายเหต ุ: ทีOมาจาก https://web.facebook.com/photo?fbid=1825465451010050&set=pcb. 
1825465921010003, https://pantip.com/topic/34067938, https://vogue.sg/lalisa-music-video-thai-designers/ 

 
เมื=อพิจารณาถึงความเป็นมาของเครื=องประดบัไทย ทําให้ผู้ วิจยัสามารถวิเคราะห์คําสําคญั 

(Keywords) ได้ดงันี 3 
- Adjustable  การปรับเปลี=ยนได้ 
- Floral culture  วฒันธรรมดอกไม้ 
- Influenced  ได้รับอิทธิพล 
 
1.2 ทศันศลิป์ในงานเครื[องประดบัไทย 
จากการศึกษารูปแบบของเครื= องประดับไทยในแต่ละยุคสมัย ทําให้ผู้ วิจัยได้ค้นพบ

ลกัษณะร่วมของเครื=องประดบัที=วิวฒันาการมาจากวฒันธรรมการประดบัดอกไม้ นั=นคือการซํ 3า ที=ได้แรงบนัดาล
ใจมาจากการร้อยเรียงดอกไม้เพื=อนํามาประดบัตกแตง่ร่างกาย 

แม้ว่าเครื=องประดบัที=ปรากฏเป็นหลกัฐานทางประวตัิศาสตร์นั 3นจะมีการใช้ทองคํา โลหะมีค่า
ชนิดอื=น รวมไปถึงอัญมณีมีค่าเพื=อสร้างสรรค์ผลงาน แต่ลวดลายต่างๆ นั 3นแสดงให้เห็นชัดเจนว่าได้รับแรง
บนัดาลจากดอกไม้และธรรมชาติรอบตวัเสมอมา โดยอาจมีความประณีตบรรจงในการสร้างสรรค์ หรือแม้แต่
ลกัษณะการร้อยเรียงในรูปแบบที=แตกตา่งกนัออกไปบ้างตามแตบ่ริบททางสงัคมในแตล่ะยคุสมยั 

ส่วนในด้านรูปลักษณ์และพื 3นที=ในการสวมใส่เครื=องประดับ จะมีความสอดคล้องไปกับ
ลกัษณะของเครื=องทองที=ถกูสงวนไว้สําหรับชนชั 3นกษัตริย์ในอดีต ซึ=งเน้นการประดบัตกแต่งหลายชิ 3นร่วมกนัทั=ว
ทุกส่วนของร่างกายเพื=อให้แสดงถึงสถานะสงูสดุของผู้สวมใส่ แต่เมื=อกาลเวลาล่วงเลยมาสู่ยุคปัจจุบนัที=มีการ
ผ่อนปรนกฎการใช้เครื=องประดบัสําหรับสามญัชน ประกอบกบัการสง่เสริมในด้านการอนรัุกษ์วฒันธรรมการแตง่
กายและเครื=องประดบัของไทยโดยราชสํานกั ทําให้เครื=องประดบัไทยนั 3นได้มีโอกาสถกูนํามาพฒันารูปแบบให้มี
ความร่วมสมยั สามารถสืบสานลกัษณะประจําชาติและสร้างความหวงแหนคณุค่ามรดกทางวฒันธรรมของคน
ในชาต ิ
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ภาพ b ทศันศลิป์ในงานเครื=องประดบัไทย 
หมายเหต ุ: ทีOมาhttps://www.gqthailand.com/culture/article/halloween-costumes-inspired-by-movies, 
จากหนงัสือ ถนิมพิมภาภรณ์ หน้าทีO230 และ 227 

 
เมื=อพิจารณาถึงทศันศิลป์ในงานเครื=องประดบัไทย ทําให้ผู้ วิจยัสามารถวิเคราะห์คําสําคญั 

(Keywords) ได้ดงันี 3 
- Repetition  การซํ 3า 
- Unidirectional   ไปในทิศทางเดียวกนั 
- Delicate   ประณีต 
- Gold   ทอง 
- Togetherness  ร่วมกนั 
 
1.3 ววิัฒนาการด้านงานฝีมือและเทคโนโลยีในงานเครื[องประดบัไทย 
ในการศึกษาวิวัฒนาการของเครื=องประดับไทยนั 3น ผู้ วิจัยพบประเด็นที=ส่งผลให้เกิดเป็น

ลกัษณะเฉพาะที=น่าสนใจ นั=นคือการที=ภูมิภาคนี 3มีสินค้าหลกัอย่างหนึ=งได้แก่ทองคํา ทําให้เกิดการย้ายถิ=นฐาน
ของช่างฝีมือผลิตเครื=องทองหลายชนชาติเข้ามาอยูใ่นพื 3นที=แหง่นี 3 สง่ผลให้กลายเป็นศนูย์รวมของภมูิปัญญาและ
เทคโนโลยีที=มีการปรับใช้เพื=อสร้างสรรค์ผลงานเครื=องประดบัให้เหมาะสมกบัความต้องการของผู้ซื 3อในภมูิภาคนี 3 
การผสมผสานกนัของความแตกตา่งในเทคโนโลยีการผลติและความเชี=ยวชาญของช่างฝีมือหลากถิ=นนี 3เอง นํามา
สูพ่ฒันาการจนกลายเป็นคณุลกัษณะเฉพาะของงานเครื=องประดบัไทยในชว่งเวลาหนึ=งๆ 

เมื=อโลกก้าวเข้าสู่ยุคโลกาภิวตัน์ การสื=อสารข้อมูลและการสร้างความมั=นคงทางเศรษฐกิจ
กลายเป็นสิ=งสําคญัในการกําหนดทิศทางผลงานสร้างสรรค์ หลายชาติทั=วโลกได้ปรับตวัโดยหนัมาให้ความสําคญั
กบัเรื=องอตัลกัษณ์ของชาติ ประกอบกบัการสร้างนวตักรรมผ่านการใช้เทคโนโลยีทนัสมยั เพื=อเป็นการส่งเสริม
และพฒันาให้เกิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ที=ทําเงินเข้าประเทศของตน  

 

 
ภาพ g ตวัอยา่งเครื=องประดบัไทยร่วมสมยัที=สร้างสรรค์ผา่นการใช้เครื=องมือเทคโนโลยี 
หมายเหต ุ: ทีOมาhttps://web.facebook.com/parctha, https://web.facebook.com/designbydhanu, 
https://www.thebangkokinsight.com/news/lifestyle/712654/, https://web.facebook.com/Pilantha.Jewelry/ 
 

ประเทศไทยที=เป็นผู้ นําด้านอตุสาหกรรมการผลิตเครื=องประดบัอญัมณีของโลกนั 3น ยงัมีสิ=งที=
ควรปรับตวัให้ก้าวทนัโลกเช่นกนั นั=นคือการไม่หยดุพฒันาเครื=องประดบัแนวทางสร้างสรรค์ โดยการประยกุต์ใช้
เครื=องมือทางเทคโนโลยี ร่วมกับงานฝีมือประณีตศิลป์อย่างเหมาะสม เพื=อเป็นการนําเสนอคุณค่าของศิลปะ
ประจําชาตใิห้เป็นที=ประจกัษ์ 
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เมื=อพิจารณาถึงวิวฒันาการด้านงานฝีมือและเทคโนโลยีในงานเครื=องประดบัไทย ทําให้ผู้วิจยั
สามารถวิเคราะห์คําสาํคญั (Keywords) ได้ดงันี 3 

- Adaptable  การปรับตวั 
- Handcraft   งานฝีมือ 
- Technology adoption การยอมรับเทคโนโลยี 

โดยสรุปการออกแบบผลงานสร้างสรรค์ภายใต้โครงการวิจยันี 3 จะเป็นการนํารูปแบบเครื=องประดบัแบบ
ดั 3งเดิมตามการศกึษา นํามาปรับเปลี=ยนคณุลกัษณะให้เข้ากบับริบทด้านการใช้งานและการผลิตด้วยเทคโนโลยี
ในปัจจบุนั โดยยดึคําสําคญัที=ได้วิเคราะห์มาข้างต้นเป็นแนวทางในการสร้างสรรค์ผลงาน 

 
2. การออกแบบสร้างสรรค์ที[สอดคล้องกับลักษณะเครื[องประดบัไทย 
จากการวิเคราะห์ข้อมลูออกมาเป็นคําสําคญั และแนวทางในการออกแบบผลงานแล้ว ในขั 3นตอนการ

ร่างแบบเบื 3องต้นได้เริ=มจากการออกแบบทศันธาตทีุ=จะนํามาใช้เป็นลวดลายพื 3นฐานสําหรับต่อยอดในผลงาน
ออกแบบ โดยกําหนดให้มีความสอดคล้องกบัลวดลายพื 3นฐานของลายไทยที=นิยมใช้ในการสร้างเครื=องประดบั
ไทยแบบประเพณี ประกอบไปด้วย ลายกระจงั ลายประจํายาม  รวมไปถึงลกัษณะของดอกไม้ที=เป็นแรงบนัดาล
ใจในการสร้างสรรค์ผลงานเครื=องประดบัไทย อาทิ ดอกพิกลุ ดอกบวั และดอกพดุซ้อน 

เมื=อได้สรุปทัศนธาตุพื 3นฐานในการออกแบบแล้ว ขั 3นตอนต่อมาคือการจัดเรียงให้อยู่ในรูปทรงของ
เครื=องประดบัไทยต่างๆ โดยกําหนดจากข้อมลูที=ได้ศกึษาและการวิเคราะห์รูปแบบเครื=องประดบัที=สามารถสร้าง
ความรับรู้ถงึลกัษณะประจําชาตไิทยได้ 

 

  
ภาพ 5 วเิคราะห์ทศันศลิป์ไทย และการนําลายสญัลกัษณ์มาออกแบบตามลกัษณะเดมิของเครื=องประดบัไทย 

 

นอกเหนือจากการร่างแบบเครื=องประดบั เพื=อให้เกิดการสื=อสารถึงลกัษณะของเครื=องประดบัไทยแบบ
ใหม่อย่างเด่นชดั ในกระบวนการสร้างสรรค์จึงได้มีการวิเคราะห์ถึงวิธีการนําเสนอผลงานเครื=องประดบัผ่านการ
ออกแบบท่าทาง เพื=อให้เกิดความกลมกลืนของการสวมใสเ่ครื=องประดบัรูปแบบตา่งๆ ร่วมกนั โดยสอดคล้องกบั
ข้อมลูวิธีการสวมใส่เครื=องประดบัไทยร่วมกันหลายชิ 3นตามที=ปรากฏในการศึกษารูปแบบและวิวฒันาการของ
เครื=องประดบัไทยด้วย 
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ภาพ i วเิคราะห์และออกแบบทา่ทางเพื=อการทําสื=อนําเสนอผลงานเครื=องประดบั 
 

3. วเิคราะห์การออกแบบรูปร่างรูปทรงตามแบบทศันศลิป์ไทยด้วยการพมิพ์สามมติ ิ
สืบเนื=องจากการออกแบบและร่างแบบของทศันธาตทีุ=ต้องการใช้ต่อยอดในผลงานออกแบบ รวมไปถึง

การกําหนดวา่ต้องการใช้เครื=องพิมพ์สามมิติระบบหวัฉีดเส้นพลาสติกเป็นเครื=องมือในการสร้างสรรค์ผลงาน เพื=อ
ศึกษาข้อจํากัดของกรรมวิธีการขึ 3นรูปจึงจําเป็นต้องมีการทดลอง การวิเคราะห์เพื=อค้นหาความเป็นไปได้และ
ความเหมาะสมในการพฒันาผลงานออกแบบขั 3นต่อไป  โดยในกระบวนการศึกษาทดลองได้พบปัญหาในด้าน
การขึ 3นรูปที=ดไูม่เรียบร้อยของชิ 3นงาน อนัเนื=องมาจากข้อจํากดัด้านความละเอียดในการพิมพ์ซึ=งเป็นข้อด้อยของ
เครื=องพิมพ์สามมิตปิระเภทนี 3 

 

 
ภาพ j การทดลองสร้างสรรค์ผลงานและศกึษาข้อจํากดัของเครื=องพิมพ์ เพื=อการพฒันารูปทรงที=สมบรูณ์ 
 

ในกระบวนการทดลองนั 3น ผู้วิจยัจึงได้มีกระบวนการคิดวิเคราะห์ เพื=อแก้ปัญหาระหว่างการออกแบบ
สร้างสรรค์ โดยสามารถสรุปเป็นขั 3นตอนได้ตามตาราง  

 
แนวคดิ การทดลอง ปัญหาที[พบ การแก้ปัญหา 

t. ลายไทยทีOปรากฏในงาน
เครืOองประดบัไทย มี
หลากหลาย 

ร่างแบบโดยคร่าว เน้นทีO
รูปทรงโดยรวมของ
เครืOองประดบั 

ลวดลายทีOนํามาใช้ได้มีความ
หลากหลายเกินไป 

คดัเลือกลวดลายไมเ่กิน 5 ลาย 
ทีOเหมาะสมตอ่การทําซํ �าลาย 

2. วิเคราะห์ทศันธาตขุอง 
ลายไทยในเครืOองประดบั 
เพืOอการพิมพ์สามมิติ 

ออกแบบทศันธาตเุป็น
ชิ �นงานด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ แล้วพิมพ์
สามมิติ 

คณุภาพการพิมพ์ไมต่รงตาม
ต้องการ เนืOองจากข้อจํากดั
ของประเภทเครืOองพิมพ์ 

ปรับรูปแบบของลวดลายโดย
ตดัสว่นโค้งนนูทีOจะสร้างรอย
ตําหนิบนผิวงาน 

3. ออกแบบแพทเทิร์นของ
ทศันธาตลุายไทย เพืOอนํามา
พบัให้เกิดมิติ 

ออกแบบด้วยการตดั
กระดาษ จากนั �นคดัลอก
ด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ พิมพ์สามมิต ิ
แล้วพบั 

คณุสมบตัขิองวสัดกุระดาษทีO
เป็นต้นแบบนั �น มีความบาง
และพบังา่ยกวา่พลาสตกิจาก
การพิมพ์สามมิติ 

ใช้เครืOองเป่าความร้อนชว่ย 
เพืOอให้พลาสตกิออ่นตวัและดดั
ได้งา่ยขึ �น 
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4. ความหนา-บาง ของ
ชิ �นสว่นทีOพิมพ์ มีผลตอ่การ
พบัเป็นรูปทรง 

พิมพ์ชิ �นงานในความหนา
ทีOแตกตา่งกนั เพืOอทดสอบ
การพบั 

พบความหนาของชิ �นงานทีO
พอดี แตด่ดัแล้วรูปทรงบดิ
เบี �ยวงา่ย 

เพิOมขอบของลวดลายให้มี
ความหนา เพืOอชว่ยให้ไมบ่ดิ
งา่ยเมืOอเป่าลมร้อน 

5. การพบัชิ �นงานทีOมีขอบ 
เมืOอพบัแล้วขอบงานพลกิไป
ด้านหลงั 

ออกแบบวิธีการพิมพ์กลบั
ด้าน เพืOอทีOพบัแล้วจะเหน็
เส้นขอบ 

ด้านหลงัของงานพิมพ์เป็น
ลายเส้นทีOไมเ่รียบร้อยเทา่
ด้านหน้า ทําให้เมืOอพบัมาแล้ว
ดไูมเ่รียบร้อย 

แยกชิ �นสว่นประกอบของ
ชิ �นงานในการพิมพ์ แล้วนํามา
เชืOอมประกอบด้วยปากกา
ความร้อน 

6. ชิ �นสว่นตา่ง ๆ ของงานทีO
พิมพ์นั �นดแูบน ไมอ่อ่นช้อย 

ใช้เครืOองเป่าลมร้อนชว่ย
ให้พลาสติกออ่นตวัแล้ว
ดดัให้โค้งเลก็น้อย 

ไมส่ามารถควบคมุบริเวณทีO
ถกูความร้อนบนชิ �นงานได้ 
เกิดโอกาสทีOชิ �นงานทั �งหมด
บดิเบี �ยว 

แยกดดัชิ �นสว่นตา่ง ๆ ให้ได้
รูปทรงทีOต้องการ ก่อนเชืOอม
ประกอบด้วยปากกาความร้อน 

ตาราง k กระบวนการคดิวเิคราะห์ เพื=อแก้ปัญหาระหวา่งการออกแบบสร้างสรรค์ 
 

จากการวิเคราะห์และทดลองความเหมาะสมในด้านเทคนิคขึ 3นรูปทรงของชิ 3นงาน ท้ายที=สดุจงึได้เทคนิค
การขึ 3นรูปที=มีความลงตวัตอ่การสร้างผลงานเครื=องประดบัในงานวิจยั นั=นคือการพิมพ์ชิ 3นงานในลกัษณะที=มีความ
แบน เสริมขอบให้หนาขึ 3นเล็กน้อยเพื=อให้ไม่บิดงอมากไปเมื=อดดัด้วยเครื=องเป่าลมร้อน จากนั 3นใช้เครื=องมืออย่าง
ปากกาความร้อนประกอบชิ 3นส่วนผลงานที=เป็นพลาสติกให้ละลายติดกนัอย่างประณีต จนเกิดเป็นลกัษณะของ
ผลงานเครื=องประดบัไทยรูปแบบใหมที่=สมบรูณ์ 

 

 
ภาพ l การออกแบบชิ 3นสว่นผลงานด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ และพิมพ์สามมิตด้ิวยวสัดพุลาสตกิ 
 

 
ภาพ m การใช้อปุกรณ์เป่าลมร้อนชว่ยในการดดัรูปทรงของชิ 3นงานให้ได้รูปทรงมีสว่นโค้ง 

 

 
ภาพ kn การใช้อปุกรณ์ปากกาความร้อนชว่ยในการประกอบเป็นเครื=องประดบัร่วมกบัการใช้งานฝีมือ 
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4. ผลงานสร้างสรรค์ในงานวจิยั 
ผลงานเครื=องประดบัไทยร่วมสมยัจากการพิมพ์สามมิติระบบหวัฉีดเส้นพลาสติกร่วมกบังานฝีมือ ที=มา

จากการศกึษาความเป็นมาของเครื=องประดบัไทยตั 3งแต่อดีตจนพบว่าพื 3นฐานในการออกแบบเครื=องประดบัไทย
นั 3นมีจดุเริ=มต้นมาจากวฒันธรรมการประดบัดอกไม้เพื=อการแสดงออกถึงสถานะของผู้สวมใส ่มาจนถึงปัจจบุนัที=
สงัคมมีความเปลี=ยนแปลงไปตามกระแสโลกาภิวตัน์ทําให้ข้อจํากดัในการใช้เครื=องประดบัแบบเดิมนั 3นถกูผ่อน
ปรนลงและได้เปลี=ยนมาสูว่ตัถปุระสงค์ใหมน่ั=นคือการสวมใสเ่พื=อแสดงออกถงึความเป็นชาติ โดยนําเสนอผา่นสื=อ
สร้างสรรค์ที=เปิดกว้างสู่ผู้ชมชั=วโลกในฐานะมรดกทางวฒันธรรมที=มีอตัลกัษณ์แต่ก็สามารถเปลี=ยนแปลงไปตาม
กาลเวลาได้ เมื=อคาดการณ์สูก่ารตอ่ยอดสร้างสรรค์ในอนาคตซึ=งเป็นช่วงเวลาที=เทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทสําคญั
ในด้านการสร้างสรรค์ผลงาน จงึทําให้ศิลปินและนกัออกแบบจํานวนมากนั 3นสนใจการผลิตงานฝีมือโดยมีการใช้
เทคโนโลยีเข้าชว่ย (Digital Craft) รวมไปถงึผลงานสร้างสรรค์ในงานวจิยัชดุนี 3ด้วย 

โดยในการวิจยันี 3ได้เลือกกรรมวิธีการพิมพ์สามมิติระบบหวัฉีดเส้นพลาสติกมาเป็นข้อกําหนดในการ
ออกแบบสร้างสรรค์ เพราะวา่การออกแบบและการสร้างสรรค์ผลงานเครื=องประดบัด้วยการพิมพ์สามมิติระบบนี 3
ยงัไมเ่ป็นที=เดน่ชดั เนื=องจากข้อจํากดัในด้านคณุภาพของผลการพิมพ์ที=ไมไ่ด้มีความละเอียดสงู 

นํามาสูผ่ลงานสร้างสรรค์ ต้นแบบเครื=องประดบัไทยร่วมสมยัจากการพิมพ์สามมิตริะบบหวัฉีดเส้น
พลาสตกิร่วมกบัการใช้ทกัษะฝีมือในโครงการวิจยั (ดงัภาพ) 
 

 
ภาพ kk ผลงานเครื=องประดบัไทยจากงานฝีมือร่วมกบัการใช้กระบวนการพิมพ์สามมิตเิส้นพลาสตกิ (�) 
 

 
ภาพ k^ ผลงานเครื=องประดบัไทยจากงานฝีมือร่วมกบัการใช้กระบวนการพิมพ์สามมิตเิส้นพลาสตกิ (�) 
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ภาพ kb ผลงานเครื=องประดบัไทยจากงานฝีมือร่วมกบัการใช้กระบวนการพิมพ์สามมิตเิส้นพลาสตกิ (�) 

 

 
ภาพ kg ผลงานเครื=องประดบัไทยจากงานฝีมือร่วมกบัการใช้กระบวนการพิมพ์สามมิตเิส้นพลาสตกิ (�) 
 
สรุปและอภปิรายผล 

เมื=อพิจารณาผลจากการวิจยั ทําให้สามารถอภิปรายถึงองค์ความรู้ที=ค้นพบ โดยแบ่งเป็นประโยชน์ใน
ด้านตา่งๆ ดงันี 3 

ด้านวิชาการ เครื=องประดบัไทยโดยจดุเริ=มต้นนั 3นมีพื 3นฐานมาจากวฒันธรรมการประดบัดอกไม้ที=สอด
รับกบัความเชื=อทางศาสนาเพื=อเป็นการแสดงออกถงึสถานะของผู้สวมใส ่และได้มีวิวฒันาการทางด้านรูปลกัษณ์
เปลี=ยนแปลงไปตามการรับอิทธิพลของวฒันธรรมต่างแดนที=เข้ามามีบทบาทต่อความนิยมของชนชั 3นปกครอง
ตลอดระยะเวลาหลายศตวรรษ รวมไปถงึการที=ดินแดนสยามนั 3นมีทรัพยากรอยา่งทองคําและอญัมณีที=เป็นวสัดมีุ
ค่า ทําให้ดินแดนแห่งนี 3ได้กลายเป็นศนูย์รวมความหลากหลายของช่างฝีมือจากนานาชาติที=รังสรรค์ผลงานเพื=อ
ตอบสนองความต้องการของชนชั 3นผู้ นํา จนในที=สดุเกิดเป็นอตัลกัษณ์ของเครื=องประดบัของชาติที=พิจารณาได้
ชดัเจนจากรูปลกัษณ์ ขนาด วิธีการสวมใส ่รวมไปถึงลกัษณะทางทศันศิลป์ที=พฒันาตอ่ยอดโดยได้แรงบนัดาลใจ
มาจากลวดลายไทยกลุ่มลายพรรณพฤกษาอนัสะท้อนให้เห็นรากเหง้าของความเชื=อตามพิธีกรรมแบบเดิมที=
ประสานเข้ากบัลกัษณะการสร้างสรรค์งานฝีมือที=วิจิตรบรรจง ส่งผ่านรูปแบบสร้างสรรค์มาสู่ยคุปัจจบุนัที=โลกมี
ความก้าวหน้าทางสงัคมและเทคโนโลยี ที=เครื=องประดบัไม่ได้ถกูจํากดัเพียงเพื=อการใช้งานสําหรับคนเฉพาะกลุม่
อีกต่อไป แต่กลายเป็นสิ=งที=สามารถนําเสนอถึงสนุทรียภาพและเอกลกัษณ์ของชาติได้   ศิลปะและวฒันธรรม
เหล่านี 3จึงแสดงให้เห็นการบรูณาการระหว่างองค์ความรู้ในการสร้างสรรค์ผลงานเข้ากบัวิทยาการสมยัใหม่ เพื=อ
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ต่อยอดให้สามารถเป็นที=ยอมรับระดับสากล สามารถสร้างความแข็งแรงในด้านวัฒนธรรมและเศรษฐกิจใน
อนาคตได้ 

ด้านการสร้างสรรค์ เป็นการนําองค์ความรู้ในรูปแบบของเครื=องประดับไทยที=ได้ศึกษาในด้าน
ทศันศิลป์ มาต่อยอดผ่านการออกแบบโดยประยกุต์ใช้เครื=องมือทางเทคโนโลยีสมยัใหม่อย่างการออกแบบด้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์และการใช้เครื=องพิมพ์สามมิติระบบหวัฉีดเส้นพลาสติกซึ=งเป็นที=นิยมในหมู่นกัสร้างสรรค์
ปัจจบุนั ทําให้พบข้อจํากดัในการออกแบบนั=นคือความละเอียดที=เป็นผลของการพิมพ์ด้วยวสัดเุส้นพลาสติก อนั
นําไปสูก่ารทดลองขึ 3นรูปเครื=องประดบัด้วยขนาดและรูปทรงที=เหมาะสมกบัการพิมพ์ระบบนี 3 อีกทั 3งยงันําไปสูก่าร
พัฒนากระบวนการผลิตที=ต้องอาศัยการใช้ทักษะงานฝีมือเข้ามามีส่วนร่วมในการสร้างสรรค์ โดยมีความ
สอดคล้องกบัแนวโน้มของอตุสาหกรรมสร้างสรรค์ระดบัสากลที=วิเคราะห์ว่า งานฝีมือที=ผสมผสานการผลิตด้วย
เครื=องมือทางเทคโนโลยี หรือ Digital Craft จะเป็นแนวทางการพฒันาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ที=สําคญัในอนาคต  
เกิดเป็นผลงานเครื=องประดบัไทยร่วมสมยัที=สร้างสรรค์ผา่นกระบวนการพิมพ์สามมิติระบบหวัฉีดเส้นพลาสติกใน
ชดุนี 3 

 
ข้อเสนอแนะ 

จากการศึกษาค้นคว้าข้อมูลสุนทรียภาพของเครื= องประดับแบบไทย สู่การสร้างสรรค์ผลงาน
เครื=องประดับด้วยการพิมพ์สามมิติระบบหัวฉีดเส้นพลาสติก ผู้ วิจัยสามารถวิเคราะห์และอภิปรายเป็น
ข้อเสนอแนะเพื=อการพฒันาตอ่ยอดผลงานสร้างสรรค์ได้เป็น � ด้าน ได้แก่ 

k.ด้านการออกแบบเครื[องประดับไทยร่วมสมัยที[ถ่ายทอดมรดกทางวัฒนธรรมผ่านลักษณะ
ประจาํชาต ิ

แม้ว่าเครื=องประดบัไทยแบบประเพณีจะมีภาพลกัษณ์ของความเชื=อและโอกาสในการสวมใส่ที=ต้อง
เหมาะสมกับกาลเทศะตามความเข้าใจของผู้ ชม โดยเฉพาะอย่างยิ=งกับกลุ่มที=มีแนวคิดอนุรักษ์นิยม แต่จาก
การศึกษาความเป็นมาและวิวฒันาการของเครื=องประดบัไทยนั 3นพบว่า ในโลกยคุปัจจบุนัที=มีการเปิดกว้างทาง
ความคิดและมีการผ่อนปรนในระเบียบข้อบงัคบัด้านการสวมใส่ อีกทั 3งยงัสง่เสริมให้มีการใช้งานเพื=อสร้างความ
แข็งแรงให้กบัเศรษฐกิจสร้างสรรค์อีกด้วย 

โดยเมื=อนําคําสําคัญคือคําว่า เครื%องประดบัไทย มาพิจารณาอย่างถี=ถ้วน ทําให้พบสิ=งสําคัญที=ควร
ส่งเสริมและตอกยํ 3าว่า เครื=องประดบัไทยนั 3นสามารถวิวฒันาการได้ตามจินตนาการของผู้สร้างสรรค์ผลงาน อีก
ทั 3งควรมีการตอ่ยอดพฒันารูปแบบให้เปลี=ยนแปลงได้ตามความเหมาะสม ทั 3งในด้านการนําเสนอเอกลกัษณ์ทาง
วฒันธรรม ด้านวิทยาการผลิตสมยัใหม่ ทั 3งนี 3เพื=อเป็นการสืบสานให้คณุลกัษณะของความเป็นไทยนั 3นสามารถ
ดํารงอยูท่า่มกลางความหลากหลายของโลกที=เปิดกว้างทางวฒันธรรมอยา่งไร้พรมแดนได้ในอนาคต 

^.ด้านการออกแบบเครื[องประดับที[ประยุกต์ใช้การออกแบบด้วยคอมพวิเตอร์และเทคโนโลยี
สมัยใหม่ร่วมกับทกัษะงานฝีมือ 

หากพิจารณาจากคําสําคัญคือคําว่า งานฝีมือดิจิทลั หรือ Digital Craft  จะพบลักษณะพิเศษของ
กระบวนการสร้างสรรค์ในแนวคิดนี 3 นั=นคือรูปลกัษณ์ของผลงานที=มีความแตกต่างจากการใช้ฝีมือแรงงานเพียง
อย่างเดียวแบบในอดีตอย่างเห็นได้ชดัเจน โดยแตล่ะผลงานก็จะมีความแตกตา่งไปตามคณุสมบตัิของเครื=องมือ
เทคโนโลยีที=เลือกใช้ รวมไปถึงความคิดริเริ=มสร้างสรรค์ และทกัษะในการประยกุต์ใช้เครื=องมือเพื=อขึ 3นรูปผลงาน  
ผู้สร้างสรรค์สามารถเลือกศกึษาเครื=องมือในการออกแบบตามความสนใจได้จากตวัเลือกที=มีมากมายในปัจจบุนั 
เป็นการเปิดโอกาสให้เกิดความเป็นไปได้ใหม่ๆ ที=นําไปสูรู่ปแบบผลงานที=มีลกัษณะเฉพาะตวัของผู้สร้างสรรค์ได้
ไมรู้่จบ 

โดย การพิมพ์สามมิติระบบหวัฉีด ซึ=งเป็นอีกหนึ=งคําสําคญัของโครงการวิจยั นบัเป็นเครื=องมือเทคโนโลยี
การพิมพ์สามมิติหนึ=งในหลายรูปแบบที=สามารถสร้างแรงบันดาลใจ และทําลายกรอบความคิดเดิมของนัก
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สร้างสรรค์ ที=อาจเคยผกูติดกบัศกัยภาพด้านทกัษะการขึ 3นรูป ทําให้สามารถจินตนาการไปสูก่ารสร้างสรรค์รูปร่าง
รูปทรงที=แปลกตา ผา่นวสัดทีุ=แตกตา่งไปจากความคุ้นเคยของผู้ชมอีกด้วย  

นอกจากคณุประโยชน์ในด้านการสร้างแรงบนัดาลใจในการสร้างสรรค์แล้ว การใช้เทคโนโลยีร่วมสมยั
เข้ามามีส่วนร่วมในการผลิตยงัเป็นการส่งเสริมในด้านความยั=งยืน เนื=องจากเครื=องมือเหล่านี 3เอื 3อต่อการสร้าง
ผลงานที=มีคณุภาพได้ในจํานวนน้อย แตกตา่งกบัการผลิตในระบบอตุสาหกรรมแบบปัจจบุนัที=ถกูกําหนดให้ต้อง
ผลิตผลงานในจํานวนมาก โดยในด้านความยั=งยืนนี 3ยงัสอดรับการแนวโน้มความต้องการของผู้บริโภคในอนาคต
ที=ให้ความสําคญักบัความแตกตา่ง คณุภาพ และความเป็นต้นฉบบั (Originality) ของผู้สร้างสรรค์ผลงานด้วย 

b.ด้านความเป็นไปได้และโอกาสของการนําเทคโนโลยีและการขึ qนรูปมาใช้ในการออกแบบ
ใหม่ๆ สาํหรับเครื[องประดบัไทย 

ในปัจจบุนัได้เริ=มมีกลุ่มศิลปินและนกัออกแบบ เริ=มสร้างสรรค์ผลงานด้วยฝีมือร่วมกบัการใช้เครื=องมือ
ทางเทคโนโลยีอย่างแพร่หลายมากขึ 3น นบัว่าเป็นแนวโน้มที=สําคญัในด้านการพฒันาอตุสาหกรรมงานฝีมือของ
ประเทศไทย เนื=องจากเครื=องมือในปัจจบุนันั 3นมีความหลากหลาย ประกอบกบัทกัษะการสร้างสรรค์ และทกัษะ
การขึ 3นรูปที=มีความเฉพาะตวัของผู้สร้างสรรค์แตล่ะบคุคลจะสง่ผลให้เกิดรูปแบบผลิตภณัฑ์ใหม่ๆ ได้อีกมากมาย  
ทั 3งนี 3ผู้สร้างสรรค์ผลงานควรพิจารณาถงึธรรมชาติของผู้บริโภคในแตล่ะสาขางานด้วย เพื=อให้เกิดความเหมาะสม
ในด้านรูปลกัษณ์ และราคาของสนิค้า ที=สมัพนัธ์ตอ่กรรมวิธีการผลติ โดยอาจพิจารณาจากระดบัความมีสว่นร่วม
ระหวา่งเครื=องมือเทคโนโลยีและการใช้ฝีมือแรงงาน ยกตวัอยา่งเช่น การออกแบบของตกแตง่บ้านอาจต้องพึ=งพา
ใช้การผลิตด้วยเครื=องมืออตัโนมตัิอย่างมากเพื=อให้ได้รับผลงานที=ได้ขนาดมาตรฐานและสามารถผลิตรูปแบบ
เหมือนกันในจํานวนมากได้ ซึ=งแตกต่างกับงานออกแบบเครื=องประดับที=ต้องการความประณีตจากการดูแล
รายละเอียดของผลงานด้วยทกัษะความชํานาญของชา่งฝีมือมากกวา่การใช้เครื=องมือในขึ 3นรูป 

ถึงแม้ว่าการใช้เครื=องมือเทคโนโลยีการพิมพ์สามมิติจะไม่ใช่เรื=องใหม่ในวงการเครื=องประดบั ดงัเห็นได้
จากการพิมพ์ชิ 3นงานเพื=ออํานวยต่อการผลิตในระบบอุตสาหกรรม หรือการใช้งานในวงการของสะสม ที=ใช้
เครื=องพิมพ์สามมิติด้วยวสัดเุรซินกนัเป็นปกติอยู่แล้ว แต่การเลือกใช้เครื=องพิมพ์หรือเครื=องมือเทคโนโลยีอื=นๆ ที=
แตกตา่งออกไปในการสร้างสรรค์ผลงานนั 3น จะทําให้เกิดผลลพัธ์ใหม่ๆ  ผา่นวสัดแุละลกัษณะเฉพาะของเครื=องมือ
นั 3นๆ ที=จะสร้างความแตกตา่งให้กบัเครื=องประดบัได้อยา่งน่าตื=นเต้น อีกทั 3งยงัเอื 3อให้เกิดการถ่ายทอดเรื=องราวทาง
วฒันธรรมในฐานะสื=อนําเสนอรูปแบบหนึ=งผา่นชอ่งทางออนไลน์ที=สอดคล้องกบัโลกแหง่อนาคตได้ 
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