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บทคดัย่อ  

  โครงการพฒันาแนวทางการออกแบบของทีร่ะลกึ สําหรบัพพิธิภณัฑเ์พื่อการทอ่งเทีย่วเชงิ

วฒันธรรมในพืน้ทีเ่กาะรตันโกสนิทรเ์ป็นผลงานวจิยัสรา้งสรรค ์มวีตัถุประสงคเ์พื่อศกึษาและนําเสนอ

องคค์วามรูเ้กีย่วกบัของทีร่ะลกึในรา้นพพิธิภณัฑ ์ เพื่อพฒันาเป็นแนวทางและหลกัการออกแบบซึ่ง

สามารถนําไปปรบัใชก้บัพพิธิภณัฑอ์ื่น ๆ ในพืน้ทีเ่กาะรตันโกสนิทร ์ ในขัน้ตอนการศกึษา ผูว้จิยัได้

วเิคราะหข์อ้มูลทุตยิภูมจิากการทบทวนวรรณกรรมในระดบันานาชาต ิ บทความวชิาการ งานวจิยัที่

เกีย่วขอ้ง และไดล้งพืน้ที ่ สํารวจ เกบ็ขอ้มูลปฐมภูม ิสงัเกตการณ์ตวัอย่างพพิธิภณัฑ ์4 แห่ง ไดแ้ก ่

พพิธิภณัฑสถานแห่งชาต ิ พระนคร พพิธิภณัฑก์ารเรยีนรู ้ มวิเซยีมสยาม พพิธิบางลําพู และ

พพิธิภณัฑผ์า้ในสมเดจ็พระนางเจา้สริกิติิ ์พระบรมราชนิีนาถ จากนัน้จงึเปรยีบเทยีบขอ้มูลทัง้สองชดุ 

ควบคู่ไปกบัการศกึษาทฤษฎกีารออกแบบเชงิอารมณ์ เพื่อสนบัสนุนและพฒันาหลกัการออกแบบ

ของทีร่ะลกึทีเ่หมาะสม ทาํใหผ้ลการวจิยัคน้พบหลกัการออกแบบของทีร่ะลกึสาํหรบัพพิธิภณัฑเ์พื่อ

การท่องเทีย่วเชงิวฒันธรรมในพืน้ทีเ่กาะรตันโกสนิทร ์ จาํนวน 3 ขอ้ ไดแ้ก ่ 1) การออกแบบของที่

ระลกึจากลกัษณะของอาคารพพิธิภณัฑอ์ยา่งตรงไปตรงมา 2) การออกแบบของทีร่ะลกึทีม่ปีระโยชน์

ใชส้อยในบรบิทสงัคมไทยทีส่อดคลอ้งกบัเนื้อหาของพพิธิภณัฑ ์ และ 3) การออกแบบของทีร่ะลกึที่

สวมใส่และพกพาได ้อา้งองิตามกระแสนิยมและเนื้อหาของพพิธิภณัฑ์ 

 

คาํสาํคญั : 1. ของทีร่ะลกึในพพิธิภณัฑ ์2. แนวทางการออกแบบ 3. พืน้ทีเ่กาะรตันโกสนิทร ์ 
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Design Method Development of Museum Souvenirs for Cultural Tourism 

around Rattanakosin Island 

 

Pilynn Siriphanich2 

 

Abstract 

 This research ‘Design Method Development of Museum Souvenirs for Cultural 

Tourism around Rattanakosin Island’ aims to study and propose knowledge in museum 

souvenir, to develop a design method and principles for other cultural museums nearby. The 

process of data collection comprised of primary and secondary research – literature reviewing 

and sites investigation at four museums around Rattanakosin Island: National Museum 

Bangkok, Museum Siam, Banglamphu Museum, and Queen Sirikit Museum of Textiles. These 

two series of data were analyzed with the theory of Emotional Design to support and create 

appropriate principles.  In conclusion, a design method for museum souvenirs for cultural 

tourism around Rattanakosin Island was created with three principles: 1) Design souvenir 

directly from museum buildings 2) Design souvenir with functional value according to Thai 

context 3) Design wearable, portable, and fashionable souvenir according to the museum 

knowledge.  

 

Keywords: 1. Museum souvenir 2. Design method 3. Rattanakosin Island 
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บทนํา 

การท่องเทีย่วเป็นอุตสาหกรรมสําคญัของประเทศไทย ทีส่รา้งรายไดแ้ละนําเขา้เมด็เงนิ

มหาศาล เป็นจุดหมายยอดนิยมของนกัท่องเทีย่ว โดยเฉพาะเมอืงหลวงอย่างจงัหวดั

กรุงเทพมหานคร ทีไ่ดร้บัการจดัอนัดบัวา่เป็นเมอืงทีค่นนิยมท่องเทีย่วมากทีสุ่ดในโลก โดยการ

ท่องเทีย่วในประเทศไทย สามารถแบ่งตามความสําคญัและสภาพแวดลอ้มไดห้ลายประเภท อาท ิ

แหล่งท่องเทีย่วทางธรรมชาต ิ แหล่งท่องเทีย่วทางประวตัศิาสตร ์ แหล่งท่องเทีย่วทางศลิปะวทิยากร 

รวมถงึแหล่งท่องเทีย่วทางวฒันธรรม ทีเ่ปรยีบเสมอืนมรดกของคนทัง้ประเทศ ซึ่งควรค่าแก่

การศกึษาและอนุรกัษ์ไวใ้หค้งอยู่ต่อไป (กาญจนา แสงลิม้สุวรรณ, 2555) โดยเฉพาะแหล่งท่องเทีย่ว

เชงิพพิธิภณัฑ ์ ทีเ่ป็นพืน้ทีร่วบรวมและอนุรกัษส์ิง่ของตา่งๆ เป็นแหล่งเรยีนรู ้ และสื่อเล่าเรื่องตามที่

ไดม้กีารศกึษาคน้ควา้มา เพื่อใหผู้เ้ขา้ชมไดร้บัความรูแ้บบเพลดิเพลนิใจ (สารานุกรมไทยสําหรบั

เยาวชน, 2564: ออนไลน์) 

นอกจากองคค์วามรูจ้ากวตัถุและการจดัแสดงนทิรรศการภายในพพิธิภณัฑแ์ลว้ อกีสิง่หนึ่งที่

น่าสนใจและสามารถดงึดูดนกัทอ่งเทีย่วใหเ้ขา้มาเยีย่มชม ไดแ้ก ่ รา้นขายของทีร่ะลกึ ซึง่เป็นการ

บรกิารขายสนิคา้เกีย่วกบัพพิธิภณัฑ ์ ซึ่งมสีว่นชว่ยในการสรา้งความทรงจําทางการท่องเทีย่วเชงิ

พพิธิภณัฑแ์ละวฒันธรรม โดยไดร้บัความนยิมอย่างมากในพพิธิภณัฑต์่างประเทศ จนมกีารจดั

อนัดบัรา้นคา้พพิธิภณัฑท์ีด่ทีีส่ดุในโลกอยู่เสมอ แต่กลบัเป็นปัญหาทีพ่บมากของพพิธิภณัฑใ์น

ประเทศไทย อาจเพราะปัญหาดา้นภาพลกัษณ์ของผลติภณัฑ ์ ความไม่เชือ่มโยงถงึเนื้อหาของ

นิทรรศการ หรอืไมส่ามารถนําเสนอเอกลกัษณ์ของแต่ละพพิธิภณัฑไ์ด ้ ซึ่งปัญหาดงักล่าวเป็นที่

ตระหนกัรูข้องนกัวชิาการและนกัออกแบบผลติภณัฑใ์นประเทศไทย เหน็ไดจ้ากจํานวนงานวจิยัที่

เกีย่วขอ้งกบัการศกึษาและการออกแบบของทีร่ะลกึใหก้บัแหล่งทอ่งเทีย่วหลายประเภท อยา่งไรก็

ตาม งานวจิยัเหล่านัน้ป็นการมุ่งความสนใจไปยงัสถานทีใ่ดสถานทีห่นึ่งโดยเฉพาะ ผา่นการศกึษา 

วเิคราะห ์ และออกแบบพรอ้มผลติของทีร่ะลกึเพื่อตอบโจทยใ์หแ้ต่ละสถานที ่ แต่โดยภาพรวมยงัคง

เป็นปัญหาเดยีวกนัของแหล่งทอ่งเทีย่วเชงิพพิธิภณัฑอ์กีหลายแห่ง ผูว้จิยัจงึมองเหน็โอกาสทีจ่ะ

สามารถพฒันาแนวทางในการแกปั้ญหาดงักล่าว และมุ่งหวงัใหส้ามารถนําไปปรบัใชต้่อไดใ้นอนาคต 

 

วตัถปุระสงคข์องการวิจยั 

เพื่อศกึษาปัจจยัและองคป์ระกอบของทีร่ะลกึสําหรบัพพิธิภณัฑ ์ บรเิวณพืน้ทีเ่กาะ

รตันโกสนิทร ์ เพื่อนําเสนอเป็นชดุขอ้มูล แนวทางปฏบิตั ิ และขัน้ตอนการพฒันาของทีร่ะลกึ โดย

มุ่งหวงัใหผ้ลสาํเรจ็ทีเ่กดิขึน้ สามารถนําไปประยุกตแ์ละปรบัใชก้บัพพิธิภณัฑเ์ชงิวฒันธรรมอกีหลาย

แห่งในจงัหวดักรุงเทพมหานคร 

 

การศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวข้องและกรอบแนวคิดการวิจยั 

 ท่ีมาและความหมายของของท่ีระลึก 



  

 Souvenir (ของทีร่ะลกึ) เป็นคําศพัทภ์าษาฝรัง่เศส แปลตรงตวัถงึกรยิาการจดจํา (to 

remember) ถูกนํามาใชใ้นภาษาองักฤษในลกัษณะของคํานาม หมายถงึ วตัถุซึ่งทําหน้าทีก่กัเกบ็

ความทรงจาํ (Swanson & Timothy, 2011) โดยอาจมจีุดเริม่ตน้ทีย่าวนานเทยีบเท่ากบัการเกดิขึน้

ของการเดนิทาง เนื่องจากของทีร่ะลกึนัน้มกัเชือ่มโยงกบัอุตสาหกรรมการท่องเทีย่วและการเดนิทาง

เสมอ (Nyffenegger & Steffen, 2010) 

Kristen K. Swanson กบั Dallen J. Timothy (2011) กล่าวถงึสาเหตุแรก ๆ ของการเกดิขึน้

ของ “ของทีร่ะลกึ” วา่มตีน้กําเนดิตัง้แต่ศตวรรษที ่ 18 เรื่อยมาจนศตวรรษที ่ 20 โดยชนเผา่ชาว

อเมรกินัพืน้เมอืง (Native American Indian) ในสหรฐัอเมรกิาไดร้บัการสนบัสนุนใหผ้ลติของทีร่ะลกึ

ประจําทอ้งถิน่เพื่อจําหน่ายใหแ้กน่กัทอ่งเทีย่ว (McLerran, 2009; Nicks, 1999; Phillips, 1998) 

เนื่องจากในเวลานัน้รูปแบบ “ของทีร่ะลกึ” มลีกัษณะเป็นวตัถุตามธรรมชาต ิ โดยอาจเป็นชิน้ส่วน

บางอย่างจากสถานทีศ่กัดิส์ทิธิ ์ ซึ่งนกัท่องเทีย่วนิยมหยบิฉวยกลบัมาเป็นทีร่ะลกึ ไม่วา่จะเป็นกอ้น

หนิ ดนิ น้ํา ใบไม ้หรอืชิน้ส่วนแตกหกัจากโบสถแ์ละอนุสาวรยีส์าํคญั การเกดิขึน้ของ “สนิคา้ของที่

ระลกึ” ในชว่งแรกจงึเป็นไปเพือ่หยดุยัง้และป้องกนัไม่ใหส้ิง่เหล่านี้ถูกขโมยออกนอกสถานทีต่่าง ๆ 

โดยไมไ่ดร้บัอนุญาต (Evan, 1998) ซึ่งอาจก่อใหเ้กดิความเสยีหายในอนาคต  

ขอบเขตของคําวา่ ของทีร่ะลกึ อยูก่ ึง่กลางระหวา่ง สิง่ของทีจ่บัตอ้งได ้(substance) และ สิง่

ทีส่่งผลต่ออารมณ์ความรูส้กึ (essence) โดยของทีร่ะลกึในลกัษณะแรกนัน้อยู่ในรูปแบบวตัถุสิง่ของ 

(substance) โดยสามารถระบุสถานทีแ่ละถ่ายทอดประสบการณ์ทีเ่กดิขึน้ไดอ้ย่างชดัเจน ในขณะที่

ของทีร่ะลกึอย่างทีส่อง (essence) มาในรูปแบบของเรื่องราว ความทรงจํา และภาพเหตุการณ์

ประทบัใจทีเ่คยเกดิขึน้ ณ สถานทีใ่ดสถานทีห่นึ่ง (Goss, 2004; Swanson & Timothy, 2011) 

ปัจจุบนังานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้งมกัศกึษาเรื่องราวของทีร่ะลกึภายใต ้3 หวัขอ้หลกั ๆ  ไดแ้ก่ 1) ของทีร่ะลกึ

ในฐานะการครอบครองความหมาย 2) ของทีร่ะลกึในฐานะสนิคา้ประเภทหนึ่ง และ 3) ของทีร่ะลกึใน

ฐานะผลติภณัฑส์นิคา้ทีม่คีวามหมายตอ่ผูบ้รโิภค (Swanson & Timothy, 2011) 

 

 ประเภทของท่ีระลึก 

 ➖ ประเภทของทีร่ะลึกตามลกัษณะทางกายภาพ 

1) ของทีร่ะลึกทีม่ีรปูภาพ (Pictorial Images) สิง่ทีน่ิยมสูงสดุ คอื โปสการด์รูปภาพของ

สถานทีท่อ่งเทีย่วนัน้ ๆ โดยอาจเป็นภาพถ่ายจากสถานทีจ่รงิ หรอืเป็นภาพวาดใน

ลกัษณะอื่น ๆ ของสถานทีน่ัน้ เชน่ โปสการด์ทีม่ถีอ้ยคําสําคญัจากบุคคลผูม้ชี ือ่เสยีงที่

เกีย่วขอ้งกบัสถานที ่ เป็นตน้ ของทีร่ะลกึทีม่รูีปภาพนี้จบัตอ้งได ้ เขา้ใจงา่ย และคงอยู่

ตลอดไป ทาํใหไ้ดร้บัความนิยมสูงสุดในบรรดาของทีร่ะลกึประเภทต่าง ๆ  

2) ของทีร่ะลึกทีม่าจากส่วนหนึง่ของสถานทีนั่น้ ๆ (Piece-of-the-rock souvenirs) 

คอื ชิน้ส่วนหรอืส่วนประกอบทีเ่ป็นส่วนหนึ่งของสถานทีน่ัน้ ๆ  โดยมากเป็นวตัถุหรอืวสัดุ



  

ทีเ่กบ็มาจากสิง่แวดลอ้มตามธรรมชาต ิ เชน่ เปลอืกหอยทีนํ่ามารอ้ยเป็นสรอ้ยคอ หรอื

ชิน้ส่วนหนิลาวาทีเ่กดิจากภูเขาไฟระเบดิ เป็นตน้ 

3) ของทีร่ะลึกทีเ่ป็นสญัลกัษณ์ย่อส่วน (Symbolic shorthand) มกัเป็นสนิคา้ทีผ่ลติ

จากโรงงานในปรมิาณมาก ของทีร่ะลกึประเภทนี้เปรยีบเหมอืนหน่วยความทรงจําย่อยที่

หยบิมาจากสถานทีแ่ละชว่งเวลาทีไ่ดเ้ดนิทาง ตวัอย่างเชน่ รูปปัน้หอไอเฟลจากกรุง

ปารสี หรอืรูปหล่อโลหะตกึเอมไพร ์สเตทจากมหานครนิวยอรค์ 

4) ของทีร่ะลึกทีม่ีการแปะป้ายบอกแหล่งทีม่าโดยเฉพาะ (Markers) โดยอาจเป็น

สนิคา้ทีไ่มไ่ดม้คีวามเกีย่วขอ้งโดยตรงกบัสถานทีท่่องเทีย่วนัน้ ๆ แต่มกีารใชต้วัอกัษร 

การเขยีนคํา ระบุเฉพาะเจาะจงไปยงัสถานทีใ่ดสถานทีเ่ป็นพเิศษ ตวัอยา่งเชน่ เสือ้ยดื

หรอืแกว้น้ําทีเ่ขยีนวา่ “เสือ้ตวันี้/แกว้ใบนี้ซื้อมาจากหวัหนิ” กม็กัทําใหน้กัทอ่งเทีย่วเลอืก

ซื้อไดอ้ย่างง่ายดาย 

5) ของทีร่ะลึกทีเ่ป็นผลิตภณัฑท้์องถิน่ (Local product) ซึ่งแตกต่างและหลากหลาย มี

ความเฉพาะตวัตามแต่ละพืน้ที ่ ไม่วา่จะเป็นสนิคา้ทางการเกษตร สนิคา้ทีเ่ป็นเครือ่งใช้

ของชนเผา่พืน้เมอืง ตวัอย่างเชน่ ผลไม ้หรอืแยม และชสี เป็นตน้ 

➖ ประเภทของทีร่ะลึกตามความรู้สึกของผูบ้ริโภค 

Nyffenegger กบั Steffen กล่าววา่ ของทีร่ะลกึทําหน้าทีเ่ป็นเครือ่งบนัทกึอตัชวีประวตัขิองผู้

ครอบครอง ในฐานะ “พพิธิภณัฑร์วมของส่วนตวั” (museum of the personal) ของทีร่ะลกึจงึ

สามารถแบ่งประเภทไดต้าม “ความหมาย” และ “ความสมัพนัธ”์ ทีส่่งผลต่ออารมณ์ความรูส้กึของ

ผูเ้ป็นเจา้ของ โดยแยกย่อยดงัตอ่ไปนี้  

1) ของทีร่ะลึกทีนํ่าเสนออตัลกัษณ์ของสถานที ่(entirety of the destination) โดยอาจ

มกีารแปะป้ายอย่างชดัเจน หรอืออกแบบอา้งองิตามอตัลกัษณ์องคก์ร ตามแบรนดิง้ของ

สถานที ่ ทาํใหผู้พ้บเหน็เกดิความประทบัใจและรูส้กึเป็นส่วนหนึ่งของสถานที ่ มคีวาม

ใกลเ้คยีงกบัประเภทของทีร่ะลกึทีม่กีารแปะป้ายบอกแหล่งทีม่าโดยเฉพาะ (Markers)  

2) ของทีร่ะลึกทีม่ีความเชือ่มโยงกบัชีวิตประจาํวนัของผูบ้ริโภค (Linking 

souvenirs) โดยเป็นผลติภณัฑท์ีเ่กีย่วขอ้งกบัสถานที ่ และสามารถนําไปกลบัตกแต่ง

หรอืใชส้อยทีบ่า้น โดยอาจเป็นอุปกรณ์เครือ่งครวัหรอืเครื่องแต่งกาย  

3) ของทีร่ะลึกทีเ่กีย่วเนือ่งกบัวิถีชีวิต (Life souvenirs) ส่งผลใหผู้บ้รโิภคนึกถงึ

เหตุการณ์หรอืเรือ่งราวในอดตี ความรูส้กึผกูพนัและความทรงจําทีม่คีา่กระตุน้ใหข้องที่

ระลกึเกดิความสาํคญัขึน้ กล่าวไดว้า่ ของทีร่ะลกึมกัสง่ผลในปัจจุบนัแต่ทํางานกบัความ

ทรงจําในอดตี 

4) ของทีร่ะลึกทีพ่ดูถึงการท่องเทีย่วและการเดินทาง (pilgrimage souvenirs) ซึ่งเป็น

ตวัแทนของสถานทีห่รอืวตัถุบางอยา่งทีม่ชี ือ่เสยีงชดัเจน เชน่ หอไอเฟล หรอื แกรนด์

แคนยอน ของทีร่ะลกึประเภทนี้ใกลเ้คยีงกบัของทีร่ะลกึทีม่รูีปภาพ (Pictorial Images) 



  

ของทีร่ะลกึทีเ่ป็นสญัลกัษณ์ย่อส่วน (Symbolic shorthand) และของทีร่ะลกึทีม่กีารแปะ

ป้ายบอกแหล่งทีม่าโดยเฉพาะ (Markers) ทีก่ล่าวไปในประเภทของทีร่ะลกึแบ่งตาม

ลกัษณะทางกายภาพ 

 

 แรงจงูใจในการเลือกซ้ือของท่ีระลึก 

1) เพือ่มอบเป็นของขวญั (Souvenirs as Gifts) เพื่อมอบใหก้บัเพื่อนและคนในครอบครวั 

พบวา่ผูห้ญงิมกัมแีนวโน้มทีจ่ะซื้อของทีร่ะลกึในลกัษณะนี้มากกวา่ผูช้าย โดยตัง้ใจมอบให้

ผูอ้ ื่นในฐานะของขวญัและของฝาก (Holiday gifts)  

2) เพือ่เป็นทีร่ะลึกความทรงจาํ (Souvenirs as Memory) ทําใหร้ะลกึถงึวาระโอกาสพเิศษ 

เป็นเครื่องมอืกระตุน้ใหจ้ดจําความทรงจําด ีๆ ทีผ่า่นมา 

3) เพือ่เป็นเครือ่งมือพิสจูน์ (Souvenirs as Evidence) แบ่งออกเป็น 2 ลกัษณะ ไดแ้ก่ ของ

ทีร่ะลกึในฐานะเครื่องมอืสรา้งบทสนทนา และของทีร่ะลกึในฐานะหลกัฐานตวัแทนทีบ่อกเล่า

วา่เจา้ของไดเ้ดนิทางไปยงัสถานทีเ่หล่านัน้จรงิ ๆ และเป็นเครือ่งมอืเปิดบทสนทนาทาํไปสู่

การเล่าเรื่องอื่น ๆ ต่อไป 

 

ของท่ีระลึกในร้านพิพิธภณัฑ ์

 รา้นพพิธิภณัฑ ์(Museum shop) ทําหน้าทีท่ ัง้จดัจําหน่ายสนิคา้ และส่งมอบความรูใ้หเ้ป็น

ส่วนต่อขยายของนทิรรศการทีก่ําลงัจดัแสดง เพื่อเป็นสนบัสนุนวตัถุประสงคข์องพพิธิภณัฑท์ัง้การ

สรา้งรายไดแ้ละส่งต่อองคค์วามรูท้างการศกึษาใหก้บัผูเ้ขา้ชม (Li, 2015) 

 พพิธิภณัฑเ์ป็นสถานทีจ่ดัแสดงและรวบรวมองคค์วามรูด้า้นตา่ง ๆ โดยเป้าหมายหลกั

เกีย่วขอ้งกบัการศกึษา ขณะเดยีวกนัพพิธิภณัฑก์จ็ําเป็นตอ้งหารายไดเ้พือ่ใชจ้่ายภายในองคก์ร รา้น

พพิธิภณัฑจ์งึเป็นพืน้ทีส่ําคญัซึ่งสามารถเตมิเตม็วตัถุประสงคด์งักล่าวไดท้ัง้สองขอ้ กล่าวคอื การ

สรา้งความรูใ้หก้บัสงัคมภายนอก และการสรา้งรายไดใ้หก้บัภายในองคก์ร (Mottner & Ford, 2003; 

Li, 2015) ดงันัน้สนิคา้ทีจ่ําหน่ายในบรเิวณดงักล่าว จงึสมควรไดร้บัการออกแบบและพฒันาอย่างดี

ทีสุ่ดเพือ่ตอบสนองทัง้วตัถุประสงคด์า้นการศกึษาและการสรา้งยอดขายทีเ่หมาะสม 

 ของทีร่ะลกึในรา้นพพิธิภณัฑท์ีน่ิยม มกัมรูีปลกัษณ์ทีเ่กีย่วโยงกบัตวัพพิธิภณัฑโ์ดยตรง 

ตวัอย่างเชน่ สนิคา้ทีม่โีลโกห้รอืตราสญัลกัษณ์ทีนํ่าเสนอสถานทีต่ ัง้ของพพิธิภณัฑ ์ หรอืภาพจาํ

บางอย่างทีท่ําใหน้ึกถงึ  (Horridge, 2006; Bennett and Gabriel, 2000)  

 

 หลกัการท่ีเหมาะสมในการออกแบบผลิตภณัฑข์องท่ีระลึกในร้านพิพิธภณัฑ ์

บทความ Appropriation in souvenir design and production: A study in museum shops 

เขยีนโดย Kaya & Yagiz (2015) ไดส้ํารวจและศกึษาความเชือ่มโยงระหวา่งรูปลกัษณ์ของทีร่ะลกึใน

พพิธิภณัฑ ์กบัแหล่งทีม่า วสัดุทีใ่ช ้ตลอดจนกระบวนการผลติต่าง ๆ เพื่อกําหนดบทบาทหน้าทีข่อง



  

ทีร่ะลกึในฐานะสนิคา้ประเภทหนึ่ง ทีส่รา้งรายไดแ้ละมปีระโยชน์เชงิการศกึษาตอ่ผูเ้ขา้ชมพพิธิภณัฑ ์

โดยนําเสนอหลกัการออกแบบทีเ่หมาะสมกบัผลติภณัฑข์องทีร่ะลกึในรา้นพพิธิภณัฑโ์ดยเฉพาะ ดงันี้ 

หลกัการท่ี 1 การสร้างลวดลายบนพืน้ผิว การเปล่ียนรปูลกัษณ์ของสถานท่ีหรือ

ส่ิงของสาํคญัให้กลายเป็นภาพกราฟิก (Surface treatment / condensing attributes of the 

reference element into graphic) เหมาะสําหรบัสนิคา้จากโรงงานทีผ่ลติในปรมิาณมาก เชน่ ถว้ย

ชาม แกว้ เสือ้ยดื ผา้พนัคอ สมุดจด หรอืถาดรองแกว้ ซึง่ควรสัง่ผลติเป็นพเิศษในลวดลายหรอืโลโก้

ของพพิธิภณัฑเ์อง เพื่อทาํใหส้นิคา้ดงัไดร้บัความน่าเชือ่ถอืวา่เป็นผลติภณัฑข์องจรงิจากพพิธิภณัฑ ์

วธิกีารนี้เป็นกระบวนการผลติทีต่น้ทุนตํ่าแต่ทํากําไรไดสู้ง และเป็นประเภทสนิคา้ทีไ่ดร้บัความนิยม

สูงสุด 

หลกัการท่ี 2 การแยกส่วนประกอบ ปรบัขนาด ย่อขยาย จากลวดลายต้นฉบบั 

(Fragmentation, isolation, and scaling of authentic patterns and graphics) วธิกีารนี้พบมากกบั

สนิคา้ของทีร่ะลกึประเภทผา้และสิง่ทอ ซึง่จะมาพรอ้มกบัลวดลายดัง้เดมิทีส่ะทอ้นความสําคญัทาง

ประวตัศิาสตร ์ หลกัการนี้สามารถนําไปประยกุตไ์ดโ้ดย 1) แตกรูปแบบของลวดลายออกมาเป็น

ชิน้ส่วน 2) แยกชิน้ส่วนทีส่ําคญั หรอืน่าสนใจ หรอืเป็นชิน้ส่วนหลกัออกมา 3) นําชิน้ส่วนเหล่านัน้มา

ปรบัขนาดใหม่ จดัวางรูปแบบใหม่ ลงบนพืน้ผวิของสนิคา้ของทีร่ะลกึแต่ละประเภทตามความ

เหมาะสม แต่เนื่องจากลวดลายใหม่ทีเ่กดิขึน้ อาจถูกนําไปผลติบนสนิคา้หลาย ๆ ประเภท ทําให้

ขนาดหรอืสสีนัของแต่ละวสัดุเกดิผดิเพีย้นไปจากความจรงิ ซึ่งจะทําใหเ้กดิขอ้ผดิพลาดและผูบ้รโิภค

ไม่สามารถเชือ่มโยงกลบัมายงัแหล่งทีม่าของของทีร่ะลกึชิน้นัน้ได ้

หลกัการท่ี 3 การผลิตซํา้ของสถานท่ีหรือวตัถสุาํคญัในขนาดพกพา (Iconization / 

replicating the authenticity source) วธิกีารนี้เหมาะสําหรบัสถานทีท่อ่งเทีย่วอย่างอนุสาวรยีส์ําคญั

หรอืเครือ่งประดบัยุคโบราณ นํามาทาํซ้ําและจาํหน่ายในลกัษณะของทีร่ะลกึ โดยอาจผลติในวธิกีาร

สมยัใหม่ จากวสัดคุนละประเภท ในขนาดทีเ่ลก็ลง เพื่อสะดวกต่อการพกพา เป็นการนําความทรงจํา

กลบับา้นในรูปแบบของทีร่ะลกึ 

หลกัการท่ี 4 การนําเสนอความสวยงามของระยะเวลาท่ีผา่นไป (Patina / reproducing 

the effects of passing time) วธิกีารนี้เหมาะสําหรบัผลติภณัฑท์ีใ่ชว้สัดุซึ่งสามารถดูเกา่ลงไดเ้มือ่

เวลาผา่นไป เชน่ เครือ่งประดบัเงนิทีค่วามเงางามจะค่อย ๆ หมองลงเมื่อสวมใส ่ หรอืบรรจุภณัฑ์

ทองแดงทีจ่ะค่อย ๆ เกดิสนมิเมือ่ใชง้านไปเรื่อย ๆ วธิกีารดงักล่าวใหค้วามรูส้กึของการรําลกึอดตี

ผา่นความทรงจําและการใชง้านสิง่ของทีร่ะลกึ ซึ่งสามารถสรา้งลูกเล่นใหก้บัสนิคา้และทําใหผู้บ้รโิภค

ยอ้นนกึถงึภาพเหตกุารณ์ สถานที ่และความรูส้กึในวนัทีซ่ื้อมาได ้

หลกัการท่ี 5 การตีความรปูแบบการใช้งานใหม่และออกแบบให้เข้ากบัยคุสมยั

ปัจจบุนั (Reinterpreting the original function and redesigning content in contemporary form) 

หลกัการนี้เทยีบไดก้บัการออกแบบผลติภณัฑใ์หม่ โดยอาศยัแรงบนัดาลใจดัง้เดมิ ผา่นการตคีวาม



  

ใหม่ใหเ้หมาะสมกบับรบิทปัจจุบนั สิง่ทีเ่กดิขึน้จงึเป็นผลติภณัฑข์องทีร่ะลกึทีม่เีฉพาะพพิธิภณัฑ ์และ

เป็นผลงานตน้ฉบบัทีม่เีอกลกัษณ์เฉพาะตวั 

 

ทฤษฎีการออกแบบเชิงอารมณ์ 

ทฤษฎ ี Emotional Design หรอื การออกแบบเชงิอารมณ์ เป็นกระบวนการออกแบบ

ผลติภณัฑท์ีก่ระตุน้การตอบสนองทางอารมณ์ เชน่ ดใีจ หรอื ตื่นเตน้ โดยเน้นไปทีก่ารสรา้ง

ประสบการณ์พเิศษใหก้บัผูบ้รโิภค เพราะจากอารมณ์ร่วมทีเ่กดิขึน้นัน้ ทําใหเ้กดิแนวโน้มความ

ตอ้งการสนิคา้เพิม่มากขึน้ (Userpilot, 2022) การรบัรูส้ิง่ต่าง ๆ ทําใหม้นุษยเ์ขา้ใจเรื่องราวรอบตวั 

ในขณะทีอ่ารมณ์ทีเ่กดิขึน้ส่งผลใหเ้กดิการตดัสนิใจทีฉ่บัไว เพราะเกีย่วขอ้งโดยตรงกบัประสาท

สมัผสัของมนุษย ์ โดยมหีลกัฐานกล่าววา่ วตัถุทีม่รูีปลกัษณ์สวยงามเป็นทีน่่าพอใจจะทําใหม้นุษย์

ทํางานดยีิง่ข ึน้ ในขณะทีง่านออกแบบทีม่ปีระโยชน์ใชส้อย กม็ไิดจ้ําเป็นตอ้งนํามาใชจ้รงิ ๆ (Hu, 

2018) 

การออกแบบเชงิอารมณ์ (Emotional Design) หมายถงึ การออกแบบทีม่อีารมณ์และ

ความรูส้กึแฝงเรน้อยู่ มอีงคป์ระกอบ 3 ระดบั คอื การรบัรูร้ะดบัสญัชาตญิาณ ระดบัพฤตกิรรม และ

ระดบัการไตร่ตรอง  (ศรนีาฎ ไพโรหกุล, 2565) 

1) ระดบัสญัชาตญิาณ (Visceral) เกีย่วขอ้งรูปลกัษณ์ของผลติภณัฑ ์ ทีส่่งผลต่อ

ความรูส้กึของผูบ้รโิภค ทีเ่มื่อมองเหน็และสมัผสัทําใหเ้กดิความรูส้กึพงึพอใจ  

2) ระดบัพฤตกิรรม (Behavioural) เกีย่วขอ้งกบัความพงึพอใจต่อประสทิธภิาพการใช้

งานของผลติภณัฑน์ัน้ ๆ  

3) ระดบัการไตร่ตรอง (Reflective) ซึ่งสามารถสะทอ้นความคดิ ความรูส้กึ ของเจา้ของ

ทีม่ตี่อผลติภณัฑท์ีซ่ือ้ โดยสามารถนําเสนอและถ่ายทอดขอ้มูลใหผู้อ้ ื่นได ้ (Hu, 

2018) 

 

วิธีดาํเนินการวิจยั 

การดําเนินงานวจิยันี้ ผูว้จิยัตอ้งการศกึษาหลกัการสําคญั 2 ขอ้ เพือ่นํามาสงัเคราะหเ์ป็นแนว

ทางการออกแบบของทีร่ะลกึสําหรบัพพิธิภณัฑ ์ซึ่งเหมาะสมกบับรบิทกรุงเทพมหานคร บรเิวณพืน้ที่

เกาะรตันโกสนิทร ์หลกัการสาํคญัดงักล่าว ไดแ้ก่  

1) องคค์วามรู้และหลกัการออกแบบของท่ีระลึกในระดบัสากล (ข้อมูลทุติยภมิู) 

โดยการทบทวนวรรณกรรมจากบทความและงานวจิยัในระดบันานาชาต ิ ที่

เหมาะสมและสามารถนํามาประยุกตใ์ชก้บับรบิทไทย ในพืน้ทีจ่งัหวดั

กรุงเทพมหานคร 

2) ข้อมูลตวัอย่างพิพิธภณัฑเ์ชิงท่องเท่ียวทางวฒันธรรม (ข้อมูลทุติยภมิูและ

ข้อมูลปฐมภมิู) ในพืน้ทีเ่กาะรตันโกสนิทรจ์าํนวน 4 แห่ง ไดแ้ก่ พพิธิภณัฑส์ถาน



  

 

 

องคค์วามรู้ของท่ีระลึกในร้านพิพิธภณัฑ ์

แห่งชาต ิ พระนคร พพิธิภณัฑก์ารเรยีนรู ้ มวิเซยีมสยาม พพิธิบางลําพ ู และ

พพิธิภณัฑผ์า้ ในสมเดจ็พระนางเจา้สริกิติิ ์ พระบรมราชนิีนาถ โดยขอ้มูลดงักล่าว

เป็นเนื้อหาจากหอ้งจดัแสดง รวมถงึความรูส้กึของผูว้จิยัเมื่อเขา้ชมนิทรรศการ 

 

1) องคค์วามรู้และหลกัการออกแบบในระดบัสากล 

 

 

 

 

ร้านพิพิธภณัฑ์

Museum Shop

ของท่ีระลึกทัว่ไป

General Souvenir

ของที่ระลกึที่มรีูปภาพ

ของที่ระลกึจากสว่นหน่ึง
ของพื้นที่

ของที่ระลกึยอ่สว่น

ของที่ระลกึแปะชื่อ

ผลติภณัฑท์อ้งถิน่

ของท่ีระลึกของพิพิธภณัฑ์

Museum Souvenir

ของที่ระลกึที่สือ่ถงึ
พพิธิภณัฑอ์ยา่งชดัเจน

ของที่ระลกึที่เป็นลวดลาย
เฉพาะของพพิธิภณัฑ์

ของที่ระลกึที่ใชว้สัดทุี่
เปลีย่นแปลงได้

ของที่ระลกึยอ่สว่น

ของที่ระลกึที่มรีูปแบบการ
ใชง้านเฉพาะ

ของที่ระลกึที่ผ่านการจดั
องคป์ระกอบใหม่

แผนกหนังสือ

Book Corner

หนังสอืทัว่ไปที่เกี่ยวขอ้ง

หนังสอืจดัพมิพ์โดย
พพิธิภณัฑ์

หนังสอืประจาํนิทรรศการ

เก่ียวข้องกบัสถานท่ี สอดแทรกความรู้ เพ่ิมพนูความรู้

   



  

ภาพที ่1 สรุปองคค์วามรูข้องทีร่ะลกึในพพิธิภณัฑ ์(ทีม่า : ไพลนิ ศริพิานิช, 2556) 

 

จากการสรุปองคค์วามรูข้องทีร่ะลกึในรา้นพพิธิภณัฑ ์(ภาพที ่1) ผูว้จิยัคน้พบแก่นสาํคญัของ

ทีร่ะลกึในรา้นพพิธิภณัฑ ์3 ขอ้ ไดแ้ก ่ความเก่ียวข้องกบัสถานท่ี การสอดแทรกความรู้ และ การ

เพ่ิมพนูความรู้ โดยจะนําขอ้มูลนี้มาวเิคราะหป์ระกอบกบัขอ้มูลปฐมภูมจิากการลงพืน้ทีแ่ละเกบ็

ขอ้มูลพพิธิภณัฑต์วัอย่างทัง้ 4 แห่งในพืน้ทีเ่กาะรตันโกสนิทร ์เพือ่สงัเคราะหเ์ป็นขอ้มูลในการพฒันา

แนวทางการออกแบบของทีร่ะลกึสาํหรบัพพิธิภณัฑเ์ชงิท่องเทีย่วทางวฒันธรรม 

 

2) ข้อมูลตวัอย่างพิพิธภณัฑเ์ชิงท่องเท่ียวทางวฒันธรรม 

จากการลงพืน้ทีพ่พิธิภณัฑท์ัง้ 4 แห่งในพืน้ทีเ่กาะรตันโกสนิทร ์และไดส้ํารวจของทีร่ะลกึใน

รา้นพพิธิภณัฑ ์จงึไดนํ้าขอ้มูลทีค่น้พบมาเปรยีบเทยีบและวเิคราะห ์โดยแบ่งเป็น 2 ส่วน ไดแ้ก่ แก่น

เนื้อหาสําคญัของพพิธิภณัฑใ์นพืน้ทีเ่กาะรตันโกสนิทร ์ และรูปแบบของทีร่ะลกึในรา้นพพิธิภณัฑบ์น

พืน้ทีเ่กาะรตันโกสนิทร ์

 

ตารางที ่1 แกน่เนื้อหาสาํคญัของพพิธิภณัฑใ์นพืน้ทีเ่กาะรตันโกสนิทร ์

พิพิธภณัฑ ์ เก่ียวข้องกบัสถานท่ี สอดแทรกความรู ้ เพ่ิมพนูความรู้ 

พิพิธภณัฑสถาน

แห่งชาติ พระนคร 

- สถานทีเ่ดมิเป็น

พระราชวงัมี

ความสาํคญัทาง

ประวตัศิาสตร ์

- เป็นสถานทีจ่ดัแสดง 

“มวิเซยีมหลวง” 

- ความหลากหลายและ

จาํนวนอาคาร พระทีน่ัง่

ต่าง ๆ สือ่ถงึความเป็น

ไทยในราชสาํนัก 

- เน้ือหานิทรรศการตัง้อยู่

ในพืน้ทีป่ระวตัศิาสตร ์

- เรื่องราวของพระราชวงั

บวรสถานมงคลและ

ตําแหน่งวงัหน้าในอดตี 

- แสดงวถิชีวีติในอดตีผ่าน

โบราณวตัถุ ศลิปวตัถุ 

ซึง่เป็นเครื่องใชใ้นราช

สาํนกั 

เน้ือหาความรูท้าง

ประวตัศิาสตร ์โบราณคดี

ของประเทศไทย ผ่าน

อทิธพิลจากชาตต่ิาง ๆ 

จดัแสดงโบราณวตัถุจาก

แต่ละยุคสมยั 

พิพิธภณัฑก์าร

เรียนรู้ มิวเซียม

สยาม 

- เป็นอาคารเก่า เดมิเป็น

ทีท่าํการของกระทรวง

พาณิชย ์

- มพีืน้ทีน่อกอาคารทีจ่ดั

กจิกรรมบ่อย ๆ 

- การตคีวาม “ความเป็น

ไทย” ในแง่มุมต่าง ๆ 

ผ่านสายตาคนไทยและ

ต่างชาต ิ

- ความเป็นไทยแบบ

พืน้เมอืง ความเป็นไทย

ในราชสาํนักผ่านวตัถุจดั

แสดง 

ความเชื่อของคนไทยที่

ไดร้บัอทิธพิลเรื่องผ ีพุทธ

ศาสนา พราหมณ์ จดั

แสดงวตัถุทางความเชื่อ

จากหลากหลาย

วฒันธรรม 



  

พิพิธภณัฑ ์ เก่ียวข้องกบัสถานท่ี สอดแทรกความรู ้ เพ่ิมพนูความรู้ 

พิพิธบางลาํพ ู

- เดมิเป็นบ้านของพระ

ยานรนาถภกัดศีรี

รษัฎากร อธบิดกีรมคลงั

ในสมยัรชักาลที ่5 

- เป็นส่วนหน่ึงของชุมชน

ย่านบางลาํพ ู

- เน้ือหานิทรรศการตัง้อยู่

บนพืน้ทีป่ระวตัศิาสตร์

จรงิ 

- วถิชีวีติ ความ

หลากหลายทาง

วฒันธรรมย่านบางลาํพ ู

ความสาํคญั วสิยัทศัน์ 

และพนัธกจิของกรมธนา

รกัษ์ทีส่มัพนัธก์บัชวีติ

ของผูค้นในสงัคมไทย 

พิพิธภณัฑผ์า้ใน

สมเดจ็พระนางเจ้า

สิริกิต์ิ 

พระบรมราชินีนาถ 

ตัง้อยู่ใน

พระบรมมหาราชวงั 

อาคารเดมิทําหน้าที่กรม

พระคลงัมหาสมบตั ิ

บรหิารงานจดัเกบ็ภาษี

อากร และเคยใชเ้ป็นทีต่ ัง้

ของกรมธนารกัษ์มาก่อน 

- พระอจัฉรยิภาพและ

พระราชกรณียกจิของ

พระบาทสมเดจ็พระบรม

ชนกาธเิบศร มหาภูมิ

พลอดุลยเดชมหาราช 

บรมราชบพติรและ

สมเดจ็พระนางเจา้สริกิติิ ์

พระบรมราชนีินาถ บรม

ราชชนนีพนัปีหลวง 

- ฉลองพระองคใ์นสมเดจ็

พระบรมราชชนนีพนัปี

หลวง 

- องคค์วามรูผ้า้ไทยใน

ราชสาํนกั 

- การก่อตัง้มลูนิธิ

ส่งเสรมิศลิปาชพีและ

หตัถศลิป์อื่น ๆ 

- ผา้ไทยในสายตานัก

ออกแบบ ทัง้ชาวไทย

และชาวต่างชาต ิ

 

 

ตารางที ่2 รูปแบบของทีร่ะลกึในรา้นพพิธิภณัฑบ์นพืน้ทีเ่กาะรตันโกสนิทร ์

พิพิธภณัฑ/์

ข้อสงัเกต 

ส่ิงท่ีพบมาก ส่ิงท่ีไม่พบ ข้อสงัเกตอ่ืน ๆ 

พิพิธภณัฑสถาน

แห่งชาติ พระนคร 

โปสการด์ สนิค้าประเภท

ผา้ เครื่องแต่งกาย ถุงผา้

ขนาดเลก็ใหญ่ ของที่

ระลกึเกีย่วกบัโขน 

ของทีร่ะลกึของพพิธิภณัฑ ์

ไม่พบของทีร่ะลกึทีแ่ปะชื่อ

หรอืโลโกเ้ลย 

พบเครื่องประดบัลกัษณะ

ดัง้เดมิ เขา้ข่ายของที่

ระลกึประเภทวสัดุ

เปลีย่นแปลงได ้

พิพิธภณัฑก์าร

เรียนรู้ มิวเซียม

สยาม 

เครื่องเขยีน ของทีร่ะลกึ

ทีม่รีปูภาพ ของทีร่ะลกึ

แปะชื่อหรอืโลโก ้ แต่เป็น

สนิคา้ของแบรนด์

ภายนอก 

ของทีร่ะลกึทีส่ ื่อถงึ

พพิธิภณัฑอ์ย่างชดัเจน 

ของทีร่ะลกึสว่นมากจะเน้น

ไปทีนิ่ทรรศการหลกั แต่

ไม่ใช่ตวัพพิธิภณัฑ์

โดยตรง 

- พบแท่นขายของแบ

รนด ์ Holen ทีเ่น้นเรื่อง 

“โขน” เป็นหลกัในการ

ออกแบบสนิคา้ 

- พบเครื่องประดบั

ลกัษณะร่วมสมยั เป็น

สนิคา้ของแบรนด์

ภายนอก 



  

พิพิธบางลาํพ ู เหรยีญกษาปณ์ทีร่ะลกึ

ประเภทต่าง ๆ  

ของทีร่ะลกึของพพิธิภณัฑ ์

ไม่พบของทีร่ะลกึทีแ่ปะชื่อ

หรอืโลโกเ้ลย 

พบเครื่องประดบัสรอ้ยหนิ

สมีงคลประจาํวนัเกดิ 

พิพิธภณัฑผ์า้ใน

สมเดจ็พระนางเจ้า

สิริกิต์ิ 

พระบรมราชินีนาถ 

เครื่องเขยีน ของทีร่ะลกึ

ทีม่รีปูภาพ 

ของทีร่ะลกึทีส่ ื่อถงึ

พพิธิภณัฑอ์ย่างชดัเจน 

ของทีร่ะลกึสว่นมากจะเน้น

ไปทีนิ่ทรรศการหลกั แต่

ไม่ใช่ตวัพพิธิภณัฑ์

โดยตรง 

- สนิคา้ของพพิธิภณัฑม์ี

การออกแบบอย่างด ี

น่าจะมกีารใหข้อ้มลู

เพิม่ 

- มตีู้จาํหน่าย

เครื่องประดบัอย่างด ี

 

พฒันาแนวทางการออกแบบของท่ีระลึกในพิพิธภณัฑ ์

ขอ้มูลทีใ่ชเ้ป็นเนื้อหาในการออกแบบ เกดิจากการวเิคราะหต์ามแกน่เนื้อหาสําคญัของที่

ระลกึในรา้นพพิธิภณัฑจ์ํานวน 3 ขอ้ ไดแ้ก่ ความเกีย่วขอ้งกบัพืน้ที ่การสอดแทรกความรู ้และ การ

เพิม่พนูความรู ้โดยสามารถแบ่งออกเป็น 3 เนื้อหาหลกั ๆ ดงันี้ 

1) อาคารท่ีตัง้ เนื่องจากทกุพพิธิภณัฑไ์ดป้รบัเปลีย่นรูปแบบการใชง้านจากอาคารเก่า 

ซึ่งเตม็ไปดว้ยคุณค่าทางประวตัศิาสตรเ์ชงิสุนทรยีศาสตรแ์ละสถาปัตยกรรม เนื้อหา

ขอ้นี้สามารถนําเสนอผา่นรูปแบบของทีร่ะลกึทัว่ไป ซึ่งปรากฏภาพของพพิธิภณัฑ์

อย่างตรงไปตรงมา 

2) วิถีชีวิตท่ีแสดงออกถึง “ความเป็นไทย” ในบรบิทของคนทัว่ไปและในราชสาํนกั 

ซึ่งสามารถถ่ายทอดผา่นของทีร่ะลกึซึ่งสือ่ถงึรายละเอยีดอื่น ๆ ของเนื้อหาใน

พพิธิภณัฑ ์

3) อิทธิพลภายนอกจากต่างประเทศ ซึ่งถูกปรบัเปลีย่นใหเ้ขา้กบัวฒันธรรมความ

เชือ่ของไทย เกดิเป็นมุมมองทีแ่ตกตา่งกนัระหวา่งชาวไทยและชาวต่างประเทศ โดย

สามารถนําเสนอผา่นรูปแบบของทีร่ะลกึทีม่คีุณค่าต่อร่างกายและจติใจ 

 ผูว้จิยัไดศ้กึษาและนํา ทฤษฎกีารออกแบบเชงิอารมณ์ มาประยุกตใ์ชเ้พื่อตอบสนองความ

ตอ้งการและความพงึพอใจของผูบ้รโิภคทีม่ตีอ่ผลติภณัฑข์องทีร่ะลกึ ซึ่งแบ่งออกเป็น 3 ระดบั ดงันี้  

1) ระดบัสญัชาตญาณ ซึ่งผูบ้รโิภคจะพงึพอใจในรูปลกัษณ์ของผลติภณัฑ ์ ดงันัน้จงึ

สามารถออกแบบของทีร่ะลกึในลกัษณะตรงไปตรงมา แสดงใหเ้หน็ถงึสถานทีห่รอื

อาคารพพิธิภณัฑอ์ย่างชดัเจน  

2) ระดบัพฤติกรรม ผูบ้รโิภคจะประทบัใจในรูปลกัษณ์และการใชง้านของผลติภณัฑ ์

ดงันัน้จงึควรออกแบบของทีร่ะลกึใหม้ปีระโยชน์ใชส้อยซึง่สอดคลอ้งกบัเนื้อหา

สําคญัทีพ่พิธิภณัฑต์อ้งการนําเสนอ  



  

3) ระดบัไตรต่รอง ผูบ้รโิภคใหค้วามสาํคญัและรบัรูถ้งึคุณค่าของผลติภณัฑ ์ ดงันัน้จงึ

ควรออกแบบของทีร่ะลกึ ซึง่สามารถโน้มน้าวจติใจและสรา้งความผกูพนัทาง

อารมณ์ระหวา่งผูบ้รโิภคและของทีร่ะลกึ 

 

ภาพที ่2 สรุปแนวทางการออกแบบของทีร่ะลกึสาํหรบัพพิธิภณัฑเ์ชงิท่องเทีย่วทางวฒันธรรมในพืน้ทีเ่กาะ

รตันโกสนิทร ์(ทีม่า : ไพลนิ ศริพิานิช, 2566) 

 

ผลการวิจยั  

 จากการดําเนนิการวจิยั ผา่นการวเิคราะหข์อ้มูลทุตยิภูมจิากการทบทวนวรรณกรรม 

บทความวชิาการ งานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง และการลงพืน้ที ่ สํารวจ เพื่อเกบ็ขอ้มูลปฐมภูม ิ และ

สงัเกตการณ์พพิธิภณัฑท์ัง้ 4 แห่งในพืน้ทีเ่กาะรตันโกสนิทร ์ นําขอ้มูลทัง้หมดมาเปรยีบเทยีบ และ

พฒันาเป็น แนวทางการออกแบบของท่ีระลึกสาํหรบัพิพิธภณัฑเ์พ่ือการท่องเท่ียวเชิง

วฒันธรรมในพืน้ท่ีเกาะรตันโกสินทร ์ เกดิเป็นหลกัการ 3 ขอ้ ดงัตอ่ไปนี้ 

รปูลกัษณ์ของท่ีระลึก

ทฤษฎกีารออกแบบเชงิ
อารมณ์

รปูแบบของทีร่ะลกึ

เน้ือหาทีใ่ชใ้นการออกแบบ

แนวทางการออกแบบของท่ีระลึกสาํหรบัพิพิธภณัฑเ์ชิงท่องเท่ียว

ทางวฒันธรรมในพ้ืนท่ีเกาะรตันโกสินทร์

อาคารเก่า มคีณุคา่
ทางประวตัศิาสตร์

ของที่ระลกึทัว่ไปที่มี
ภาพของพพิธิภณัฑ์

ระดบัสญัชาตญาณ

สนใจในรูปลกัษณ์

สินค้าตรงไปตรงมา

Postcard ภาพถ่าย 

ของย่อส่วน ตัง้โต๊ะ

วถิชีวีติ "ความเป็น
ไทยในบรบิททัว่ไป
และในราชสาํนัก

ของที่ระลกึที่สือ่ถงึ
พพิธิภณัฑ์

ระดบัพฤติกรรม

ประทบัใจการใชง้าน

มีประโยชน์ใช้สอย

lifestyle product 

เครือ่งเขียน

อทิธพิลภายนอก 
มมุมองชาวต่างชาติ

ของที่ระลกึที่มี
คณุคา่ต่อร่างกาย

และจติใจ

ระดบัไตร่ตรอง

รบัรูค้ณุคา่ เกดิ

ความผูกพนั

สินค้าตามอารมณ์

รสนิยม สินค้าแฟชัน่ 

เครือ่งประดบั



  

1) การใชล้กัษณะอาคารของพพิธิภณัฑ ์ ไม่วา่จะเป็นรูปวาดหรอืภาพถ่าย มาออกแบบลง

บนของทีร่ะลกึทัว่ไปอยา่งตรงไปตรงมา ทัง้รูปแบบสองมติ ิ เชน่ โปสการด์ หรอืรูปทรง

สามมติ ิเชน่แม่เหลก็ตดิตูเ้ยน็ ของประดบัตัง้โตะ๊ 

2) ถ่ายทอดรูปแบบการใชช้วีติของคนไทย ทัง้ในบรบิทคนทัว่ไปและในราชสํานกั ผา่นการ

ออกแบบของทีร่ะลกึทีม่ปีระโยชน์ใชส้อยซึ่งบ่งบอกทีม่าอยา่งชดัเจน โดยระบุทีม่า 

ความสําคญั และเนื้อหาทีพ่พิธิภณัฑต์อ้งการนําเสนอ เพือ่เป็นการสอดแทรกความรูต้าม

วตัถุประสงคข์องของทีร่ะลกึในพพิธิภณัฑ ์ เชน่ ย่ามผา้ทีส่กรนีรูปอาคารหรอืโลโก้

พพิธิภณัฑ ์และร่มกนัแดดทีส่กรนีลวดลายผา้ทีจ่ดัแสดงอยู่ในหอ้งนทิรรศการ เป็นตน้  

3) ออกแบบสนิคา้ทีส่วมใส่และพกพาได ้ โดยอา้งองิตามกระแสความนยิมในปัจจุบนั 

ประกอบกบัเนื้อหาและเรื่องราวของพพิธิภณัฑ ์ไม่วา่จะเป็นเสือ้ผา้ เครือ่งประดบั สนิคา้

แฟชัน่ ตวัอย่างเชน่ กระเป๋าในรูปแบบต่าง ๆ นอกจากจะเป็นการสรา้งความผกูพนัทาง

อารมณ์ระหวา่งผูบ้รโิภคกบัของทีร่ะลกึแลว้ ระหวา่งทีส่วมใส่และพกพาไปยงัสถานที่

ต่าง ๆ ทาํใหเ้กดิการประชาสมัพนัธใ์หผู้อ้ ืน่ไดพ้บเหน็ไดโ้ดยปรยิาย 

 

 

ภาพที ่3 สรุปหลกัการออกแบบของทีร่ะลกึสาํหรบัพพิธิภณัฑเ์ชงิท่องเทีย่วทางวฒันธรรมในพืน้ทีเ่กาะ

รตันโกสนิทร ์(ทีม่า : ไพลนิ ศริพิานิช, 2566) 

 

อภิปรายผลการวิจยั (ขนาดอกัษร 16 ตวัหนา) 

 โครงการพฒันาแนวทางการออกแบบของทีร่ะลกึ สาํหรบัพพิธิภณัฑเ์พือ่การทอ่งเทีย่วเชงิ

วฒันธรรมในพืน้ทีเ่กาะรตันโกสนิทร ์ ไดศ้กึษาและเกบ็รวบรวมขอ้มูลเกีย่วของทีร่ะลกึในระดบัทุตยิ

ภูมแิละปฐมภูม ิจากการทบทวนวรรณกรรมงานวจิยั บทความวชิาการทีเ่กีย่วขอ้งในระดบันานาชาต ิ

เพื่อนํามาเปรยีบเทยีบ กบัขอ้มูลตวัอยา่งพพิธิภณัฑเ์ชงิท่องเทีย่วทางวฒันธรรมในพืน้ทีเ่กาะ

รตันโกสนิทร ์จงัหวดักรุงเทพมหานคร จากนัน้จงึวเิคราะหแ์ละสงัเคราะหข์อ้มูลเพื่อคน้หาองคค์วามรู้

ออกแบบของท่ีระลึก

จากลกัษณะของ

อาคารพิพิธภณัฑ์

อย่างตรงไปตรงมา

ออกแบบของท่ีระลึก

ท่ีมีประโยชน์ใช้สอย

ในบริบทของ

สงัคมไทย ท่ี

สอดคล้องกบัเน้ือหา

ของพิพิธภณัฑ์

ออกแบบของท่ีระลึก

ท่ีสวมใส่และพกพา

ได้ อ้างอิงตามกระแส

ความนิยมและ

เน้ือหาของ

พิพิธภณัฑ์



  

เกีย่วกบัของทีร่ะลกึในรา้นพพิธิภณัฑ ์ ประกอบกบัศกึษาทฤษฎกีารออกแบบเชงิอารมณ์ เพือ่พฒันา

เป็นหลกัการออกแบบซึ่งสามารถนําไปปรบัใชก้บัพพิธิภณัฑอ์ื่น ๆ ในพืน้ทีต่่อไป 

 ผลจากการวจิยั คน้พบองคค์วามรูเ้กีย่วกบัของทีร่ะลกึ 4 ดา้น ดงัตอ่ไปนี้  

1) องคค์วามรู้ของท่ีระลึกในร้านพิพิธภณัฑ ์ คน้พบจากการทบทวนวรรณกรรม 

นํามาซึ่งคําสําคญัทีจ่ะนําไปวเิคราะหเ์พื่อคน้หาแก่นเนื้อหาสําคญัของพพิธิภณัฑ์

ต่อไป คําสาํคญัทีพ่บ ไดแ้ก่ ความเกีย่วขอ้งกบัสถานที ่ การสอดแทรกความรู ้ และ

การเพิม่พูนความรู ้ 

2) แก่นเน้ือหาสาํคญัของพิพิธภณัฑใ์นพืน้ท่ีเกาะรตันโกสินทร ์เมื่อลงพืน้ที ่สํารวจ 

สงัเกตการณ์ และเกบ็ขอ้มูลปฐมภูมขิองพพิธิภณัฑท์ัง้ 4 แห่ง คน้พบเนื้อหา

ใกลเ้คยีงทีนํ่าเสนอ ไดแ้ก่ 1) อาคารเก่าทีม่คีณุค่าทางประวตัศิาสตร ์ 2) วถิชีวีติที่

แสดงออกถงึ “ความเป็นไทย” ในบรบิททัว่ไปและราชสํานกั และ 3) อทิธพิลจาก

ต่างประเทศทีถู่กปรบัเปลีย่นใหส้อดคลอ้งกบัความเชือ่และวฒันธรรมไทย 

3) รปูแบบของท่ีระลึกสาํหรบัพิพิธภณัฑ ์ เพ่ือการท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรมใน

พืน้ท่ีเกาะรตันโกสินทร ์ ซึ่งสามารถแบ่งออกเป็น 3 ประเภท ไดแ้ก่ ของทีร่ะลกึ

ทัว่ไปทีม่ภีาพของพพิธิภณัฑ ์ ของทีร่ะลกึทีส่ือ่ถงึพพิธิภณัฑ ์ ของทีร่ะลกึทีม่คีุณค่า

ต่อร่างกายและจติใจ 

4) หลกัการออกแบบของท่ีระลึก สาํหรบัพิพิธภณัฑเ์พ่ือการท่องเท่ียวเชิง

วฒันธรรมในพืน้ท่ีเกาะรตันโกสินทร ์จํานวน 3 ขอ้ ดงัตอ่ไปนี้  

1) ออกแบบของทีร่ะลกึจากลกัษณะของอาคารพพิธิภณัฑอ์ยา่งตรงไปตรงมา 

2) การออกแบบของทีร่ะลกึทีม่ปีระโยชน์ใชส้อยในบรบิทสงัคมไทยที่

สอดคลอ้งกบัเนื้อหาของพพิธิภณัฑ ์

3) ออกแบบของทีร่ะลกึทีส่วมใส่และพกพาได ้ อา้งองิตามกระแสความนิยม

และเนื้อหาของพพิธิภณัฑ ์

 

ข้อเสนอแนะ  

ระหวา่งดําเนนิการวจิยั คน้พบขอ้สงัเกตอื่น ๆ ทีค่าดวา่มปีระโยชน์หากไดร้บัการศกึษา

เพิม่เตมิ ตวัอย่างเชน่ “โขน” เป็นหนึ่งในเนื้อหาซึ่งเป็นทีน่ิยมสําหรบัของทีร่ะลกึในรา้นพพิธิภณัฑบ์น

พืน้ทีเ่กาะรตันโกสนิทร ์ แมบ้างพพิธิภณัฑอ์าจไม่ไดม้เีนื้อหาหรอืนทิรรศการจดัแสดงทีเ่กีย่วขอ้ง อกี

ทัง้ยงัพบแบรนดส์นิคา้ของทีร่ะลกึทีเ่จาะจงใช ้ “โขน” เป็นแรงบนัดาลใจสําคญั จนสามารถสรา้งภาพ

จําอนัเป็นเอกลกัษณ์ได ้ ประเดน็เรื่อง “โขน” ในฐานะหวัขอ้การออกแบบของทีร่ะลกึจงึสมควรไดร้บั

การศกึษาในอนาคต 

นอกจากนี้พบวา่การจาํหน่าย “เครื่องประดบั” ซึ่งเป็นผลติภณัฑช์นิดเดยีวทีพ่บในทุก

พพิธิภณัฑน์บัเป็นประเดน็ทีน่่าสนใจ โดยแต่ละพพิธิภณัฑม์เีนื้อหาในการนําเสนอ ตวัเลอืกในการใช้



  

วสัดุ และการออกแบบทีแ่ตกต่างกนั “เครื่องประดบั” เขา้ขา่ยของทีร่ะลกึประเภทวสัดุทีเ่ปลีย่นแปลง

ไดต้ามกาลเวลา จงึทาํให ้ “เครื่องประดบั” เป็นประเภทผลติภณัฑข์องทีร่ะลกึทีส่วมใส่ไดแ้ละสมควร

ไดร้บัการศกึษาอยา่งลกึซึ้งตอ่ไป 
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