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บทคัดย่อ

โครงการ “การรสร้างสรรค์ประติมากรรมท่ีมีปฏิสัมพันธ์บนพื้นท่ีสาธารณะ กับภาพเคล่ือนไหวเสมือนจริง” ภายใต้

ชุดโครงการ “การจัดการพื้นท่ีทางวัฒนธรรมเพ่ือการท่องเท่ียวและเศรษฐกิจสร้างสรรค์ กรณีศึกษา: วัดขนอนหนังใหญ่ อําเภอ

โพธาราม จังหวัดราชบุรี”1 มีกรอบการศึกษาท่ีมุ่งเน้นการสร้างงานประติมากรรมที่สามารถเสริมสร้างปฏิสัมพันธ์บนพื้นท่ี

สาธารณะ เป็นส่วนหนึ่งในการจัดการพ้ืนท่ีทางวัฒนธรรมเพ่ือขับเคล่ือนการท่องเท่ียวและเศรษฐกิจได้ โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ

1) ศึกษาองค์ประกอบของชุมชน ศิลปวัฒนธรรม มรดกภูมิปัญญาวัดขนอนหนังใหญ่ อ.โพธาราม จ.ราชบุรี 2) ศึกษาอัตลักษณ์

ชุมชน คุณค่าและความงามในวิถีชีวิตของผู้คนที่แวดล้อมและการมีส่วนร่วมในพื้นท่ีที่สอดคล้องกับบริบทปัจจุบัน 3) วิเคราะห์

มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมด้ังเดิมผ่านหลักฐานท่ีหลงเหลืออยู่เพ่ือสร้างสรรค์เป็นผลงานประติมากรรมร่วมสมัย 4)

สร้างสรรค์ผลงานประติมากรรมต้นแบบกับพื้นท่ีจากองค์ความรู้และบริบทหนังใหญ่ซ่ึงเป็นทุนทางวัฒนธรรมท้องถิ่น และ 5)

สร้างพ้ืนท่ีแห่งการเรียนรู้คืนสู่ชุมชน จุดดึงดูดผู้คนให้เข้ามาสนใจในหนังใหญ่วัดขนอน

จากผลการวิจัยพบว่าองค์ประกอบของชุมชนวัดขนอนหนังใหญ่ อ.โพธาราม จ.ราชบุรี มีความสัมพันธ์กันอย่าง

น่าสนใจในส่วนท่ีหนังใหญ่เคยเป็นการแสดงมหรสพของชนชั้นสูง และมีความละเอียดประณีตในการทําหนังใหญ่ เปลี่ยนผ่านสู่

มือของปุถุชน และปุถุชนน่ันเองที่อนุรักษ์สืบต่อมา ควบคู่ไปกับการใช้ประโยชน์ด้านการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ ซึ่งงาน

ประติมากรรมช้างฉลุลาย จะสามารถสร้างประโยชน์แก่ชุมชน เช่น อนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมหนังใหญ่วัดขนอนให้อยู่คู่กับชุมชน

และประเทศต่อไป เผยแพร่ศิลปวัฒนธรรมของหนังใหญ่สู่สังคมภายนอกท่ีกว้างข้ึน ด้วยการผลักดันเป็นมานานุภาพ (Soft

Power) และผ่านการศึกษาดูงานและการท่องเที่ยวทั้งชาวไทยและชาวต่างชาติ สร้างรายได้แก่คนในชุมชน นับว่าเป็นโครงการ

ท่ีสร้างผลกระทบด้านบวกแก่ชุมชนและศิลปวัฒนธรรมหนังใหญ่วัดขนอน

คําสําคัญ: หนังใหญ่ / หนังใหญ่วัดขนอน / ประติมากรรม / ประติมากรรมช้าง / การฉลุลวดลาย

1 งานวิจัย/สร้างสรรค์นี้ ได้รับทุนอุดหนุนจากเงินกองทุนสนับสนุนการวิจัย นวัตกรรมและการสร้างสรรค์ คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร
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ABSTRACT

“Creating interactive sculptures in public spaces with realistic animations” is the first sub-project

under the project series “Creative Management of Cultural Areas for Tourism and Economy in case study

of Wat Khanon Nang Yai Photharam District, Ratchaburi Province” There is an educational framework that

focuses on creating sculptures that can enhance interaction in public spaces. Its purpose is to 1) Study the

composition of the community, culture and intellectual Heritage of Wat Khanon Nang Yai Photharam

District, Ratchaburi Province. 2) Study community identity, value, beauty in lifestyle and participation in

areas that are consistent with the current context. 3) Analyze traditional cultural heritage to create

contemporary sculptures. 4) Create original sculptures from the knowledge of Nang Yai, a local cultural

capital. And 5) Create a learning space in the community It is a point that attracts people to be interested

in Nang Yai Wat Khanon.

the research results found that the community elements of Wat Khanon Nang Yai Photharam

District, Ratchaburi Province. They have an interesting relationship. Nang Yai used to be a high-class

entertainment venue and must be meticulous in creating. It turns out to be the common man who

preserves it along with the ecotourism. From above, the elephant sculpture made of stainless steel with

perforated pattern. It can create benefits for the community by preserve arts and culture to coexist with

the community and country. Spread the art and culture of Nang Yai to the wider society by observe

activities and travel from both Thais and foreigners. It is considered a project that creates a positive impact

on the community, arts and culture of Nang Yai Wat Khanon.

Keywords: Nang Yai / Nang Yai Wat Khanon / Sculptures / Elephant sculpture / Stencil

บทนํา

จังหวัดราชบุรีเป็นจังหวัดหน่ึงที่มีความหลากหลายทางชาติพันธุ์กระจายตัวอยู่ทั่วของพื้นท่ี ซ่ึงสะท้อนถึงวิถีชีวิตและ

ภูมิปัญญาความหลากหลายทางชาติพันธุ์ท่ีเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตน เม่ือกาลเวลากับการพัฒนาเข้ามามีส่วนร่วมซ่ึงกันและกัน

การพัฒนาเมืองจึงส่งผลต่อความเป็นชุมชน ชาติพันธุ์ที่คงอยู่ปรับตัวและปรับเปล่ียนไปตามกาลเวลาเช่นกัน ดังนั้นในแต่ละ

พ้ืนท่ีมรดกทางวัฒนธรรมท้องถ่ินก็เปลี่ยนแปลงไปหลายมิติตามบริบทของชุมชน เกิดการยอมรับ ปรับตัว และปรับเปล่ียนวิถี

ชีวิต เป็นพลวัตตามปรากฏการณ์ทางสังคม หนังใหญ่วัดขนอนสร้างขึ้นในสมัยพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว

(รัชกาลท่ี 5) ผู้ริเร่ิมการแกะสลักตัวหนังคือท่านพระครูศรัทธาสุนทร (หลวงปู่กล่อม) ท่านและคณะได้ร่วมกันสร้างหนังใหญ่ชุด

แรก คือ ชุดหนุมานถวายแหวน ต่อมาได้สร้างเพิ่มอีกรวม 9 ชุดและสร้างเพิ่มข้ึนเรื่อยมา จนกลายเป็นสมบัติของวัดท่ีได้รับการ

รักษาสืบทอดมาอย่างยาวนาน อีกท้ังวัดขนอนเป็นเพียงวัดเดียวท่ีมีมหรสพของตนเอง มีตัวหนังและคณะหนังใหญ่ในอุปถัมภ์

ของวัด จวบจนปัจจุบัน วัดขนอนมีบทบาทสําคัญในการอนุรักษ์หนังใหญ่ โดยร่วมมือกับท้ังภาครัฐและภาคเอกชนในการนํา

หนังใหญ่วัดขนอนไปแสดงเผยแพร่ตามท่ีต่าง ๆ ท้ังในและต่างประเทศ ย่ิงไปกว่าน้ันทางวัดได้จัดการแสดงหนังใหญ่ท้ัง 313 ตัว
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ในพิพิธภัณฑ์และเปิดให้ประชาชนหรือผู้ท่ีสนใจสามารถเข้าชมและศึกษาหนังใหญ่ได้ พร้อมท้ังมีการสาธิตการแสดงหนังใหญ่

ประหน่ึงเป็นแหล่งเรียนรู้ สืบทอดและฟื้นฟูวัฒนธรรมสืบต่อไป

ปัจจุบันความนิยมในการเล่นหนังใหญ่ท่ีนับวันจะลดน้อยลงด้วยการเข้ามาแทนท่ีด้วยความบันเทิงและการแสดงชนิด

อ่ืน ตัวหนังอยู่ในสภาพท่ีทรุดโทรม ดังน้ัน การร่วมกันอนุรักษ์ศิลปะการแสดงแขนงนี้ จึงเป็นเรื่องสําคัญของวัด ชุมชน ชาวบ้าน

หน่วยงานที่เก่ียวข้อง รวมไปถึงจังหวัดราชบุรีเอง ในความสําคัญน้ี ใช้วิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ การสํารวจพ้ืนท่ี สังเกตและ

สัมภาษณ์ และวิเคราะห์ถึงบริบทพ้ืนท่ี โดยใช้วัดเป็นพื้นท่ีทางกายภาพ ศึกษามิติพ้ืนที่สาธารณะที่สนับสนุนความสัมพันธ์เชิง

ชุมชนร่วมกับสังคม ดึงอัตลักษณ์ของหนังใหญ่วัดขนอนออกมานําเสนอในบริบทของประติมากรรมสร้างสรรค์ในพ้ืนท่ี

ให้ชาวบ้านในชุมชนและสังคม มีส่วนร่วมกับงานสร้างสรรค์ สร้างการรับรู้ในมุมมองใหญ่จากภาพลักษณ์ของหนังใหญ่ท่ีชินตา

สร้างพ้ืนท่ีใหม่ สร้างความเข้าใจและเกิดสํานึกรวมในท้องถ่ิน เกิดเป็นความภูมิใจในมรดกทางวัฒนธรรมและคุณค่าของพ้ืนท่ี

ผ่านการรับรู้จากผู้คนภายนอก

ความสําคัญของโครงการวิจัย เร่ิมจากความมุ่งม่ันสนใจส่วนตัวในศาสตร์ของการสร้างสรรค์งานประติมากรรมท้ัง

ประเภทนูนต่ํา ลอยตัว ด้วยเทคนิคทางประติมากรรมที่หลากหลาย เช่น การป้ัน การเช่ือม ส่ือผสม ด้วยเน้ือหาสาระของการ

วิจัย นอกจากความต้องการถ่ายทอดตัวตนด้านประติมากรรมแล้วยังมุ่งเน้นการลงพื้นท่ีภาคสนาม ศึกษาการมีส่วนร่วมกับพ้ืนท่ี

การใช้พ้ืนท่ีสาธารณะก่อให้เกิดความสัมพันธ์ภายใต้บริบททางสังคมท่ีเป็นพลวัต กรณีศึกษา: วัดขนอนหนังใหญ่กับบทบาท

ชุมชนด้ังเดิมที่มีนัยสําคัญเช่ือมโยงกับลักษณะสังคมและวัฒนธรรม โดยอาศัยงานสร้างสรรค์ทางประติมากรรมเป็นส่ือกลางใน

การเช่ือมโยง

วัตถุประสงคข์องการวิจัย

1. เพื่อศึกษาองค์ประกอบของชุมชน ศิลปวัฒนธรรม มรดกทางภูมิปัญญาของวัดขนอนหนังใหญ่ อ.โพธาราม

จ.ราชบุรี

2. เพื่อศึกษาอัตลักษณ์ของชุมชน คุณค่า ความงดงามในวิถีชีวิตของผู้คนแวดล้อม และการมีส่วนร่วมในพื้นท่ี

ท่ีสอดคล้องกับบริบทปัจจุบัน

3. เพ่ือวิเคราะห์มรดกของภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมดั้งเดิมผ่านหลักฐานที่หลงเหลืออยู่เพื่อสร้างสรรค์เป็นผลงาน

ประติมากรรมร่วมสมัย

4. เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานศิลปะต้นแบบแก่พ้ืนท่ีจากองค์ความรู้ บริบทของหนังใหญ่ และทุนทางวัฒนธรรมท้องถ่ิน

5. สร้างพ้ืนท่ีแห่งการเรียนรู้คืนสู่ชุมชน จุดดึงดูดผู้คนให้เข้ามาสนใจในหนังใหญ่วัดขนอน

วิธีดําเนินการวิจัย

การวิจัย/สร้างสรรค์นี้ได้มีการเก็บรวบรวมข้อมูลขั้นปฐมภูมิโดยการลงพ้ืนท่ีชุมชนวัดขนอนเพ่ือสํารวจสภาพแวดล้อม

บริเวณท่ีต้ังสิ่งปลูกสร้าง ประวัติความเป็นมาของชุมชน ประวัติความเป็นมาของศิลปวัฒนธรรมการสร้างหนังใหญ่ของวัดขนอน

อีกท้ังเก็บข้อมูลจากการสืบค้นหนังสือ เอกสาร และหลักฐานทางประวัติศาสตร์ของวัดขนอนเก่ียวกับความสําคัญของหนังใหญ่

และแนวทางในการพัฒนาหรืออนุรักษ์ศิลปะดังกล่าว ในด้านข้อมูลทุติยภูมิ มีการสืบค้นผลงานหรืองานวิจัยท่ีสอดคล้องกับ

ข้อมูลของวัดขนอน ซ่ึงผู้วิจัยมีความสนใจในการออกแบบตัวหนังใหญ่รูปช้างเป็นพิเศษ โดยศึกษาและรวบรวมข้อมูลจากตํารา
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ช้างในเอกสารโบราณ (ก่อแก้ว วีระประจักษ์, มมป) ท่ีได้รวบรวมมรดกภูมิปัญญาของชาติไทยเก่ียวกับช้างท่ีจารึกในคัมภีร์ 2

เล่ม ได้แก่ คัมภีร์คชลักษณ์ ว่าด้วยการกําเนิดช้างขึ้นในโลก และคัมภีร์คชกรรม เป็นศาสตร์แขนงหนึ่งในคัมภีร์คชศาสตร์ มี

เน้ือหากล่าวถึงเรื่องราวและกิจกรรมต่าง ๆ เก่ียวกับช้าง

จากน้ันวิเคราะห์ข้อมูลด้านสภาพแวดล้อมและส่ิงปลูกสร้างบริเวณชุมชนวัดขนอน สถาปัตยกรรมโดยรวม บริเวณวัด

ขนอนพบสิ่งปลูกสร้างลักษณะเรือนไม้ทรงไทย ถูกใช้เป็นพิพิธภัณฑ์เก็บรวบรวมเรื่องราวทางประวัติศาสตร์ ศิลปวัฒนธรรม

และตัวหนังใหญ่ รวมทั้งวิเคราะห์พื้นที่เพ่ือการจัดแสดงผลงานประติมากรรม นอกจากเรือนไทยที่เป็นพิพิธภัณฑ์น้ัน อีกด้านนึง

ของวัดยังพบลานกว้างเดิมเป็นสถานท่ีตั้งโรงมหรสพ จัดงานประชุมสัมมนา และประกอบกิจกรรมอ่ืน

การสร้างภาพร่างต้นแบบและสร้างกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือนําเสนอต่อกลุ่มเป้าหมาย โดยศึกษางานประติมากรรม

ร่วมสมัยท่ีได้รับอิทธิพลศิลปะตะวันตก ท่ีมีการผสานรูปทรงเรขาคณิตในการออกแบบเป็นหลัก ทดลองร่างแบบจําลอง 2 มิติลง

บนแผ่นกระดาษเพ่ือหารูปทรงงานประติมากรรมท่ีต้องการ และปรับเปลี่ยนรูปแบบให้ตรงกับความต้องการ พิจารณาจากความ

งดงามและความเหมาะสมกับบริบทด้านต่าง ๆ

แบบร่างประติมากรรม

เม่ือทดลองร่างแบบจําลอง 2 มิติจนเป็นท่ีน่าพอใจแล้วน้ัน จึงถอดแบบร่างน้ันมาสร้างเป็นแบบจําลอง 3 มิติขนาด

เล็กด้วยวัสดุไม้บัลซ่า (ไม้แปรรูปเนื้ออ่อนขนาดบางเป็นแผ่นคล้ายกระดาษแข็ง) เม่ือปรับลักษณะรูปทรงได้ตามต้องการแล้ว

ผู้วิจัยประสงค์นําลักษณะการตอกลวดลายฉลุและสีสันท่ีเป็นเอกลักษณ์ของหนังใหญ่ใส่ลงบนระนาบพ้ืนผิวของงาน

ประติมากรรม จึงทดลองโดยการถ่ายภาพทุกด้านของแบบจําลอง 3 มิติท่ีสร้างขึ้น จากน้ันพิมพ์ผลงานออกมาในรูปแบบ

กระดาษและทดลองวาดลวดลาย ลงสีสันบนพ้ืนระนาบของรูปทรงเรขาคณิตและเจาะจงใช้สีเข้มลงล้อมรอบรอยปรุท่ีถูกเจาะ

เป็นรูเพ่ือลดความแข็งกระด้างของกรอบภายนอก
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แบบจําลอง 3 มิติด้วยไม้บัลซ่า

ผู้วิจัยทดลองสร้างต้นแบบ 3 มิติอีกชิ้นที่ใหญ่กว่าต้นแบบเดิมโดยใช้วัสดุจริงคือแผ่นสแตนเลส การเจาะรูบนพ้ืน

ระนาบเม่ือมองขณะที่ไม่มีแสงไฟจะให้ความรู้สึกเป็นอิสระ เสมือนปราศจากลวดลายถูกกําหนดไว้แต่หากเพิ่มการเล่นแสงผ่าน

งานประติมากรรมชิ้นนี้ จะปรากฎลวดลายคล้ายลักษณะช้างโบราณที่วิจิตรสวยงาม ถือเป็นความสําเร็จในการผสานวัฒนธรรม

ไทยกับศิลปะร่วมสมัย
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แบบจําลอง 3 มิติเจาะรูลวดลายช้างเพ่ิมองค์ประกอบของแสงไฟ 3 ด้าน

นําโปรแกรมคอมพิวเตอร์มาใช้ในการจําลองงานประติมากรรมบนพ้ืนที่จัดแสดง หากพบข้อผิดพลาดหรือต้องการ

ปรับเปลี่ยนรายละเอียดใดสามารถดําเนินการผ่านโปรแกรมดังกล่าวได้ โปรแกรมคอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองในการขยายขนาดของ

แบบจําลอง 3 มิติขนาดเล็ก ให้เพ่ิมข้ึนในมาตราส่วน (scale) ท่ีเหมาะสมกับพ้ืนท่ีจัดแสดง จากนั้นจึงใช้โปรแกรมแยก

แบบจําลองออกเป็นชิ้นส่วนย่อย พิมพ์ออกมาเพื่อใช้เป็นแม่แบบตัดแผ่นสแตนเลส ชิ้นสแตนเลสที่ตัดตามตามแม่แบบจะถูก

นํามาประกอบเป็นประติมากรรมขนาดใหญ่ตามสัดส่วนท่ีกําหนดไว้ ผลลัพธ์ฉบับสมบูรณ์ของแบบร่าง 3 มิติ จากโปรแกรม

คอมพิวเตอร์จะถูกพิมพ์ออกมาเป็นกระดาษขนาดใหญ่เท่าช้ินส่วนจริงแยกแต่ละชิ้น กระบวนการต่อไปคือการนําแผ่นแบบท่ี

พิมพ์ออกมาทาบลงบนแผ่นสแตนเลสสตีลและทําการคัดลอกลายเส้นลงบนแผ่นดังกล่าวเพ่ือนําไปตัด ขั้นตอนการประกอบ

ชิ้นส่วนแผ่นระนาบท่ีตัดให้เกิดเป็นรูปทรงปริมาตรโดยการเชื่อมเป็นขั้นตอนท่ีต้องอาศัยช่างฝีมือที่ชํานาญ การเชื่อมมีหลายวิธี

แต่ผู้วิจัยเลือกใช้การทิค (Tig) หรือการเชื่อมอาร์กอน (Argon) ข้อดีของการเชื่อมแบบอาร์กอนคือรวดเร็วและรอยเช่ือมสะอาด

สวยงาม ไม่ท้ิงตะกรันให้สกปรก

เช่ือมประกอบช้ินงาน
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เม่ือได้ตําแหน่งท่ีต้องการต้องประคองนํ้าหนักไว้และให้ช่างฝีมือเชื่อมรอยต่อช้ินส่วนติดกันครบแล้วจึงนําแบบ

กระดาษท่ีมีลวดลายฉลุวางทาบลงบนพื้นผิวของตัวงานประติมากรรมเพื่อร่างลวดลาย จากนั้นจึงฉลุให้เกิดรูบนช้ินงานตามเค้า

โครง การเจาะรูบนช้ินส่วนบางช้ินท่ีมีขนาดไม่กว้างมากจะลําดับข้ันตอนเจาะก่อนประกอบเพราะสามารถใช้เครื่องสว่านแบบ

แท่นเจาะได้ สว่านลักษณะนี้เป็นการเจาะด้วยเครื่องมือที่มีคันโยกสําหรับดึงลงมาเจาะรูเพ่ือทุ่นแรงการเจาะ ส่วนการเจาะรูบน

แผ่นระนาบขนาดใหญ่นั้นจะทําการเจาะด้วยมือโดยสว่านทั่วไปเจาะหลังจากประกอบเป็นรูปทรงประติมากรรมแล้ว เพราะ

สว่านแท่นมีขีดจํากัดเร่ืองขนาดความกว้างของแผ่นสแตนเลสที่จะทําเข้าเคร่ืองเจาะจึงต้องมีการปรับวิธีการในการเจาะเพื่อ

ความเหมาะสมในการทํางานและมีประสิทธิภาพ

การฉลุลวดลายลงบนแผ่นสแตนเลสสตีลบนชิ้นงานขนาดจริง

เมื่อไดรู้ปทรงประติมากรรมท่ีประกอบแลว้เสรจ็พร้อมลวดลายฉลุบนพ้ืนผิว ข้ันตอนหลงัจากน้ีเป็นสิ่งสําคัญเพ่ือจะให้งาน

สมบูรณ์คือการทําสี ผูวิ้จัยเลอืกทําสีในพ้ืนท่ีติดตั้งหลงัจากการเคลือ่นย้ายผลงานประติมากรรมจากโรงปฏบัิตงิานไปยงัวัดขนอน ลง

สรีองพ้ืนสําหรับการทําสีบนวัสดุสแตนเลสโดยเฉพาะเพ่ือให้เน้ือสยึีดติดกับพ้ืนผิวของวัตถุได้ยาวนาน ไม่ลอกไดง่้าย เมื่อรอจนสีรอง

พ้ืนแห้งแล้วจึงได้ทําสีโดยการพ่นสีไม่ใช่การทาสีด้วยแปรง เน่ืองจากการพ่นสีนน้ันมคีวามละเอียดประณีตกว่าการใช้แปรงทาสี

การพ่นสีนํ้ามนั
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สรุปและอภิปรายผล

ผลงานประติมากรรมเสร็จสมบูรณ์

ชิ้นงานประติมากรรมที่ลงสีสมบูรณ์แล้วน้ันถูกจัดแสดง ณ โรงมหรสพหนังใหญ่วัดขนอน ที่ไม่ว่ามองจากมุมไหนล้วน

มีความโดดเด่นสะดุดตา การจัดนิทรรศการของงานประติมากรรมช้ินนี้ไม่ได้มีคําบรรยายหรือการขยายความเท่าใดนัก เพราะ

ต้องการเปิดทัศนะของผู้ที่พบเห็นให้สามารถจินตนาการและวิพากย์ผลงานได้อย่างอิสระ อีกท้ังการพบเห็นของผู้คนเม่ือเห็น

งานประติมากรรมก่อนเข้าชมนิทรรศการหนังใหญ่ อาจเปลี่ยนไปเม่ือพวกเขาเหล่าน้ันได้รับฟังรับชมการแสดงหนังใหญ่
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นอกจากผลงานประติมากรรมช้ินเอกที่จัดแสดงบริเวณหน้าโรงมหรสพ นั้น ผู้วิจัยได้ประยุกต์ผลงานให้อยู่ในรูปแบบ

ภาพเคลื่อนไหวเสมือนจริง 3 มิติ เพ่ือฉายภาพงานประติมากรรมมุมมอง 360 องศา แสดงให้เห็นรายละเอียดของงานได้รอบ

ด้าน รวมถึงแสงและเงาที่ตกกระทบอีกด้วย ท้ังน้ีสามารถชมภาพดังกล่าวได้โดยการสแกน QRcode ท่ีปรากฏต่อไปน้ี

QR code ภาพเคลื่อนไหวเสมือนจริง

กล่าวโดยสรุป องค์ประกอบของชุมชนวัดขนอนหนังใหญ่ อ.โพธาราม จ.ราชบุรี มีความสัมพันธ์กันอย่างน่าสนใจ อาจ

คล้ายหลายชุมชนในประเทศไทย ท่ีว่าแต่ละชุมชนมีศิลปะหรือวัฒนธรรมท้องถ่ินท่ีเป็นเอกลักษณ์ของตนเอง กาลเวลาผ่านไป

ศิลปวัฒนธรรมเหล่าน้ันกลายเป็นส่ิงท่ีต้องอนุรักษ์ไว้ เพราะมันหล่อหลอมลึกซึ้งกับชีวิตคนจากรุ่นสู่รุ่น แต่กระน้ันชุมชนวัด

ขนอนมีความน่าสนใจตรงที่หนังใหญ่เคยเป็นการแสดงมหรสพของชนช้ันสูง และมีความละเอียดประณีตในการทําหนังใหญ่

กาลเวลาผ่านไปศิลปวัฒนธรรมเหล่าน้ี เปลี่ยนผ่านสู่มือของปุถุชน และปุถุชนน่ันเองที่อนุรักษ์สืบต่อมา และมิใช่เพียงการ

อนุรักษ์เท่าน้ันแต่พวกเขาทําควบคู่ไปกับการใช้ประโยชน์จากหนังใหญ่ในเชิงการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ ซ่ึงผู้วิจัยหวังว่าจะ

สามารถเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรมของหนังใหญ่ในรูปแบบของผลงานประติมากรรมร่วมสมัยน้ี โดยได้บทสรุปที่ว่า เม่ือกาลเวลา

เปล่ียนไป ค่านิยมของคนในยุคสมัยใหม่ย่อมเปลี่ยนแปลงไปด้วย การนํามรดกศิลปวัฒนธรรมไทยมาตีความและสร้างสรรค์ข้ึน

ใหม่ ผสมผสานกับเทคนิคและวิธีการทางศิลปะ เกิดเป็นผลงานประติมากรรมร่วมสมัยท่ีสามารถกลมกลืนไปกับกาลเวลาและ

ค่านิยมในปัจจุบัน มีความสวยงาม โดดเด่น มิได้ดูเชยหรือล้าสมัยแต่อยางใด

ข้อเสนอแนะ

ช้ินงานประติมากรรมสามารถสร้างสรรค์เพิ่มเติมได้ อาทิ เพิ่มความหลากหลายด้วยประติมากรรมแบบเดียวกันนี้แต่

ปรับเปล่ียนรูปแบบ วัสดุ ท้ังน้ี สามารถพัฒนารูปแบบการจัดนิทรรศการแสดงผลงานประติมากรรม ด้วยการออกแบบกิจกรรม

ท่ีผู้สนใจสามารถเข้าร่วมกิจกรรมเชิงปฏิบัติการ (Workshop) ประดิษฐ์งานประติมากรรมท่ีมีลักษณะเดียวกันกับงานท่ีจัดแสดง

เอกสารอ้างอิง

ก่องแก้ว วีระประจักษ์. (มปป). ตําราช้างในเอกสารโบราณ. กรุงเทพฯ: กรมศิลปากร.



หน้า 10 จาก 10

สุธี คุณาวิชยานนท์. (2561). ศิลปะสมัยใหม่และร่วมสมัย: ตะวันตกและไทย. พิมพ์คร้ังท่ี 1. กรุงเทพฯ: โครงการหนังสือและ

ตําราทฤษฎีศิลป์ ภาค/สาขาวิชาทฤษฎีศิลป์ คณะจิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ์ มหาวิทยาลัยศิลปากร.

สํ า นักงานศิลปวัฒนธรรมร่วมสมัย กระทรวงวัฒนธรรม. (2563). Inspire by Ratchaburi. กรุง เทพฯ:สํา นักงาน

ศิลปวัฒนธรรมร่วมสมัย กระทรวงวัฒนธรรม.


