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บทคัดย่อ

โครงการ “การออกแบบภาพเคล่ือนไหวเสมือนจริงสําหรับพิพิธภัณฑ์หนังใหญ่วัดขนอน” ภายใต้ชุดโครงการ

“การจัดการพื้นที่ทางวัฒนธรรมเพ่ือการท่องเท่ียวและเศรษฐกิจสร้างสรรค์ กรณีศึกษา: วัดขนอนหนังใหญ่ อําเภอโพธาราม

จังหวัดราชบุร”ี1 เป็นโครงการประยุกต์ศิลปวัฒนธรรมดั้งเดิมเข้ากับเทคโนโลยีที่ทันสมัยในปัจจุบัน เพ่ือเพ่ิมมูลค่าทางจิตใจและ

มูลค่าทางวัตถุแก่หนังใหญ่วัดขนอนท่ีควรค่าแก่การอนุรักษ์ให้คงอยู่สืบต่อไป โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ส่งเสริมการเรียนรู้

ศิลปะ มรดกภูมิปัญญาหนังใหญ่ ในพิพิธภัณฑ์หนังใหญ่วัดขนอน อ.โพธาราม จ.ราชบุรี 2) ฟ้ืนฟูศิลปวัฒนธรรมหนังใหญ่แห่ง

วัดขนอนให้กลับมามีชีวิต ผ่านกระบวนการทางการออกแบบภาพเคล่ือนไหวเสมือนจริง (AR : Augmented Reality)

3) ส่งเสริมการเผยแพร่หนังใหญ่วัดขนอนในภาพเคลื่อนไหวรูปแบบใหม่ เพ่ือเป็นแรงบันดาลใจให้กับคนรุ่นใหม่มาสนใจนําไป

ต่อยอดในอนาคต 4) เก็บบันทึก รวบรวมข้อมูล และจัดทําชุดสีอย่างเป็นระบบจากหนังใหญ่วัดขนอน และ 5) เผยแพร่องค์

ความรู้อย่างเป็นรูปธรรม

ผู้วิจัยได้สร้างสรรค์ผลงานแบบจําลองหนังใหญ่กลางคืนเป็นหนังใหญ่กลางวันแบบลงสีไทยโทนบนคอมพิวเตอร์ด้วย

โปรแกรม Adobe Aero จากหนังเจ้าชุดหนังจับ 2 ชุด คือ หนังจับระหว่างพระรามต่อสู้กับมังกรกัณฐ์และหนังจับพระราม

แปลงเป็นพระนารายณ์ 4 กร ทรงครุฑ 2 ตัว พร้อมการออกแบบภาพเคล่ือนไหวเสมือนจริง (AR: Augmented Reality)

ท่ีสามารถสร้างปฏิสัมพันธ์กับผู้ชม ท้ังยังฟ้ืนฟูการสร้างแบบจําลองหนังใหญ่กลางวันลงสีท่ีปัจจุบันหาชมได้ยากให้กลับมีชีวิตขึ้น

อีกครั้ง

คําสําคัญ: หนังใหญ่ / หนังใหญ่วัดขนอน / ภาพเคลื่อนไหวเสมือนจริง / รามเกียรติ์ / สีไทยโทน

1 งานวิจัย/สร้างสรรค์นี้ ได้รับทุนอุดหนุนจากเงินกองทุนสนับสนุนการวิจัย นวัตกรรมและการสร้างสรรค์ คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร
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ABSTRACT

“Augmented Reality (AR) design for “Nang Yai Wat Khanon”” is the first sub-project under the

project series “Creative Management of Cultural Areas for Tourism and Economy in case study of Wat

Khanon Nang Yai Photharam District, Ratchaburi Province” It is a project that applies traditional arts and

culture to technology. Increase mental value and material value that is worth preserving and maintaining.

Its purpose is to 1) Promote art learning Nang Yai wisdom heritage In the Nang Yai Museum, Wat Khanon.

2) Revitalizing the art and culture of Nang Yai through the process of designing virtual animations. 3)

Promote the distribution of Nang Yai Wat Khanon in a new animation format To be inspired and continue

in the future. 4) Keep records, collect information and prepare systematically color sets. And 5)

Disseminate knowledge in a concrete way.

The researcher created a model of Nang Yai (Night) as a Nang Yai (Day), painted in Thai Tone

color, on a computer by using Adobe Aero. They selected Nang Yai 2 sets which is 1) “Rama fights with

Mangorakanth” and 2) “Rama transforms into Narai 4 hands and ride 2 Krut”. In to process of designing

virtual animations that can create interaction with the audience and also restoring the reproduction of a

painted Nang Yai (day) that is currently hard to find.

Keywords: Nang Yai / Nang Yai Wat Khanon / Augmented Reality / Ramayana / Thai tone color

บทนํา

จังหวัดราชบุรีเป็นจังหวัดหน่ึงที่มีความหลากหลายทางชาติพันธุ์กระจายตัวอยู่ทั่วของพื้นท่ี ซ่ึงสะท้อนถึงวิถีชีวิตและ

ภูมิปัญญาความหลากหลายทางชาติพันธุ์ท่ีเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตน เม่ือกาลเวลากับการพัฒนาเข้ามามีส่วนร่วมซ่ึงกันและกัน

การพัฒนาเมืองจึงส่งผลต่อความเป็นชุมชน ชาติพันธุ์ที่คงอยู่ปรับตัวและปรับเปล่ียนไปตามกาลเวลาเช่นกัน ดังนั้นในแต่ละ

พ้ืนท่ีมรดกทางวัฒนธรรมท้องถ่ินก็เปลี่ยนแปลงไปหลายมิติตามบริบทของชุมชน เกิดการยอมรับ ปรับตัว และปรับเปล่ียนวิถี

ชีวิต เป็นพลวัตตามปรากฏการณ์ทางสังคม หนังใหญ่วัดขนอนสร้างขึ้นในสมัยพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว

(รัชกาลท่ี 5) ผู้ริเร่ิมการแกะสลักตัวหนังคือท่านพระครูศรัทธาสุนทร (หลวงปู่กล่อม) ท่านและคณะได้ร่วมกันสร้างหนังใหญ่ชุด

แรก คือ ชุดหนุมานถวายแหวน ต่อมาได้สร้างเพิ่มอีกรวม 9 ชุดและสร้างเพิ่มข้ึนเรื่อยมา จนกลายเป็นสมบัติของวัดท่ีได้รับการ

รักษาสืบทอดมาอย่างยาวนาน อีกท้ังวัดขนอนเป็นเพียงวัดเดียวท่ีมีมหรสพของตนเอง มีตัวหนังและคณะหนังใหญ่ในอุปถัมภ์

ของวัด จวบจนปัจจุบัน วัดขนอนมีบทบาทสําคัญในการอนุรักษ์หนังใหญ่ โดยร่วมมือกับท้ังภาครัฐและภาคเอกชนในการนํา

หนังใหญ่วัดขนอนไปแสดงเผยแพร่ตามท่ีต่าง ๆ ท้ังในและต่างประเทศ ย่ิงไปกว่าน้ันทางวัดได้จัดการแสดงหนังใหญ่ท้ัง 313 ตัว

ในพิพิธภัณฑ์และเปิดให้ประชาชนหรือผู้ท่ีสนใจสามารถเข้าชมและศึกษาหนังใหญ่ได้ พร้อมท้ังมีการสาธิตการแสดงหนังใหญ่

ประหน่ึงเป็นแหล่งเรียนรู้ สืบทอดและฟื้นฟูวัฒนธรรมสืบต่อไป
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ปัจจุบันความนิยมในการเล่นหนังใหญ่ท่ีนับวันจะลดน้อยลงด้วยการเข้ามาแทนท่ีด้วยความบันเทิงและการแสดงชนิด

อ่ืน ตัวหนังอยู่ในสภาพท่ีทรุดโทรม ดังน้ัน การร่วมกันอนุรักษ์ศิลปะการแสดงแขนงนี้ จึงเป็นเรื่องสําคัญของวัด ชุมชน ชาวบ้าน

หน่วยงานที่เก่ียวข้อง รวมไปถึงจังหวัดราชบุรีเอง ในความสําคัญน้ี ใช้วิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ การสํารวจพ้ืนท่ี สังเกตและ

สัมภาษณ์ และวิเคราะห์ถึงบริบทพ้ืนท่ี โดยใช้วัดเป็นพื้นท่ีทางกายภาพ ศึกษามิติพ้ืนที่สาธารณะที่สนับสนุนความสัมพันธ์เชิง

ชุมชนร่วมกับสังคม ดึงอัตลักษณ์ของหนังใหญ่วัดขนอนออกมานําเสนอในบริบทของประติมากรรมสร้างสรรค์ในพ้ืนท่ี

ให้ชาวบ้านในชุมชนและสังคม มีส่วนร่วมกับงานสร้างสรรค์ สร้างการรับรู้ในมุมมองใหญ่จากภาพลักษณ์ของหนังใหญ่ท่ีชินตา

สร้างพ้ืนท่ีใหม่ สร้างความเข้าใจและเกิดสํานึกรวมในท้องถ่ิน เกิดเป็นความภูมิใจในมรดกทางวัฒนธรรมและคุณค่าของพ้ืนท่ี

ผ่านการรับรู้จากผู้คนภายนอก

องค์ความรู้ สําคัญท่ีต้องการจะนําเสนอในโครงการวิจัยน้ี เป็นการนําองค์ความรู้ในเรื่องของการออกแบบ

ภาพเคล่ือนไหวเสมือนจริง หรือ Motion Graphic เข้ามาบูรณาการจัดการกับการศึกษาในพิพิธภัณฑ์หนังใหญ่วัดขนอน และ

การวิเคราะห์เพ่ือดึงอัตลักษณ์ของหนังใหญ่แต่ละชุดมาเพ่ิมการเคล่ือนไหวให้เสมือนจริง เข้ามาใช้ในเป็นส่ือดิจิตอล เช่น สมา

ร์ทโฟน แท็ปเล็ต ในรูปแบบภาพเคลื่อนไหว ท่ีเข้าถึงคนในยุคสมัยปัจจุบันได้ ให้ความรู้ผ่านเทคโนโลยีภาพเคลื่อนไหวเสมือน

จริง (AR : Augmented Reality) เพ่ือให้เกิดปฏิสัมพันธ์ร่วมกับผู้รับชมผลงานในพิพิธภัณฑ์หนังใหญ่ ในการสร้างส่ือการเรียนรู้

ใหม่ ผู้วิจัยต้องการนําเสนอภาพลักษณ์ท่ีทันสมัยของหนังใหญ่ สร้างภาพจําในมุมมองใหม่ ผ่านกระบวนการวิจัย พัฒนา และ

ประยุกต์ใช้องค์ประกอบทางการออกแบบต่าง ๆ ผนวกกับการนําองค์ความรู้ในเร่ืองของสีไทย เข้ามาบูรณาการจัดการกับ

การศึกษาและการวิเคราะห์เพ่ือดึงอัตลักษณ์ของหนังใหญ่โดยใช้คติความเชื่อในเรื่องของโทนสีไทย เข้ามาใช้ในเป็นส่ือในการ

สร้างภาพลักษณ์ใหม่ของหนังใหญ่ จัดทําฐานข้อมูลชุดสี จัดเก็บชุดค่าสีของตัวหนังใหญ่แต่ละตัว ต่อยอดสู่งานสร้างสรรค์ใน

อนาคต ท้ังยังต้องการฟ้ืนฟูศิลปวัฒนธรรมหนังใหญ่แห่งวัดขนอนให้กลับมามีชีวิต ผ่านกระบวนการทางการออกแบบเพ่ือการ

อนุรักษ์มรดกทางวัฒนธรรมไม่ให้สูญหายไป เป็นการสร้างมิติใหม่ของการเรียนรู้ สร้างความเป็นสากล ฟื้นฟูความเป็นไทยจาก

หนังใหญ่วัดขนอนอย่างเป็นรูปธรรมท่ียั่งยืน

วัตถุประสงคข์องการวิจัย

1. เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ศิลปะ มรดกภูมิปัญญาหนังใหญ่ ในพิพิธภัณฑ์หนังใหญ่วัดขนอน อ.โพธาราม จ.ราชบุรี

2. ฟื้นฟูศิลปวัฒนธรรมหนังใหญ่แห่งวัดขนอนให้กลับมามีชีวิต ผ่านกระบวนการทางการออกแบบภาพเคล่ือนไหว

เสมือนจริง (AR : Augmented Reality)

3. เพ่ือวิเคราะห์มรดกของภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมดั้งเดิมผ่านหลักฐานที่หลงเหลืออยู่เพื่อสร้างสรรค์เป็นผลงาน

ประติมากรรมร่วมสมัย

4. ส่งเสริมการเผยแพร่หนังใหญ่วัดขนอนในภาพเคลื่อนไหวรูปแบบใหม่ เพื่อเป็นแรงบันดาลใจให้กับคนรุ่นใหม่มา

สนใจนําไปต่อยอดในอนาคต

5. เผยแพร่องค์ความรู้อย่างเป็นรูปธรรม
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วิธีดําเนินการวิจัย

การวิจัยในครั้งน้ีเป็นการประยุกต์ศิลปวัฒนธรรมดั้งเดิมเข้ากับเทคโนโลยีท่ีทันสมัยในปัจจุบัน เพ่ือเพ่ิมมูลค่าทางจิตใจ

และมูลค่าทางวัตถุแก่หนังใหญ่วัดขนอนท่ีควรค่าแก่การอนุรักษ์ให้คงอยู่ ด้วยการจัดทําแบบจําลองหนังใหญ่กลางคืนเป็นหนัง

ใหญ่กลางวันแบบลงสีไทยโทนบนคอมพิวเตอร์ จากน้ันนําภาพที่ได้มาบันทึกลงโปรแกรมเทคโนโลยีภาพเคล่ือนไหวเสมือนจริง

(AR: Augmented Reality)

การวิเคราะห์ข้อมูลและการพัฒนาสร้างสรรค์ผลงาน

ซ่ึงวิธีการดําเนินการวิจัย ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลข้ันปฐมภูมิโดยการสํารวจพ้ืนท่ีวัดขนอน ศึกษาหนังใหญ่ที่มีการจัด

แสดงภายในพิพิธภัณฑ์ท้ังพิพิธภัณฑ์ภายในวัดขนอนเองและพิพิธภัณฑ์อื่น ๆ รวมถึงสํารวจจิตรกรรมไทยบนฝาผนังพระอุโบสถ

ท่ีมีเร่ืองราวท่ีเกี่ยวข้อง ผู้วิจัยมีการศึกษารวบรวมข้อมูลทุติยภูมิท่ีสําคัญต่อการดําเนินการวิจัย ได้แก่ สมุดภาพหนังใหญ่วัด

ขนอน จังหวัดราชบุรี โดย กนกวรรณ สุวรรณวัฒนา และ หนังใหญ่วัดขนอน โดย ดารารัตน์ จุฬาพันธุ์ ที่มีการบันทึกภาพและ

ให้รายละเอียดเก่ียวกับหนังใหญ่วัดขนอนไว้อย่างมีระบบ มีจํานวนมากและข้อมูลครบถ้วน และภาพต้นแบบเพ่ือศึกษาการลงสี

ของหนังใหญ่กลางวัน คือ หนังใหญ่รูปนางเมขลาล่อแก้วกับภาพรามสูร จัดแสดงในพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติพระนคร
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หนังใหญ่รูปนางเมขลาล่อแก้วกับภาพรามสูร จัดแสดงในพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติพระนคร

โดยหลังจากการศึกษารวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยได้เลือกหนังใหญ่ท่ีจะนํามาทําแบบจําลอง ผู้วิจัยหยิบยกเน้ือหาตอน

“พระรามแปลงกายเป็นพระนารายณ์” ตามเน้ือเรื่องของรามเกียรติ์ ความว่า พระนารายณ์อวตารลงมายังโลกมนุษย์นาม

พระรามเพ่ือปกครองโลกมนุษย์ ปราบเหล่าอธรรมเพ่ือให้เกิดสันติสุขซึ่งสอดคล้องกับการปกครองในระบอบสมบูรณายาสิทธิ

ราชย์ ที่ว่ากษัตริย์เปรียบเสมือนพระนารายณ์อวตารเช่นกัน จึงเป็นเหตุผลสําคัญประการหน่ึง ในการจัดแสดงหนังใหญ่เร่ือง

รามเกียรติ์ของวัดขนอนเพ่ือเฉลิมพระเกียรติพระมหากษัตริย์ไทย โดยเลือกหนังเจ้า ชุดหนังจับ 2 ชุด คือ หนังจับระหว่าง

พระรามต่อสู้กับมังกรกัณฐ์ และหนังจับพระรามแปลงเป็นพระนารายณ์ 4 กร ทรงครุฑ 2 ตัว นํามาลงสีอย่างหนังกลางวัน โดย

ผู้วิจัยเลือกชุดหนังใหญ่จากเรื่องราวที่มีการเคลื่อนไหว เช่น ฉากต่อสู้ ฉากรบ ฉากการแปลงกาย เป็นต้น เป็นแบบในการ

สร้างสรรค์ผลงานในครั้งนี้และจัดทําเป็นภาพเคล่ือนไหวเพ่ือเพ่ิมอรรถรส ความต่อเนื่องของท่าทาง โดยเล็งเห็นถึงการมี

ปฏิสัมพันธ์ต่อผู้มาเยี่ยมชมทั้งยังเสริมสร้างจินตนาการให้แก่ผู้ท่ีได้รับชม
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หนังจับระหว่างพระรามต่อสู้กับมังกรกัณฐ์ หนังจับพระรามแปลงเป็นพระนารายณ์ 4 กร ทรงครุฑ 2 ตัว

การจําลองหนังใหญ่ภาพจับพระนารายณ์ทรงครุฑและภาพจับพระรามต่อสู้กับ

มังกรกัณฐ์ การจําลองให้เหมือนการตอกแบบจุดบนหนังใหญ่ ในที่น้ี ผู้วิจัยได้ดําเนินงาน

ผ่านโปรแกรม Adobe Illustrator สร้างเคร่ืองมือแปรง Brush เพื่อใช้แทนเคร่ืองมือตอก

หนังใหญ่ ผู้วิจัยใช้วิธีสร้าง Brush ในหลายรูปแบบเพ่ือให้ครอบคลุมการสร้างแบบจําลอง

หนังใหญ่ท้ัง 2 ชุด จากนั้นจึงเลือกสร้างเคร่ืองมือ Pattern เพื่อสร้างลวดลายบนพื้น

ผิวหนังใหญ่

ภาพการสร้างเคร่ืองมือ Brush และ

Pattern ใน โปรแกรม Illustrator

เพ่ือใช้แทนเครื่องมือตอกหนังใหญ่

ท้ังน้ี การจําลองหนังใหญ่กลางวัน มักเป็นการลงสีเหมือนภาพจิตรกรรมไทย ซ่ึงแตกต่างจากหนังใหญ่กลางคืนของวัด

ขนอนที่มักลงสีเพียงไม่ก่ีสี จึงต้องหาตัวอย่างหนังใหญ่กลางวันที่ลงสีสะดุดตามาเป็นต้นแบบอ้างอิงเพ่ิมเติม ผู้วิจัยเลือกหนัง

ใหญ่กลางวัน ภาพเมขลาล่อแก้ว และภาพรามสูร ที่ถูกจัดแสดงในพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ มาเป็นต้นแบบในการลงสีด้วยสี

ไทยโทน
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การจําลองลายเส้นบนหนังใหญ่ต้นแบบลงบนคอมพิวเตอร์ โปรแกรม Illustrator

ชุดสีไทยโทนท่ีใช้ในการสร้างแบบจําลองหนังใหญ่กลางวัน

สีไทยโทน หมายถึงสีไทยในงานจิตรกรรมไทยประเพณี สีไทยในงานทําสีหัวโขนและสีไทยในสีย้อมผ้าต่าง ๆ เป็นสีท่ีมี

การปรุงและผลิตสีใช้กันเองตั้งแต่สมัยโบราณ เป็นวัสดุสีจากธรรมชาติ 100% มีชื่อเรียกสีและค่าสีที่มีความหม่นเป็นเอกลักษณ์

มีคติความเช่ือและมุมมองในการใช้สีที่เฉพาะตัวอย่างโดดเด่น การรวบรวมเร่ืองของสีไทยและสังเคราะห์องค์ความรู้เร่ืองสีของ

ไทย โดยการเทียบสีไทยเป็นระบบสีพิเศษ (Solid Color) เทียบค่าสีโดยใช้ระบบ CMYK เพื่อใช้ในระบบการพิมพ์ได้และต้ังช่ือ

เรียกสีไทยทับศัพท์ภาษาอังกฤษ รวมถึงต้ังรหัสสีไทย สร้าง Swatch Library Thaitone บนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สําเร็จรูป

เพ่ือการออกแบบ จัดหมวดและหมู่สีไทยอย่างเป็นระบบให้เหมือนกับชุดสีในมาตรฐานสากล โดยอาจารย์ ดร.ไพโรจน์ พิทยเมธี

อาจารย์ประจําภาควิชาการออกแบบนิเทศศิลป์ คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร เพ่ืออํานวยความสะดวกในการใช้งาน

ให้ง่ายข้ึน เป็นมาตรฐานตามหลักสากล ซึ่งการประยุกต์ใช้เทคนิคผสมผสานระหว่างแนวคิดเรื่องลายเส้นแปรง Brush กอปรกับ

การคิดค้นสีไทยโทน เปรียบเสมือนการขับเคลื่อนอัตลักษณ์อันโดดเด่นของศิลปวัฒนธรรมไทยของหนังใหญ่วัดขนอน เห็นได้

จากลายเส้นท่ีแสดงในส่วนก่อนหน้า ในส่วนของสีไทยโทนนั้นมีเอกลักษณ์เฉพาะตัว สามารถส่ือความหมายถึงความเป็น

ธรรมชาติได้ มีการอธิบายที่มาท่ีไปของแต่ละสีไว้ชัดเจน ซ่ึงผู้วิจัยจึงให้ความสําคัญในขั้นตอนการออกแบบลายเส้น Brush และ

สีอย่างมาก
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การจําลองลายเส้นและลงสีไทยโทนหนังใหญ่กลางวันบนคอมพิวเตอร์ โปรแกรม Illustrator

ภาพสมบูรณ์ ชุด “พระรามต่อสู้กับมังกรกัณฐ์”
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ภาพสมบูรณ์ ชุด “พระรามแปลงเป็นพระนารายณ์ 4 กร ทรงครุฑ 2 ตัว”

ผู้วิจัยนําภาพ 2 ชุด คือหนังจับชุดพระรามสู้กับมังกรกัณฐ์และชุดหนังจับพระนารายณ์ 4 กร ทรงครุฑ 2 ตัว มา

ประกอบการเล่าเร่ืองราว ความว่าพระรามแท้จริงคือพระนารายณ์ผู้มีฤทธ์ิมาก อวตารลงมาเพ่ือปราบมารและฝ่ายอธรรมท้ัง

ปวง ซ่ึงสอดคล้องกับระบบการปกครองแบบสมบูรณาญาสิทธิราชย์ที่กษัตริย์คือพระนารายณ์อวตาร จึงเป็นเหตุผลให้มีการจัด

แสดงหนังใหญ่เร่ืองรามเกียรต์ิเพื่อเฉลิมพระเกียรติพระมหากษัตริย์ไทย การแปลงร่างของพระรามเป็นพระนารายณ์ผ่านสื่อ

สัญญะของสีกายจากเขียวนวลเป็นสีม่วงดอกตะแบกและส่วนประกอบอวัยวะจาก 2 กร เป็น 4 กร พร้อมอาวุธท่ีเพิ่มจากพระ

ขรรค์พร้อมพาหนะคือครุฑ 2 ตัว ที่มักจะเป็นพระลัญจกรของพระมหากษัตริย์ไทย การผูกเรื่องและการใส่เน้ือหา คําร้อง เสียง

ประกอบในภาพเคล่ือนไหวเสมือนจริง เป็นการส่งเสริมความน่าสนใจและเพ่ิมการแสวงหาความรู้ในพิพิธภัณฑ์ได้จริง ซึ่งจาก

เดิมการนําหนังใหญ่ที่มีลักษณะเป็นรูปภาพ 2 มิติ เคลื่อนไหวโดยการเชิด แต่เมื่อถูกจัดวางอยู่ในพิพิธภัณฑ์ไม่ได้มีการเชิด

ประกอบ จะให้ความรู้สึกหยุดนิ่ง ขาดชีวิต ในการจัดทําภาพเคล่ือนไหว มีเทคนิคคล้ายกับการสร้าง Animation โดยใช้มุม

กล้อง การซูม การขยาย การแพน การเพ่ิมสีสัน เพ่ิมคําอธิบาย ทําให้หนังใหญ่มีความน่าสนใจมากข้ึน
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การสร้างภาพเคล่ือนไหวโดยโปรแกรม Illustrator ใช้เครื่องมือต่าง ๆ ท้ังการขยาย การซูม การแพน เพ่ิมสีสัน ซึ่ง

ข้ันตอนน้ีต้องใช้ความละเอียดประณีต ใช้ระยะเวลาในการทํามากพอสมควร เน่ืองจากต้องใช้เทคนิคท่ีกล่าวมาข้างต้นไปทีละ

จุด ตามจุดท่ีเป็นรอยต่อการเคล่ือนไหวของตัวละคร เช่น ข้อมือ ข้อเท้า คอ เป็นต้น

ผลงานภาพเคลื่อนไหวเสมือนจริง (AR ) จัดแสดงในรูปแบบโปสเตอร์ แสดง QRcode ให้ดาวน์โหลดแอปพลิเคชัน

และภาพหนังใหญ่วัดขนอน 2 ชุดให้แสกน ผ่านแอปพลลิเคชัน "ROAR Augmented Reality App" เพ่ือฉายภาพเคล่ือนไหว

โดยนิทรรศการดังกล่าวได้รับความอนุเคราะห์ให้จัดแสดง ณ บริเวณลานหน้าพิพิธภัณฑ์หนังใหญ่ วัดขนอน ในเบ้ืองต้นจัดแสดง

เป็นระยะเวลา 1-2 เดือน และจะพิจารณาขยายเวลาตามความเหมาะสม
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การจัดนิทรรศการภาพเคล่ือนไหวเสมือนจริง (AR) หนังใหญ่วัดขนอน

สรุปและอภิปรายผล

การสร้างสรรค์ผลงานแบบจําลองหนังใหญ่ ชุดหนังจับ 2 ชุด คือ หนังจับระหว่างพระรามต่อสู้กับมังกรกัณฐ์ และ

หนังจับพระรามแปลงเป็นพระนารายณ์ 4 กร ทรงครุฑ 2 ตัว จากเดิมซ่ึงเป็นหนังใหญ่กลางคืนให้เป็นหนังใหญ่กลางวันแบบลง

สีไทยโทน พร้อมท้ังการออกแบบภาพเคล่ือนไหวเสมือนจริง (AR: Augmented Reality) เป็นการต่อยอดและพัฒนา

ภาพเคล่ือนไหวของหนังใหญ่ ด้วยเทคโนโลยีภาพเสมือนจริง (AR) ฉายภาพเรื่องราวได้ชัดเจนย่ิงขึ้น ส่งเสริมการเรียนรู้และ

จินตนาการมากกว่าภาพเคล่ือนไหวรูปแบบเดิม อีกท้ังยังเป็นการสร้างสรรค์แบบจําลองหนังใหญ่กลางวันลงสี ท่ีปัจจุบันขาด

การสืบทอดและกําลังจะเลือนหายไปให้กลับมามีชีวิตชีวาอีกครั้ง ผ่านการให้สีด้วยชุดสีไทยโทนท่ีเป็นเอกลักษณ์ ถือเป็นการ

เก็บบันทึก รวบรวมข้อมูลและจัดทําชุดสีไทยโทนบนหนังใหญ่วัดขนอนอย่างเป็นระบบ เพ่ือเป็นองค์ความรู้ในการศึกษาใน

อนาคตได้อย่างเป็นรูปธรรม โดยผลงานสร้างสรรค์ในครั้งน้ีสามารถส่งเสริมการเรียนรู้ศิลปะ มรดกภูมิปัญญาหนังใหญ่ ใน

พิพิธภัณฑ์หนังใหญ่วัดขนอน อ.โพธาราม จ.ราชบุรี นับว่าเป็นโครงการที่สนับสนุนการฟื้นฟูศิลปวัฒนธรรมหนังใหญ่แห่งวัด

ขนอน ให้ฟ้ืนคืนชีวิตชีวาผ่านกระบวนการและเทคนิคทางศิลปะประยุกต์เข้ากับการใช้เทคโนโลยีในปัจจุบัน

ข้อเสนอแนะ

1. การสร้างสรรค์ภาพเคล่ือนไหวเสมือนจริง (AR) หนังใหญ่วัดขนอนในคร้ังนี้ได้เรียนรู้การจัดทําเครื่องมือ Brush

และ Pattern จําลองหนังใหญ่วัดขนอนบนโปรแกรม Illustrator ซึ่งมีลักษณะใกล้เคียงรูปแบบการเดินเส้นหนังใหญ่แบบเดิม

อย่างมาก อีกทั้งสามารถออกแบบรูปแบบ Brush และ Pattern ได้จํานวนหลากหลายแบบ ซ่ึงรูปแบบดังกล่าวกลายเป็น
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เคร่ืองมือท่ีสามารถนําไปใช้ในงานออกแบบได้ สามารถนําไปต่อยอด สร้างแรงบันดาลใจในการจัดองค์ประกอบของทัศนธาตุ

การออกแบบเพ่ือให้แสดงเอกลักษณ์ความเป็นไทย เพ่ิมการส่ือความหมายในการออกแบบกราฟฟิกไทยร่วมสมัยชัดข้ึน

2. การวิจัยน้ีจัดทําเพียงแบบจําลองพิมพ์อิงค์เจตและติดตั้งบนแผ่นพลาสวู้ดมีข้อจํากัดท่ีจะจัดทําเป็นแผ่นหนังและ

ตอกด้วยเคร่ืองมือจริง เนื่องจากเป็นเงื่อนไขข้อจํากัดเร่ืองงบประมาณการวิจัย จึงเสนอแนะให้ริเร่ิมโครงการจัดทําหนังใหญ่

กลางวันด้วยเทคนิคการลงสีแบบโบราณให้สมบูรณ์ต่อไป

3. หากมีการจัดทําหนังใหญ่กลางวันลงสีแบบโบราณให้สมบูรณ์ในโอกาสต่อไป อาจทําชุดหนังใหญ่หลายชุดให้

เพียงพอสําหรับการใช้แสดงมหรสพได้จริง

เอกสารอ้างอิง

กนกวรรณ สุวรรณวัฒนา (2527). สมุดภาพหนังใหญ่วัดขนอน จังหวัดราชบุรี. กรุงเทพฯ: พระนคร แผนกห้องสมุด

มหาวิทยาลัยศิลปากร วังท่าพระ.

ดารารัตน์ จุฬาพันธ์ุ (2557). หนังใหญ่วัดขนอน. กรุงเทพฯ: อมรินทร์พริ้นต้ิงแอนด์พับลิชชิ่ง จํากัด (มหาชน).

บุญเตือน ศรีวรพจน์. (2556). จิตรกรรมรามเกียรต์ิวัดสุทัศนเทพวราราม. กรุงเทพฯ: สํานักวรรณกรรมและประวัติศาสตร์ กรม

ศิลปากร.

วิภาภรณ์ อรุณปลอด. (2561). หนังใหญ่วัดขนอน: ภูมิหลัง สภาพการณ์ และการสืบสานมรดกทางวัฒนธรรม. วารสารวิชาการ

น วั ต ก ร ร ม สื่ อ ส า ร สั ง ค ม , 6(12), 110-122. สื บ ค้ น จ า ก https://so06.tci-

thaijo.org/index.php/jcosci/article/view/169428/121885.

สุชาติ เถาทอง. (2559). ศิลปวิจัย สร้างวิชาการแบบการปฏิบัติสร้างสรรค์ศิลปะ (พิมพ์คร้ังท่ี1). กรุงเทพฯ: สํ า นั ก พิ ม พ์

บริษัท จรัลสนิทวงศ์การพิมพ์จํากัด, หน้า 69-70.


